


La, Estrategia Superior del juego de aje-
drez comprende la adecuada conexion entre
los miltiples elementos de tpo geométrico,
relaciondndolos con las berramientas tdcti-
cas correspondientes, y en el contexto de la
dindmica propia del desarrollo, [Jactor tiem-
0, turnos de juego, eic.

En este tomo, el autor, con ejemplos ma-
gistrales, muestra este complejo arte de com-
binar los distintos recursos que ofrece una
posicia’n, los que, por otra parte, ﬁlerorz trd-
tados aisladamente en los tomos anteriores.

El profundo conocimiento de Roberto
Grau, de la materia en cuestién, y su pro-
bada capacidad diddctica, hacen de este li-
bro un material necesario y suficiente para
el aficionado que busque adentrarse en este
apasionante universo.

Oscar Panno
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El Trataco General de Ajedrez de Roberto G. Grau constituye una obra ya
cldsica para el aprendizaje de esta disciplina por sus virtudes diddcticas, su lenguaje
claro y'conciso. La publicacién que hoy realizamos de este curso completo de ajedrez
—totalmente agotado en sus ediciones anteriores—, intenta responder a- los
requerimientos de los numerosos aficionados deseosos de evolucionar en este juego.

El Tratado General de Ajedrez se compone de cuatro tomos: 1. Rudimentos;
2. Tactica*; 3. Conformacidn de peones y 4. Estrategia superior.

De acuerdo a las normas impuestas por la F.ID.E. que establecen la obligato-
riedad de utilizar el sistema algebraico para la notacién de partidas'y teniendo en
cuenta que toda la bibliografla sobre el tema ha adoptado dicho sistema, se han
transcripto las notaciones de la obra de Grau, que usara el sistema descriptivo, al
sistema algebraico. De esta forma el Tratado General de Ajedrez conserva st
vigencia piena y puede ser recuperado para las nuevas generaciones de aficionados.
Ademds se ha enriquecido la edicicn con nunierosos documentos fotogrdficos de los
grandes jugadores del ajedrez mundial a cuyo ejemplo ha recurrido Grai para
itustrar los conceptos de su obra.

* Elcambio detitulo querealizamosen estaedicién obedeceaque, alaluz de una mésrigurosa
actpciéndel térimino,” tictica” se corresponde mejor con el contenido del romo.



Prélogo

Con este tomo damos por terminada la dltima yape del Tratado General de
Ajedrez. Creemos haber lanzado a la bibliografia de Yabla bispana el curso prictico
mds completo entre los existentes, obra en la que hemos puesto la experiencia de
treinta afios de ajedrecz':ta y de veinte de periodista y escritor. El volumen que ahora
sale a la venta redne los temas mds complejos de la técnica del ajedrez en el medio
Juego, y se vincula intimamente al tomo segundo, sobre Temas de combinacidn, y
al tercero, sobre Conformaciones de peones, ya que de ambos surge el problema de
la Estrategia Superior que ahora nos ocupa. Y los tres en realidad nacen del primer
libro que publicamos sobre Rudimentos del juego, pues en todos ha dominade el
sistema de razonamiento .regmdo en el trabajo inicial, que es la base de toda la obra.

El presente volumen contiene temas de singular importancia y algunos nuevos en
la bibliografia d]edrecz:tzm Se inicia con un estudio de lu transformacién de las
‘amenazas, para mostrar cémo la partida maestra es la que se desliza de tema en
tema, como una consecuencia légica e bilvanada. Veremos cémo la ventaja en
espacio en el planteo produce puntos fuertes, y é.rtos, peones pasados; que las columnas
abiertas se diluyen en torres en séptima y de esta parte final nace la victoria
impecable. Luego observaremos la lucha de caballo contra alfil, con algunas
incursiones en el final tedrico, pero al solo objeto de comprender el problema en la
partida viva, que es lo que nos interesa, ya que es éste un libro sobre medio juego y
prefinal.

Estudiaremos después la fuerza poderom de ambos alfiles, secreto de la técnica de
los grandes maestros, para observar cdmo es posible generalzzar sobre los empates
cuando hay alfiles de distinto color, e introducirnos mds tarde en un tema cuya
paternidad nos atribuimos: se trata nada menos que de probar que el alfil “malo”
70 es tan malo como la rutina y los viejos tratadistas afirman, y que, por el contrario,
es una necesidad estratégica de gran niimero de planteos. Analizaremos mds
adelante la lucha tipica de las casillas 4D o 4R contra las columnas abiertas
laterales, y finalmente observaremos la fuerza de las piezas centralizadas y
poderosantente apoyadas, para estudiar la lucha tdcrica y estratégica de dos rorres
cambiddas por Lz dama, tema valioso y no debidamente analizado hasta el presente.

Al ‘terminar el libro veremos la extraordinaria importancia que nace de los
cambios de las damas, tema que tampoco ha merecido hasta ahora la debiaa
atencidn, para dar remate a nuestra obra con un estudio de finales de torres y peones,
que consideramos cono un capitulo estratégico vinculado al medio juego, ya que en
mds del setenta por ciento de las partidas el problema estratégico de la simplificacién
estd en considerar si el final de torres y peones ¢ que se llega basta para ganar, es
favorable, o por lo menos igual, para el bando que lo proyecta.
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Este trabajo abarca desde la lucha tipica de finales hasta la accidn de las rorres
en la etapa intermedia del final, cuando hay muchos peones en el tablero, terreno
‘sobre el cual la teoria no marcha, por cuanto e dificil encontrar las verdades
matemdticas que son en realidad la esencia y buse del estudio de los finales.

El libro comprende, pues, una incursion sobre aquellos finales tipicamente
estratégicos, o sea ios que acechan constantetnente al ajedreciste en la partida viva.
Con esto ponemos al alcance del ajedrecista estudioso la base de conocimientos
necesarios pari comprender el ajedrez de manera cabal, y, sobre todo, intentamos
ensefiarle a proceder en todos los casos por razonamiento, evitando la acumulacion
de variantes magramente explzma’as, que hucen tan pesado y drido el aprendizaje
del juego.

Conflo atin en poder lanzar en el futuro a la venta dos nuevos libros razonados.
Uno sobre ideas medulares de las aperturas, con una nueva y racional clasificacion
por temas estratégices y no por nombres raros, y otro sobre finales, que serd mds que
un acopio de novedades, ya que nada hay nuevo en esta etapa de la partida, una
nueva forma de explicarlos para facilitar por medio de reglas de razonamiento del
Jugador, evitando los confusos andlisis, tan dificiles de realizar como improductivos
para la gran masa de aficionados.

Entretanto, aun cuando con algin retraso, he cumplido la promesa tantas veces
reclamada por la aficidn de poner término al estudio sobre la Estrategia, que la
Editorial Sopena Argentina ha querido agregar a su ya magnifica Biblioteca de

Ajedrez, que tuve el honor de inc::gurar.

Roberto G. Grau
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CAPITULO'I

LA TRANSFORMACION DE LAS AMENAZAS

Laverdaderadificultad del ajedrezestd en conocerel grado de trascendenciaque
paralagravitacién completadelas partidas tienen las posiciones a crearse. Esto hace
que las jugadas més intrascendentes en apariencia puedan tener importancia
decisiva en el curso de las luchas, y brindan al juego acentuado interés, el cual
surge de la dificultad que estas sutilezas técnicas presentan, aun para el
jugador més experimentado.

Hemos dicho en varias oportunidades que el ajedrez no era ese monumento
de complejidad que algunos jugadores vanidosos hacen suponer, e insistimes en
lo mismo. Jugar al ajedrez es relativamente fici, y jugar discretamente tampoco
es una tarea de gigantes. Sélo hace falta cierta dedicacién y bastante priciica.
Esto no quiere decir, ni mucho menos, que las dificultades se vayan agotando
cuando el ajedrecista avanza. Por el contrario, éstas se acentdan a medida que
se sutiliza, y resulta asf el hecho paradéjico de que quien tiene mis dificultad
para jugar como aspira a hacerlo, es el jugador de primera fuerza, pues
pretende a menudo imposibles: quiere agotar los anilisis y trata de llegar a
conclusiones definitivas por medio del examen minucioso de las posibilidades
futurasy por elestudio de las ;ugadas y respuastas posibles, sin, de vez en cuando,
hacer un examen de conciencia y considerar si en verdad su cerebro estd en
condiciones de realizar tarea tan extensa, sin riesgos de incurrir en errores de
anlisis muy graves.

EL AJEDRECISTA DEBE DEDUCIR SIN ANALISIS PROFUNDOS

Es por esto que siempre hemos sostenido que el jugador debe, en lo posible,
desechar ¢l sistema analitico para adoptar el deductivo. Debe, en el medio juego
v en la apertura, creer menos en la verdad -matemitica —porque en realidad es
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muy dificil desnudarla— y conformarse con la verdad légica, que siempre es ms
accesible y posee la virtud de fomentar la deduccién. Es claro que resulta més
pellgrosa, perc lo cierto es que de csta suerte la intuicién juega un papel mds
importante, y la i imaginacién halla menos trabas.

Si el ajedrez fuera un juego matemitico, serfa por cierto mucho mds aburrido
que en lo presente. La posxblhdad de que quien razone con mis légica pueda
superar a quien analice mejor, 0 que atin quien esté mejor inspirado supere al de
jds légica en muchas oportunidades, hace de este juego un tan delicioso como
iicrascendente arte, y le asegura perpetua juventud.

LA TRANSFORMACION DE LAS AMENAZAS

Por eso seguiremos navegando en el agradable mar de lalégica, para entrar en
zonas un poco mds complejas. Veremos ahora cémo se valoran ciertas posiciones
y c6mo se transforman las amenazas. Observaremos cémo deficiencias aparen-
temente insignificantes van acentudndose en el transcurso de la lucha, y, a la
manera de una bola de mercurio, van agigantando su impartancia, derivandoen
males muy graves.

Pero esto es facil de reducir, en la mayoria de las ocasiones, a principios de
l6gica clara y bonita, y trataremos de hacerlo para facilitar la tarea del jugado:
bisofio, y aun de muchos que creen no serlo porque actiian en’ categorias
pomposamente llamadas superiores. Bien sabemos que hay muchos ajedrecistas
que sabei: muy poco ajedrez. Juegan “de oido”, y por cierto que lo hacen bien.

MAGNIFICO EJEMPLO

Muchos son los ejemples que se podrfan mostrar, pero pocas partidas tan
expresivas en este sentido como esa obra de arte que produjo Capablanca en el
torneo de Nueva York de 1927, cuando vencié a Aarén Nimzovich, en la primera
rueda del importante certamen.

En clla, el entonces campedn mundial descubre el hilo sutil de la desventaja
del adversario, lo atrapa, y poco a poco va apoderandosc por medio de él de tada
la partida. Y una vez mds veremos cémo aquello de “a pequefias causas grandes
efectos” tiene en ajedrez un gran significado cuando el encargado de explotar
los errores juega con maestria.

BLANCAS: NIMZOVICH

NEGRAS: CAPABLANCA

1. c4 af6 Luego de haber iniciado la par-

2. Af3 6 tida con la apertura Inglesa, y ha-
' v ido con la Zukertor:

3 d4 45 I er segui ,

' Nizovich vuelve a las aguas mian-
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sas, de la apertura del peén dama.
Su propésito de complicar mucho la
partida frente a Capablanca no ha
nrosperado, como fruto, sin duda,
del gran respeto que tenfa por el
maestro cubano.

4. €3

Y no sélo Nimzovich no complica
la lucha, sino que adopta en el gambi-
to de la dama la maniobra mds pru-
dente que pueda escogerse. Bloquea su
alfil dama, como en algunas variantes de
la defensa Eslava, para llevar la partida
por esas vias estratégicas.

4. ... Ae7
5. @bd2 0O-0
6. Ad3 c5!

En la defensa Eslava se efectiia
contra esa construccién estratégica de
las blancas la jugada c5, en dos tiem-
pos. Ahora, con un tiempo de ventaja,
debe ser mucho mds fuerte v ya podria
asegurarse que las negras tienen la
iniciativa.

Por regla general, en la apertura
‘del peédn dama, cuando el caballo
blarico se ha situado en d2, la jugada
c5 es muy fuerte. La razén es clara,
ya que se especula con el hecho de
que el caballo, desde ese sector, no
vulnera el cuadro d5 de las negras y
la debilidad del peén “d” negre,
apoyadc por sélo un pedn, no puede
ser aprovechada.

7. dxc5 A ac!

Como derivado del planteo de-
fectuoso de las blancas, las negras
han logrado dominar el centro. Aho-

ra el caballo dama entrard a cooperar
en la fiscalizacién del cuadro e4 en
colaboracién con el caballo de f6.

8. O-O QA xcS
9. foe2

Obsérvese cémo, también en esta
part:da, se ha hecho sentir la desven-
taja que significa tener una pieza
carente de apoyo. Las blancas han
debido perder un tiempo con el alfil
y las negras siguen acumulando pe-
quefas ventajas.

9. ..: b6
10. cxd5 Aaxds
11. @b3 Lb7
12. @xc5 Nxc5
13. Ya4

COMIENZA A ELABORARSE 1A
VICTORIA

Estamos en el momento culmi-
nante de la partida y el mds dificil
de todos. En ajedrez, la dificultad
estd, precisamente, en saber cuindo
ha ilegado ¢l momento de iniciar los
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planes de accién decisivos. Analice-
se someramente la posicién, y si el
aficionado razona con claridad. ha-
llard una desproporcién en el desa-
rrollo de las piezas. Verd que las
negras tienen dos.tiempos de ven-
taja, pues han movilizado todas sus
piezas y les toca jugar, y que, en
cambio, el blanco tiene atn el alfil

dama sin desarrollar. Y habremos

puesto el dedo en la llaga.

La verdadera desproporcién es-
tratégica y la dnica razén que puede
permitir la victoria del negro, sin
necesidad de que algiin error provi-
dencial del rival la ayude, es la
situacién de ese alfil que desvincula
las torres. Este hecho es tanto mas
impottante cuanto que existen dos
columnas abiertas: la “c” y la “d”,
por la cual, si las blancas no se
apresuran, se filtrardn las fuerzas
negras. Tenemos atrapado, pues, el
plan, y el problema se nos presenta
mds ficil: jcudl es la jugada que
puede impedir que el alfil dama se
coloque en d2? Pues simplemente:

13. ... W £6!

Que tiene la virtud de aracar el
peén “b” que el alfil de 1 apoya, y a
la vez dar juego a las torres, sacar la
dama de la columna “d” —donde
podria ser atacada por la torre rey
enemiga— y asitismo tomar el cua-
dro €5 para evitar que eventualmente
el caballo blanco se llegue a ese sector,
para seguir con 4f3 o Ad7, elimi-
nando el valioso alfil de c5.

14. L.a6

ALFIL BUENO CONTRA ALFIL MALO

Nimzovich juega con gran 16gi-

ca. Eliminar4 ahora el poderoso alfil
dama negro, sin duda el mis fuerte
de los dos que posee Capablanca,
por la presién que ejerce sobre el
enroque; pero, para lograr esto, a su
vez cambia su mejor alfil, que es
siempre el que corre por cuadros de
distinto color que los que ocupan los
peones del propio bando. Ahora nue-
vos temas entraran en la sinfonfa de
amenazas que gesta Capablanca. Al
dominio del punto b2, la consi-
guiente anulacién transitoria del alfil
rival, se unird la debilidad del cua-
dro d3, que se conjugard con la
anterior si en ese punto se pone un
caballo que también ataque el pun-

o b2.

14. .... Dxa6
15. ¥xa6 A b4!

EL CONCEPTO MAGISTRAL DE
CAPABLANCA PARA SIMPLIFICAR

Alekhine sostiene en el libro so-
bre el torneo de Nueva York que
B fd8 era mis fuerte. Pero se olvidé
que Capablanca renfa conceptos dis-
tintos sobre la simplificacién. El

.maestro cubano que hlZO su secreto

en ajedrez de la habilidad para sim-
plificar las posiciones con toda opor-
tunidad, sostuvo en su libro “Chess
Fundamentals” que cyando se po-
see una-ventaja hay que cambiar
todas las piezas accesorias de la lu-
cha. En la posicién del texto, la
verdadera desproporcidn estratégi-
ca esrd entre la fuerte accién del alfil
negro y la paupérrima del alfil dama
blanco. Se agrega a esto, pero como
derivado de lo mismo, que esa situa-
cién da a las torres negras una mo-
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Capablanca dando una sesién de simultdneas en Alemania, en el afio 1928.

vilidad mucho més grande. Pues
entonces nada interesa si el caballo
que se situard en d3 puede ser cam-
biado, pues, por el contrario, eso
estd de acuerdo con el concepto

“capablanquino” —como dirfa Tar-.

rakower— del ajedrez.

16. ¥e2 H fd8
17. a3 ad3.
18. Qel

Es necesario gliminar a toda cos-
ta el caballo de d3. Y esto es Erecisa—
.mente lo que desea Capablancd, que,
COMO experto cirujano, lo que quiere
es localizar claramente el cincer del
jusgo enemigo. Hay que limpiar de
hojarasca las posiciones; éste vendria
a ser en buen romance el secreto de la
simplificacién que tantos triuufos le

b:ind6é a Capablanca.

18. ... Axel
19. Bxel Hac8
Y LA L.UCHA SE CONCRETA

Las negras han logrado todo su
plan. Obsérvese cémo la lucha ha
quedado reducida a las piezas en
que hay desequilibro estratégico, ¥
que, entretanto, el alfil dama blanco
estd inmovilizado, con la consiguien-
te dificultad para las blancas, que.
yen divorciada la accién de sus ta-
rres. Ambas torres negras domiinan
las columnas abiertas, la dama sigue
con su accién a la distancia, inmo-
vilizando el juego enemigo, y el alfil
negro fija el peén dee3, pues éste no
debe avanzar mientras subsista la
presién sobre el punto f2, por la
razén de que desde €3 paraliza la
accién del alfil adversario.



16 ROBERTO GRAU

20. Bbl

Nimzovich logra, por fin, ini-
ciar una maniobra para poder avan-
zar el peén “b” y liberar su alfil,
pero los recursos del maestro Capa-
blanca se ponen nuevamente en
evidencia.

20. .... Wes

Esta jugada significa una trans-
formacién de amenazas. Ahora las
negras tienen que permitir el avan-
ce del peén “b”, pero tratan de sacar
el méximo provecho de su ventaja
posicional y transformar el domi-
nio de las columnas en torres en
séptima.

21.g3
Si21. b4, &d6; 22. g3, e4;

con posicién muy ventajosa por la
amenazade ¥xbl, B c2y ¥f5. Si
21. &.d2, sacando de una vez el
ominoso alfil de su ridicula situa-
cién, seguiria2l. ..... ,<d6; 22. g3,
Bc2; 23. ¥d3, Bxb2; 24. Ac3,
B xbl; 25. x5 B xels;
26. @gZ, A.e7; con final muy fa-
vorable, y ganador, segtin Capa-
blanca y Alekhine. Probablemente
seguirfa, si27. Wa6,8c5;28. ¥xa7,
h6; y luego ‘B €2- B 8d2, etcétera.

LA MANIOBRA TACTICA

21. .. ®ds!

_El secreto de la maniobra. Ahora
la dama coopera con la torre en la
fiscalizacién de la columna “d” y el
alfil sigue sin accién, pues no puede
sitcuarse por via d2 en c3.

22. b4 (por fin) A f8
23. &.b2 ¥ a2!

Las blancas han logrado movili-
zar su alfil, pero a cambio de ceder
las dos columnas abiertas al negro.
Ta jugada del texto tiende a impedit
la réplica Lud4 de las blancas por la
presién que la dama ejerce sobre el
peén de a3. Prepara, ademds, la
réplica a5 para hacer del pedn de a3
un buen punto de ataque.

24. Bal

Pero lo que en realidad deseaba
Capablanca, dentro de todo el “bluff”
de su amenaza, era que las blancas
realizaran la movida del texto, que le
ha de permitir entrar con sus torres en
la séptima linea. Obsérvese con qué
maestria y suavidad las amenazas se
han ido transformando de pequefias
debilidades en planes tipicos de victo-
ria.

24. ... ®hb3!

Esta jugada habria sido mala an-
tes, por la réplica élxg7, atacando
la dama con la torre de b1l.

25. &d4

Obstruyendo una de las colum-
nas abiertas.

25. .. Bc2
26. ¥at6 e5!

LA “DEBACLE”

(Véase el diagrama siguiente.)

Sacrificio tipico de pedn, que
pezmite colocar ambas torres en 'sép-
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tima. La paruida estd ya estratégica-
mente definida. Faltan sélo dera-

lles tdcticos, pero esto es accesorio .

para el tema que estamos tratando.
Las piezas negras han invadido el
juego adversario y las torres en sépr:-
ma ganan siempre, cuando no ha:
algiin contraataque, lo que es poco
[recuente si el rey estd bien resguard.:-

do.

27. fuxes

28. b7
Si 28. Bfl, ¥xe3!; 29. fxe3,

ﬂng; y mate en dos jugadas.
28. ... Bxf2
29. g4 et

B 8d2

30. L.g3 Hxh2!

Capablanca sigue jugando con'la
mixima energia. Las blancas po-
drian ya abandonar, pues si juegan
31. &xh2, seguia W ygd+;
32. ©hl, Wh3 y mate inevitable.

31. ¥f3 Bhg2+
32. Hrxg2 B xg2+
33, Rxg2 W xg4
34. Badl h5

35. Bd4 g5
36. Rh2 as

37. Be2 axb4
38. axb4 Qe7
39. Hed A6
40. B2 ¥ds
41, Be8+ ®h7

Las blancas abandonaron después
de suspender la partida, ante la des-
proporcién de material y de posicién.

Es éste un magnifico modelo del
juege de Capablarnica en la época en
que realmente era el mejor ajedre-
cisia del mundo. En €l se ve cémo
un pequefio detalie basta para que,
progresivamente, las amenazas au-
menten y se transformen en temas
tipicos de victoria.

I. COMO SE EMPALMAN LAS AMENAZAS

Un solo ejempio es poco para mostrar hasta qué punto estdn vinculadas las
maniobras en ajedrez y cédmo la mis insignificante deficiencia tictica que
ofrezca una posicién suele producir verdaderos planes estratégicus que van
acentuando su cficiencia, progresivamente.

La partida muestra también que es méjor asumir la ofensiva que mantenerse
a la defensiva en ajedrez. El ataque se traduce generalmente en mayor agilidad con
las piezas’y es habitualmente un deriv:do de la veritaja en éspacio. Como es natural,



18 ROBERTO GRAU

las piezas del bando atacante tienen un radio de accién mayor y pueden
colocarse en situaciones mds ¢émodas.que las del bando atacado, y esto
necesariamente debe permitir llegar a situaciones ventajosas en el final. Por
otra parte; cuando un jugador que ataca se equivoca, generalmente sélo pierde
la iniciativa, pero cuando-un jugador que se defiende incurre en un error,
entonces | mal suele no tener remedio.

Pero mejor es que este tema lo de)emos para ser considerado en toda su
ampliz en alguna otra oportunidad, y comentemos ahora la partida de
Capablanca y Blanco, jugada por aquél en los albores de su vida de a}cdrecxsta
La dlsputo en el torneo de La Habana de 1913, mds o menos en la fecha des
su primera visita a la Argentina.

-En el comentario que sobre esta partida hace Cheron, la divide en tres fases
distintas, que reproducimos por juzgarlas de interés.

Dice asi el notable teérico francés:

Primera etapa.-Las blancas inician un ataque que las. negras no logran
neutralizar sin dejar de crear una debilidad en su frente de peones.

Segunda etapa.-El ataque es rechazado, pero las blancas reagrupan sus
piezas y las concentran sobre la debilidad quc cllas han creado en el juego
negro. Las piezas del segundo jugador son reducidas poco a poco a la defensa
y comienzan a verse atacadas de pardlisis progresiva.

Tercera etapa.-Las piezas negras estdn por completo inmovilizadas. Las
blancas preparan entonces la rotura definitiva del frente adversario, merced a
la superior movilidad de sus piezas, y realizan la maniobra antes de que las
negras dispongan del tiempo necesario para coordinar las fuerzas de que
disponen para resistirse.

LA GRAN CREACION DE CAPABLANCA

El detalle de la pamda en el que haremos una sintesis de los andlisis que
,pubhcaron Capablanca en “Chess Fundamentals” y Cheron en su libro, y a los que
-agregaremos lo que a nosotros nos sugiere la lucha para adaptarla al tema que
estamos tratando, serd mucho mds expresivo que toda la explicaeién anterior.

Veamos:

BLANCAS: CAPABLANCA

NEGRAS: BLANCO

1. e4 e6 defensa Francesa, pero que tiene el
2. d4 ds defecto de brindar -al blanco un
3. Ac3 dxed tema estratégico desde el planteo.
En este caso hay ya una idea a

Es una de las variantes mas séli- desarrollar, que es la explotacién del

das con que cuenta el negro en a- punto fuerte que el cuadro €5 ofre-
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ce. Pero como es nuestra norma
hacer afirmaciones y fundatlas, esta-
bleceremos que debe consideratse
punto fuerte toda aquella casilla del
tablero que puede ser un eficaz lugar
para colocar una pieza con poco
riesgo de ser desalojada por peones
adversarios.

Ademis, en este caso se acenfia
el hecho, porque la casilla €5 estd
precisamente en una columna abier-
ta que dominardn las torres y la
dama blancas, y delante del punto
e5 hay un pedn adversario. Esta
posicién tipica acentda la impor-
tancia de la posesién de ese punto,
ya que las negras no pueden jugar
cémodamente 6, sin debilitar el
pedn de 6. Eso puede hacers= cuan-
do el adversario tiene un peén en la
columna que se va a debilitar, pues
éste sirve de bacrera pata sus propias
piezas, pero nunca cuando el pedn sin
apoyo queda en una columna abierta.

En consecuencia, punto fuerte en
el planteo es toda casilla que se halle
delantz de 1:1 vedn adversario, en una
columna abiertu.

4. Axed ad7
5. af3 A ofs
6. AQxf6+ Qxf6
7. QeS!

Y EL PUNTO €5 CAYD

Y ya se consumé la primera ma-
niobra tendiente a apoderarse del
punto en cuestién. Sin duda las
negras debieron jugar, en vez de
6. ..., axf6; 6. ..... , gfo!?, para
llevar el peén al dominio del punto
e5 e impedir que ese cuadro fuera un

centro de operaciones adversario.
Pero temieron sin duda aislar el
peén “h”, doblar los peones y tener
luego dificultades para enrocar lar-
go. Esto sucedfa en 1913, pero aho-
ra la técnica ha probado que guien
estd con alguna inferioridad debe Hus-
car la complicacién, pues de ella sur-
gen las “contrachances”, y que esto es
mis eficaz que una resistencia pasiva
y normal, que generalmente se trans-
forma en una lenta agonfa, o permi-
te un angustioso empate. Ahora se
juega un ajedrez mds ambicioso,
aun cuando menos arménico.

La jugada de Capablanca tiene,
ademds, el propésito de evitar el desa-
rrollo del alfil dama por via b7, pues si
b6, seguiria8. W3 u 8. Lb5+ Téc-
nicamente la jugada choca con el
principio elemental de que no debe
moverse dos veces la misma pieza en
los planteos, antes que hayan sido
puestas en accién las demds piezas
menores que se hallan en’su casilla
inicial. Pero en este caso la excepcién
es aceptabic, por €l propésito que se
persigue de restarle una maniobra de
desahogo al rival. Maniobra muy im-
portante, porque es casualmente el
alfil dama encerrado el verdadero cin-
cer en germen de la posicién negra.

7. .. L.d6
8. ¥f3 c6

Los PELIGROS DE LA RUTINA

Esta jugada rutinaria, que se an-
ticipa a un eventual jaque del alfil en
b5, es un error estratégico que gravi-
tard poderosamente en el transcurso

de la partida. Encierra el alfil dama,

* pues coloca otro pedn en’casillz blan-

ca, lo que ha de restarie movimiento!
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y s6lo tiene el propésito de amenazar
L.xeS, seguido de WaS5+, amenaza
que es fécil de neutralizar. Lo mids
enérgico era c5, vulnerando la base de
apoyo del caballo de €5. En cambio,

serfa malo £&xe5, porque si bien se

elitnina el poderoso caballo, se cede el »

alfil més valioso y queda una casilla
muy débil en d6, asf como una diago-
nal muy promisoria para el blanco
(a3-18), que puede ser ocupada even-
tualmente por el alfil.

9. c3 O-0
10. g5 Q.7
La necesidad de hacer esta jugada,

que entraia una grave pérdida de
tiempo y significa la consolidacién

automitica del caballo blanco de €5, -

muestra hasta qué punto ha sido falsa
la defensa pasiva de las negras.

11. &d3 Qe8

La situacién de las negras no ofrece
atn otra debilidad que Ja del alfil
encerrado y la posesién del cuadro €5
de las blancas. Pero la ventaja en espa-
cio transformada en iniciativa, estd por
dar sus primeros frutos. Las blancas

amenazaban Wh3, con fuerte ataque.

Si las negras siguieran con 12. ....., g0,
entonces quedarfan muy débiles los
cuadros negros en el enroque, y segui-
sfan engendrindose- debilidades.

12. ¥h3 s
(Véase el diagrama siguiente)

EL FINAL DEL PRIMER ACTO

Ha terminado {a primera etapa
dq laipartida. Capablanca no ha

buscado otra cosa que provocar esta
jugada, que si bien neutraliza la
ofensiva blanca, crea ya un mal en-
démico en la posicién negra, que se
propagard mds tdrde a toda la parti-
da: el peén de €6 y la casilla que estd
delante, donde actualmente se halla
un caballo.

Ahora, una vez logrado, por me-
dio de la amenaza de mate, crear la
verdadera debilidad del juego ne-
gro, Capablanca simplifica la lucha,
cambia el alfil adversaric, encargado
de cuidar los cuadros negros que
tanto necesitarfan de su accién, y
coinier.za la segunda etapa que men-
cioné Cheron, y nosotros reprodu-
cimos: concentracién de fuerzas so-
bre el punto €6.

- 13. duxe7 W xe7
14. G-O Bf6
15. Bfel ade6
16. Be2 &d7
17. Bael He8

18. c4 afy

Ingeniosa trampa con la cual el

" negro pretende zafarse de su incémo-
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da posicién. Aparentemente entrega
un pedn, pero, de caer éste, las negras
lograrfan el desahogo que buscan. Si
19. xd7,¥xd7;20. Lxf5,AgS;
21. Wed, B xf5; 22.h4, hS;
23. ﬁfo exf5; 24. B xe8+, Rh7;
25. hxg5, W¥xd4; etcétera.

Pero se ha llegado, segin Cheror,
a una de esas posiciones tipicas en las
que, si bien es posible prevenir una
linea de ataque, ha de facilitarse la
realizacién de otras. En buen roman-
ce, las piezas negras, por la éscasez de
espacio en que deben actuar, se en-
torpecen entre s y no tienen la agili-
dad necesaria como para neutralizar
todas las amenazas que sobre la des-
venturada columna “e” se ciernen.

19. d5t

YEL EQUILIBRIO SE ROMPE

Rompiendo el equilibrio. Capa-
blanca ha llegado al limite de sus
preparativos y ahora transformard
el pedn débil en dominio de colum-
na para valorizar de esta suerte sus

torres y explotar la situacién de la-

dama negra delante de la torre, que
estd contra el p prmcnplo qus aconse-
ja no colocar las piezas de ‘mayor
valor delante de las de menor valor,
porque se anula la eficacia de estas
tltimas.

19. ... Axe5
Mejor que 19. ....., cxd5, pues

esto darfa la casilla ¢4 al alfil dama
blanco.

20. Bxe5 g6
21. ®hd g7

22. ¥d4

Ingenioso pase de la dama al
centro del-tablero. =~ _.

S22 c5

Forzado, a causa de la amenaza
Wxa7 y dxe6, especulando con la
situacién de la torre de f6, que estd
“impresionada” por la dama.

23. ¥ 3 b6

Las negras se deciden a entregar
el pedn: dado lo penoso que resulta
sostenerlo, tratan de simplificar la
posicién y buscar por esta via un
maycr equilibrio. Ademds, quieren
que sean las blancas Jas que se pre-
ocupen en sostener el peén aislado.

24, dxe6 Qc8
25. Le2!

La maniobra maestra. Todas las
piezas mayores blancas coinciden
en la accién sobre la columna “¢”,
pues hasta la dama, por su presién
sobre el rey, que se haila en la gran
diagonal, es muy eficaz. Falta colo-
car al alfil en el punto més fuerte que
le brinda el tablero. ;Cudl es? Fécil-
le ser4 al aficionado observar que la
casilla d5 ha de ser un bastién mag-
nifico para esa pieza. Y para lograrlo
no dudan las blancas en devolver a
su vez-el pedn.

25. ... é’l—.xeG
26. &3 Qf7
27. &.d5

(Véase el diagrama siguiente)
EL FIN DEL DRAMA

Y entramos en la tercera etapa de
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30. ¥h4, He7; 31. Wg5, Re7;
32. h4,#d7;33. g3, fxg3 34. t4,
y las negras no tendrian ninguna
jugada para neutralizar la amenaza
f5 y, finalmente, en el momento
oportuno, B xe6, que desmorona
de una vez la resistencia adversaria.

\
bt
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e |
¢
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\ pe.

\
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% / 29. ¥hé6 28
2 » Para evitar que lo ataquen por la
/ % retaguardia.
% 30. h4 a6
31.hS5 t4
la lucha. La pequefia debilidad ini- 32. hxg6 hxg6
cial se ha transformado en una pa- 33. Bxe6! (]_Ob)

rdlisis absoluta de las piezas negras,
que estdn agrupadas, v que sélo de

esta manera se puede‘n sostener. Las % % % %
blancas ahora van a poner la dama // // Y

en h6, para seguir luego con h4, % / % ////
bloquear los peonés que protegen al ‘

rey e iniciar mds tarde la ofensiva

decisiva, u ; I ;
e s ko | B K2 o /
ejército negro, que esté casi copado. /&/// %//
_ ’ , %
27. .. ¥ d6 / // /% |

28. We3 Be7

'Si 28. :...., f4; 29. Wh3, h3; %

Se observa ahora una de las maniobras de sacrificio tipicas en estas
posiciones de bloqueo y piezas clavadas. Capablanca sacrifica calidad, para
explotar mds tarde] la situacién de la torre de £6, que pasari a €6, y quedard
inutilizada para apoyar el peén de g6 por la accién del alfil de d5. Por e)empl
33. ..., Hexe6; 34. BExe6, HxeG; 35 g’xg6+, ganando la torre y la
partida.

Es esta produccién de Capablanca un ejemplo acabado de cémo una
pequefia debilidad, aparentemente sin importancia, resiente toda la construc-
cién estratégica de una partida. Hay un principio mecénico, que dice: “toda
armazén es tan sé¢lida como el més débil de sus tornillos”, y esto es un simil
perfecto para el tema que hemos esbozado.
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OBRA DE ARTE TECNICA

No son habitualmente los torneos por equipos los mis a propésito para
producir un ajedrez de muy alta calidad. Se juega a razén de 20 movidas por
hora en lugar de 16, como sucede en los concursos individuales, y la necesidad
de esforzarse para sumar puntos del cquipo hace que a menudo se deba buscar
la victoria por el peligroso camino del “oluff” téctico. Pero es también natural
‘que en la enorme suma de partidas efectuadas abunden las de gran valor
técnico. Muchas, en materia de planteos, dejaron un saldo apreciable para la
bibliografia y renovaron el concepto sobre determinadas lineas de juego. Ottas
han enriquecido la teoria de los finales y dieron tema al comentario abundante
en adjetivos. '

UNA PARTIDA MAGNIFICA

Pero no son éstas precisamente las partidas de valor medular y las que
stgmflcan una clase acabada de estrategia. Hay otras'menos aparatosas, pero
de mis delicada estructura, y sin duda entre ellas pocas han sido mis
categéricas en materia de técnica que la que me gand el campedn de Letonia,
Petrovs.

La partida coraenzd con el peén dama y las negras lograron un buen
planteo. Omitieron mds tarde una jugada para mantener el equilibrio central,
y esto permitié a Petrovs asegurarse una neta ventaja en espacio en el ala dama,
para presionar en ese sector y realizar un verdadero tejido estratégico hasta
lograr una victoria merecida e impecable. La partida fue asi:

BLANCAS: . PETROVS

NEGRAS: GRAU
1. d4 ds se juega inmediatamente c4. Es ver-
2. Af dad que esas variantes, como son,

por ejemplo, la defensa Chigorin y
el desarrollo del alfil dama a f5,
como sucede en la partida del texto,
estdn lefos de"haber demosterado una
bondad indiscutible, pero rambién
es cierto que hay que conocerlas en

El viejo problema sobre la ma-
yor o menor bondad de la Jugada
del texto en comparacién con”2. c4*
estd en vias de quedar disipado. La -
técnica moderna reconoce que esta

tltima movida tiene mayor caudal
de iniciativa y restringe en alte gra-
do las posibles réplicas del negro.
Contra la movida adoptada por Pe-
trovs, el negro puede ensayar diver-
sas variantes, que no son posibles si

todos sus detalles.

La agresion lateral por medio de
peones es, en realidad, la base de la
estrategia moderna del ajedrez, y
aun en los planteos tiene una base
de 16gica indudable. Pero la movida
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del texto es, a pesar de todo esto,
tan efectiva como la mds agresiva

« _»

basada en el avance del peén “c”.
2. ... Lf5

Esta jugada sélo es posible reali-
zarla en segunda movida, cuando el
adversario no puede replicar en se-

guida ¥¥b3. Ahora el blanco, para-

atacar al peén “b” negro, debe pri-

mero avanzar el peén “c”, lo que da-

el tiempo necesario al negro para
contrarrestar ese plan.

3. c4 eb
4. ¥b3 Qc6
5. &d2 Ebs

Las negras construirin una posi-
cién de piezas en el ala dama que ha

de asegurarlas contra toda tentativa'

de explotar la debilidad creada por el -

aptinatural desarrollo del alfil a 5.
6. €3 ab

Necesario para evitar la manio-
bra cxd5, scgulda de b5, que.

daria neta ventaja posicional al blan-

co. Ahora el ala dama negra es por e!

momento inexpugnable.

7. f.d3 Axd3
8. ™xd3 Qb4
9. hxb4

Lo mejor. Malo seria retornar a
b3 con la dama, pues si 9. ¥b3,
seguirfa 9. ....., dxc4; 10. Wxc4,
¥ds; 11. WxdS (no ¥xc7, acau-

sa de.—.@dG seguido,si¥ c3,de Qf6

y Qed), exdS, con cémoda Igual—
‘dad.

9. .. Sxb4+
10. @ bdZ_Z 216
11. O-O O-Q

EL PRIMER ERROR... Y DEF-NITIVO

Un error técnico grave. Las ne-
gras han logrado un planteo cémo-

‘do y quizd preferible. La jugada

justa era mantener el “statu quo”
central mediante la agresién lateral
al pedn més avanzado del centro
blanco. O sea jugar 11....., c5.
También era mejor que la del texto,
nero inferior a c5, la retirada del alfil
negro a €7. Ahora, Petrovs bloquea-
rd el ala dama mediante el avance
del peon “c” y se asegurard -un do-
minio estratégico apreciable en ese
sector, que en vano las negras intenta-

‘rédn balancear con la amenaza de una

ruptura central.

12.¢5 Lxd2

Se amenazaba @Ab3, seguido de
a3.

1‘3. Qxd2 c6 .
14. 14 Qady
15. b4 f5

Lamaniobra mdsnatural15. ..... ,
f6, para seguir con €5, no era buena
por la réplica e4 de las blancas.

16. a4 Y7
17. Bfcl

Muy sutil. Las negras quieren
jugar B a8 para luego avanzar b6 y
quebrar un poco la. presién en ese
sector. Pero la torre en cl, al vulne-
rar la columna “c”, anula ese plan,
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ya que la debilidad del peén de c6
serfa en ese caso muy fuerte, pues
no habria viempo de seguir con c5.

17 ﬂa8
18. b5 B fb8
19. af3

Las blancas dominan en el ala
dama y han evitado la maniobra
liberadora basada en b6. Ademds
no corren ningtn riesgo en el cen-
tro, y al colocar el caballo en f3
inutilizan el caballo negro de d7,
que no puede abandonar la custo-

dia del punto e4.

19. ... axb5
20. axb5 Wd8

Las negras preparan la simplifi-
cacién en el flanco dama mediante
cxb35, seguido de b6. No temen b6,
por creer que la ventaja mindscula
de la columna abierta no bastard
para ganar, ya que el bloqueo de
peones asigna aparentes perspecti-
vas de- tabias. Petrovs demuestra
cémo se gana una posicién de este
tipo.

21.b6

Necesaria por la amenaza
21. ..., Ba5, seguido de Eba8,
pasando la columng negra atpoder
del segundo jugador.

21. ... B xal

Quizds esto facilite la tarea de
las blancas, pero éstas amenazaban
B a7, con ventaja decisiva.

23. Ba7 ®f7

EXPLICACION MAGISTRAL

Las negras se han hecho el si-
guiente razonamiento: mi adversa-
rio puede atacar el peén de b7 sélo
con dos piezas y pueden detenderlo
también con dos. I'or lo tanto no
hay_aparentemente ningdn peligro.
Pero se han olvidado de algo muy
importante y es que el citado peén
que las blancas pueden atacar con la
torre en a7 y un caballo en a5, sélo
puede ser sostenido con la torre y la
dama. Queda entoncss al blanco su
dama libre para actuar y a las negras
sélo el caballo. Y como éste no po-
dré parar todas las entradas de la
dama sin grandes debilidades, en
determinado momento se hard facti-
ble de sacrificio en b7, lo que desmo-
.onard la resistencia negra. “Debo ga-
nar —dijo Petrovs en esta posicién a
un ajedrecista argentino que miraba la
partida y crefa que ésta debia ser
tablas—— porque tengo una daira muy
activa contra un caballo de Grau, que
tropieza con la angustia de falta de
espacio para moverse”. Y este concep-
to magistral de la posicién tuvo pron-
to clara evidencia.

24. He2 g6
©25.@Qd2 af6
26. b3 ®e8 -
27. Qas 8
-28. ¥a2 ad7

Unica para evitar Ja combinacién
de 29. @xb7, seguido, si 29. .....,
Hxb7, de 30. Exb7 y Wa7, ga-

nando. Ahora el blanco llevard sus

‘baterias al ala del rey para obligar a
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que el caballo, que desde d7 atn 31. g4 Qf7

puede sostener la posmon, deba ra- 32. 05 h5

diarse de esa situacién para sostener ]

otros sectores. Y ahora, ya resuelto el problema
del caballo e inutilizado en-la fisca-

29. ¥f2 af6 lizacién del cuadro b8, Petrovslleva

: su dama nuevamente al ala dama para
Unica ante la formidable amena- o

2a de ™h 4 ya que §i29....,9 f7 finiquitar la combinacién ganadora.

32 ﬁhG Yy las negras estin en una a - a

tipica posicién de “zugzwang”. A 34. ®a2 e7
cualquier jugada que hagan, pier- 35. Axb7!
den, por lo menos, un peén y la

partlda La combinacién que. ha estado

latente durante toda la partida se
30. Wh4 @gg .| efectda ahora, cuando el negro no
tiene ya defensa.

Ahora las blancas han logrado
poner al caballo en una posicién 35. ... B xb7
precaria y realizan una finisima ma- 36. Bxb7 (1-0)
niobra para dejarlo definitivamente
en esa situacién.-

Fue un caso interesante de transformacién de amenazas. Primero, dominio
del ala dama'con 12 c5. Luego, bloqueo central con 19. @ f3. Posteriormen-
te, la columna “a’ ablerta se transforma en peén débil en b7 después de
21. b6, y luego prezas activas contra piezas trabadas (comentarlo de la jugada
23"). Finaimente, bloqueo en el ala rey para evitar “contrachances”, para
terminar con el tipico sacrificio en el punto b7, basado en la vertaja en espacio.

II. .os PUNTOS DE COINCIDENCIA DE LAS PIEZAS

Veamos un tema de vital importancia en el tratamiento de la estrategia del
ajedrez: hasta qué punto la armonizacién de los esfuerzos de las piezas da lugar a
partidas maestras, y cémo el tratar que la accién de las fuerzas se conjugue en
déterminado sector del tablero, es de notable resultado para quien lo efectia.

El ajedrez es una de las maneras qlie ha hallado el hombre para divertirse
honestamente mediante ese magnifico compresor que es la inteligencia. Para
que en realidad quien juegue logre en toda su amplitud gustar de las
satisfacciones artisticas que el juego puede proporcionar, debe tratar, no ya
simplemente de mover las piezas e inflarse de dicha cada vez que mediante un
lance mds o menos feliz logra dar mate o ganar una pieza a su rival, sino de
desarrollar una idea en toda la partida Y, lievarla al triunfo. Es ésta, por cierto,
la médula inisma del ajedrez, ya que en esto y en la vida o que realmente tiene
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valor no es el accidente feliz de ser agraciado por la loteria, sino el triunfo por
medio de un plan de trabajo paciente y bien elaborado.

PROBLEMA PURAMENTE TACTICO

Lo que mostraremos ahora, mis que un problema estratégico, ¢s un
problema rtictico. Hay partidas que en realidad se inician y se definen
simplemente por métodos ticticos. No es posible hacer estratcgi- en las
guerrillas, pues estrategia en ajedrez y en la guerra es el complejo de una serie
de acciones ticticas que se desarrollan en distintos frentes, pero que tienen una
tinica idea estratégica, que son distintos eslabones de un mismo plan.

Veremos cémo de la unién coordinada de varias piezas surgen ideas, y
mostraremos cémo ‘el aficionado bisofio rdpidamente puede hallar planes
posibles al observar cudl es el punto en que se conjuga la accién de sus piezas.

Observaremos partidas en las que la amenaza es directa, y més adelante
estudiaremos este tema con algunas complicaciones, pues se tratard de casillas
vinculadas, o sea puntos en los que la amenaza es més indirecta.

EjemprLO DE NIMZOVICH

En una partida disputada por los maestros Nimzovich y Johner, durante
el torneo de Dresden, de 1926, se llegé a la posicién del siguiente diagrama.
Es evidente que las negras estdn mejor, por el dominio de la columna “g”, y
especialmente porque han logrado que-todas sus piezas coincidan en la
agresién que sobre el mcnarca blanco se estd gestando.
Ahora bien, jcuél es el punto real-
mente .débil de la posicién blanca? A.
primera vista la casilla g3, atacada por
' tres piezas: qos torres y un caballo; pero

.en realidad hay un punto ain mds
] débil, que es el de g4, que estd atacado
por cuatro piezas: dos terres, un caballo
y un peén. Hemos, pues, descubierto
el punto de coincidencia de las piezas
negras, y veremos cémo se las ingenia
Nimzovich para ganar-

.La dltima jugada de las blancas fue
31. He2. De haber jugado 31. £&d2,
habria continuado 31. ....., B g6 (para
seguir con Wg7) 32. Del, @g4+
(sacrificando la pieza en el punto critico de la posicién); 33. hxg4, hxg4+;
34, @gz, Doxcd!; 35. Wxcd, e3!; ganando. La partida siguié ast:

31...... Qh4
32. Be3
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Si32. 2d2,4.c8;33. Axc4, ¥f5;34. Af2, Wxh3+;35. Axh3, Agd

(la casilla critica), mate.

32. ... A c8!
33, W2 A xh3!

Nimzovich ha realizado una notable maniobra para acabar de debilitar el
pur-r. =4, que es su verdadero objetivo estratégico.

34, .ﬁ.xe4
Si 34. 2xh3, ¥f5+; 35. Rh2, Qg+, ercétera.
34. ... Juf5

35. Lxf5 Qxfs

36. Be2 k4

37. Bgg2 hxg3+

38. Rg!l ¥hs

39. Qe3 Ah4

40. 211 B e8!
(0-1)

La partida no se ha definido precisamente por la ubicacién fisica de una
pieza en g4 pero alrededor de las amenazas que por esa causa se cernieron, las
negras han ganado magistralmente .

Este tema se produce con mayor frecuencia en aqueilas posiciones en las que
una torre y un alfil convergen en su accién. Por ejemplo, vna torie en gi y un
alfil en b2 unen su accién, geométricamente, tendiendo una raya con la
imaginacién en el punto'g7. Una rorre en séprima o en f1 une su accién a la
de un alfil ubicado en la diagonal a2-g8, en la casilla {7, y éste es, por esta
causa, un lugar donde pueden hacerse fuertes los que poseen esos elementos.

ALARDE TECNICO DE CAPABLANCA

Veamos una magaifica partida de Capablanca, en la qde se expléta este
gifica p pablanca, p
tema y en la que ya se vislumbra el de las casillas vinculadas, que trataremos
ampliamente después.
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BLANCAS: CAPABLANCA

NEGRAS: AFICIONADO ‘

1. e4 eS5

2. af Qc6
3. Abs af6
4. 0-O d6
5. d4 AD,d7
6. Ac3 Qe
7. Bel

En este momento de la partida se
pueden observar casillas fuertes que
poseen las blancas, casualmente por-
que sobre ellas actdan varias piezas
enemigas, cuyas acciones ccinciden.
Por ejemplo, el pedn de €5, atacado
por el caballo y el pedn, y sobre el
que ejerce la torre de el una accién
indirecta, y ruucho mds acentuada-
mente el cuadro d5, en el que ac-
tdan, por distintas vias, el pedn “¢”,
el caballo dama, y presionard la dama
una vez que el negro cambie exd4.

7. ... exd4

En este momento de intentar el
negro resistirse a Ja prcsic’m'blanca
que hace imperioso este cambio y
jugar 7. ..... , O-0O; se producirfa la
famosa “trampa de Tarrasch”, que el
:gotable maestro als:méq greé err su
partida con Marco, jugada en el
torneo de Dresden, en 1892. Esta es
ast: 7. ... , 0-0; 8. Lxc6, Lxc6;
9. dxe5, dxe5; 10. ¥xd8, B axd§
(lo mejor); 11. @xe5, M xed;
12. Qxed!, Qxe4; 13. Ad3, 15;

14. 3, Q.c5+; 15. Qxc5, Axcs;

16. L.g5, y gana por lo menos cali-
dad a causa de la amenaza Le7.

Estas jugadas son casi forzadas.

8. Qxd4 QAxd4
9. WMxd4 A.xb5
10. @xb5 0-0
11. ¥ c3

Capablanca tiende sus redes. Co-
locard la torre en d1 para desde ese
sector vulnerar el punto d5 y de
manera indirecta, pero efectiva, el
pedn d6. Ademiés comienza a conce-
bir una magnifica ubicacién para su
caballo, porque conoce profunda-
mente la armonia de las casillas vin-
culadas. En este caso, al haber des-
aparecido el alfil dama negro, los
cuadros blancos son débiles y esto
hace que el campeén cubano manio-
bre con el caballo por casillas relacio-
nadas entre s estratégicamente, como
es Ia red de £5-d6 ¢ h6-f7.

Este tipo de maniobras orienta-
das por el norte de presionar todo
ese complejo de cuadros es caracte-
ristico en muchas partidas de aje-
drez y ha dado ocasién a multitud
de juegos brillantes. Es, sin duda, la
maniobra de caballo mids tipica o
por lo menos tanto como la que nace
de £3-g5-¢6 o f7. Esta’segunda tra-
yectoria de los caballos y la que nace
én las apeituras del peén dama:
Abd2-c4-e5, y la de Qc3-e4-c5
son casi, podrfamos afirmar, la base
medular de la estrategia agresiva del
caballo, en ajedrez.

A estos puntos, que estin engar-
zados entre si, es a lo que nosgtrog
llamamos casillas vinculadas, que en
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realidad vendrian a ser, en estrategia
militar, las vias corrientes de comu-
nicacién entre cada uno de los pun-
tos fuertes del ataque.

11..... c6

Triste necesidad de esta apertura
y de este tipo de posiciones. La
presién sobre el punto d5 obliga a
fiscalizarlo con el peén “c” para dar,
ademds, movilidad a la dama y que
las torres puedan maniobrar en co-
operacién, pero esto debilita el peén
de d6. Capablanca, que quiere llevar
su caballo a f5, necesita que el peén
esté débil para poder maniobrar con
libertad con su caballo por toda la
red de casillas vinculadas.

12. @d4 ady
13. &f5

Se hace sentir ahora la ausencia
del alfil dama negro. Muchas parti-
das se pierden por esos cambios
aparentemente intrascendentes de
piezas.

13. ... A6
14. %3 Qe5
15. &4 idoyd
16. Badl H ad8
CASILLAS CONJUGADAS

Hemos llegado a la pesicién que
querfamos mostrar. Luego de lo que
hemos dicho, f4cil le sera a cualquier
jugador saber cuil es en realidad el
punto cn que coincide la accién de
las piezas. Se observard que cuatro
piezas blancas se conjugan sobre el
punto d6 y que sélo el caballo de €5
se opone, como un débil paragolpe,
a la accibn de dos de ellas. Se verd,

ademds, que el punto de apoyo del
caballo es desgraciadamente para el
negro el débil peén de d6, y el plan
de accién surge con meridiana clari-
dad aun cuando tdcticamente sea

magnifico.
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Una vez emplazadas arménica-
mente todas sus piezas, Capablanca,
que sabe los recursos que surgen del
dominio de casillas vinculadas entre
si, especialmente la red £5-d6y f7,

remaca la lucha de manera magnifi-

- ca. Veremos'cdmo al final el tema de

piezas sobrecargadas entra también
a danzar en esta notable armonia de
planes ticticos elementales, que Ca-
pablanca eleva a la categoria de com-
binacién de primera agua, por la-
pureza con que los ejecuta.

17. ... Hxd6
18. f.xe5 Bdl

Unico recurso, aparentemente
salvador. No era posible 18. ..... ,

L xe5, por la réplica. 19. ¥xeS5,

atacando la rorre y amenazando mate
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eng/. Nuevamente el caballo abrien-
do sus amenazas como unared. Tam-
poco era bueno 18. ....., ¥a3; por
19. &3, fuxc3; 20. bxe3, Bg6;
21.Q¢7+, etcétera.

19. Bxdl A xe5

Y ahora parece que las negras
hubieran salvado todos los obsticu-
los, pero surge pujante el tema de las
casillas vinculadas y el de las piezas
sobrecargadas. Veremos cémo lo evi-
dencia Capablanca.

20. @h6+
21. ¥rxes!
Nuevo sacrificio que especula con

la accién del caballo sobre el punto
. - p
f7, que si bien aparentemente est4

3

2h8

defendido por la torre de f8, en
realidad no lo estd, ya que esa torre
se halla sobrecargada en la defensa
de ese punto y en la fiscalizacién de
la octava linea para evitar el mate con
la torre adversaria, y bien sabemos
que una pieza que desempefia dos
funciones, en rea'idad no realiza nin-
guna.

21. .... Wxe5
22. Axf7+ (1-0)

El caballo ha recorrido toda la
red de casillas vinculadas; d4-f5-h6
y £7, para decidir la partida por
medio de esa maniobra, de elegante
manera. Ahora las blancas quedarén
con una pieza ds ventaja.

Capablanca jugando contra Franck Marshall, Nueva York, 1927.
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III. LAS CASILLAS VINCULADAS

Seguiremcs tratando uno de los temas fundamentales de la técnica del plan
en el ajedrez. Es la dificultad que existe en deducir cudl es el punto fuerte del
tablero, el motivo estratégico de la partida y la ejecucién de una serie de
maniobras que coincidan en la orientacién medular de la lucha. .+

El ajedrecista, por medio de una serie de detalles que hemos esbozado® al
dorrer de estas pdginas, debe saber deducir sobre las posiciones que ante su
{7ista se presenten.

Ahoraveremos con cudnta sencillez un jugador puede saber cuil es el punte
miés débil de la posicién enemiga en aquellas comunes situaciones en que el
rival no ha incurrido en ninguna debilidad. Hemos visto ya que, a través del
jugaso tema del punto de coincidencia de la accién de las piezas, se pueden
elaborar muchas victorias. Sabemos que ese famoso punto de coincidencia es
aquella casilla, dentro del juego adversario, en la que se cruza la accién de varias
piezas de un mismo bande. Por ejemplo, el cuadro d6, cuando se posee la torre
en la columna “d”, un alfil en f4 o cualquier otro cuadro de esa diagonal, la
dama en a3, o b4, o c5, un caballo en ¢4 y otro en 4.

Si se colocan todas estas piezas sobre un tablero vacio, se verd que todas ellas
dominan la casilla d6, y que si se trazara una serie de lineas geométricas en el
tablero, en ese punto se formarfa un nudo de unién entre las posibles jugadas
de todas las piezas blancas.

La casilla d6 adquiere asf una jerarquia especial, por cuanto es, no sélo el
punto central de la presién de las fuerzas blancas, sino que ella es la que vincula
todas las fuerzas de ese bando. En este tipo de posiciones generalmente el
adversario, para evitar que se apoderen de punto tan valioso y de manera tan
sélida, ya que la fuerza que en ¢l se sitda estard muy apoyada, coloca sus fuerzas
de modo de dominar a su vez ese punto, y esto deja trazado el plan de juego.
Ganarj la partida quien triunfe en el propésito de sostener o dominar ese
cuadro, y alrededor del mismo girardn los acontecimientos posteriores-de la
lucha.

EL AJEDREZ CLASICO

Ejemplo vivo de esto nos lo daban las partidas cldsicas de fines del siglo
pasado y principios. del actupl. En la época modeina, generalmente los
jugadores, antes de iiiiciar la defensa de un punto, consideran si es posible
hacerlo, .y habitudlmente buscan “contrachances” en otto sector. Las partidas
no tienen un solo plan como las antiguas, sino que cada bando traza su propia
linea de juego, y esto hace que sean mds dindmicas, mds peligrosas, mds
dificiles de conducir, que por esta misma causa haya més errores y que la
armonia deliciosa pero simple del ajedrez cldsico, que adn imperd hasta hace
unos quince afios, haya debido ceder plaza a un juego mis lujurioso de ideas,
donde la habilidad tictica se eleva a ia iudxima potencia.
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COMO VENCIO PILLSBURY A TARRASCH

Estudiaremos- ahora una partida monumentai desde el punto-de vista del
plan, jugada por Harry Nelson Pil'sbury, el genial maestro de la Unién, frente
al Dr. Siegbert Tarrasch, el teorizador mayor que ha tenido el ajedrez.
Veremos, a través de ella, cémo el r:ma del punto de coincidencia de las piezas
seeleva a la categoria de una sinfonia, por la riqueza de su orquestacién.

BLANCAS: PILLSBURY

NEGRAS: TARRASCH ‘

d4 ds

c4 eb
Qc3 AfG6-
L5 Le7”
af3 abd7
“Hecl

AN RN =

Hasta la jugada quinta de las
negras la partida es exactamente igual
al ochenta por ciento de las moder-
nas. Se observa que en este terreno
poco.de nuevo ha surgido. La dnica
diferencia es que ahora se juega6. €3,
antes de B cl, sin que, por cierto,

pueda afirmarse que sea mucho me- -

jor.
6. ... 0-0
7. €3 b6

Las blancag, por trasposicién de
jugadas, llegarén a la posicién. mds
usual de la Ortodoxa, que adn aho-
ra, a mas de 40 anos de distancia, se
considera lo mds satisfactorio para el
primer jugador. La jugada de las
negras fue durante muchos afios con-
siderada la verdadera forma de po-
ner en juego el alfil dama y sufrié un
serio traspié luego del “match” Las-

ker-Capablanca, no tanto por lo que

_pasé en la quinta partida de ese

cotejo, sino por lo que mostraron los
andlisis que a raiz de la misma se
efectuaron. Tiene el defecto de aejar

. débii el cuadro 5, porque el alfil al

ir a b7 —una vez que el pedn negre
de 6 pase, por ejemplo, a d5—

dejard d- fiscalizar esa mdgnlﬁca base

.de operaciones para e! blanco. Pero

sin duda es jugable si antes el negro
tiene la precauciénde efectuar7. .....,

dxc4

- 8. cxds!

La explicacién légica de la situa-
cién de pieza sobreuatgdda que la
jugada -7. ..... b6 le creé al alfil
dama negro. ‘Ahoraf-este alfil se ve en

el dilema de ir 2 b7 —que es lo

16gicq— y dejar librada la casilla f5

a su’ propia suerte, o quedarse en l3
diagonal que ahora ocupa y dejar el
cuadro ¢6 a merced del rival. Opra
Tarrasch por lo primero, y surge la
parte inicial del plan, de manera
pujante.

8. .. -exd5
9. Ad3 Ab7
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10. O-O cS5
11. Bel*

Esta jugada quizd no sea la me-
jor. Ya en aquella época provocé sus
polémicas, pues se entendfa que la
torie era muy necesaria en fl. En
‘una partida posterior Pillsbury si-
guié con Abl, y el analista Hoffer

sugerfa Lf5. Steinitz, en cambio,

indicé como mejor dxc5, para evitar
que las negras- logren preponderan-
cia en el ala de la dama.

11. ... c4
12. &bl a6
13. Qe5 b5
14. f4

Iniciando el plan sobre el ala del
rey.

14. .... Be8
15. W3 Qfg
LA SUERTE ESTA ECHADA

La partida entra en su primer
acto. Las blancas estdin mejor en el
ala del rey y las negras en el flanco
dama, por lo que significa el peén de
miés. Las blancas disponen de un
punto fuerte, que es el cuadro 5, y

las negras de otro, que es el cuadro.

e4, pues en ambos hay mayor ni-
mero de piezas que atacan que pie-

zas que apoyan. El ala del rey negro.
estd muy bien apoyada por los dos

caballos y el alfil. El blanco necesita

reforzar su ofensiva y con este plan,
perfectamente delineado, sigue la
lucha con:

16. Qe2 Qe4

17. Lxe7 B xe7
18. dhxed dxed

19. ¥¢3

La posicién se ha simplificado y
es.atin una incégnita, pero se puede
resolver con légica. Las blancas han
cambiado sus dos alfiles, pero la
situacién cerrada de la posicién hace
que este cambio, generalmente infe-

'rior, no sea muy criticable. Ademis,

al pasar el peén negro de d5 a c4, el
peén blanco de €3 ha quedado auto-
méticamente guarnecido. Por otra
parte, el peén de c4 carece de apoyo
para avanzar rdpidamente. Existe,
ademdis, la amenaza de {5, y si para
evitarla las blancas juegan f5, segui-
rfa ﬂgS-@g& y por otra parte, el
caballo de €5 estard consolidado en
esa excelente posicién. las blancas
siguen, pues, conservando la ventaja
inicial.

19. f6.
20. Qg4 ©2h8
(no. 20. ..... , f5 por 21. QA h6+)

21. f5! wd7
22. Bfl B ds
23. Bf4 ¥d6
24. ¥ h4 B de8
25. @c3 A.ds

* Actualmente se considera la mejor jugada 11. L5 He8; 12. B2, g6 13. &h3, Qe4;
14. foxe7, Y xe7; 15. fuxd7, Mxd7; 16. dxc5, bxcS; 17. Qxe4, dxed; 18. Bfdl+=; Gligoric-

Radulov, Venecia, 1971.
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26. Af2 ™6

COMIENZA A MOSTRARSE EI PLAN

Vemos un caracteristico tema de
plan. Todas las piezas de ambos
bandos convergen su accién en el
punto e4. Estd atacado el peédn 2isla-

do de ese cuadro por cuatro piezas y’

apoyado por otras cuatro. Pero la
verdadera diferencia es que, mien-
iras el blanco, a la vez que ataca al
pedn, prepara sus piezas para vulne-
rar €l ala del rey adversario, el negro

poco puede hacer en ese sector y.

debe resignarse a una esporédica

maniobra en el ala de'la dama, que-

no debe bastar. Complica esa situa-
cién del negro, para quien estudie
un rato la posicién, la pasiva accién

del caballg negro y la del alfil, redu- .

cido a desempefiar el papel-de un
peén en d5. La tnica “contrachan-
ce” estd en la situacion eldstica de los
peones de b5 y ¢4, y la cooperacién
que la dama pueda prestarles:

27. Bfl

iMds lena al fuego!

27. ... . b4
28. Qe2 a4
29. Qg4 adz

S 29. .. , W xa2; seguiria
30. QxfG, ganando. -
30. B 42! ©g8

Si 30. ... , W xa2; sepuiria
31. Qf4, Jf7; 32.@g6+, ﬁng;

33. fxgb, hG; 34. Bxf6, A xf6;
35. Bxf6, gxf6; 36. ﬁxh6+,§g8;
37. Axf6++. Si 33. ..., Qf8;
34, QAxf6, gxf6; 35. BxfG, @d7;
36. Bf7, etcétera.

31. Acl c3
32.b3 W6

- ;CUAL ES EL PUNTO CRITICO?

El punto critico de la lucha es
aquel en el que actdan o pueden
actuar mayor nimero de piezas de
un bando. La casilla 6 es la que,

_ trazdndose una lirea iraginaria que

haga el recorrido de la dama, del

‘caballo y las dos torres, une la accién
. de estas piezas. ;Qué impide que ese

dominio se concrete? Pues la exis-
tencia del pedn de 5, que, por otra
parte, en caso de desaparecer el pedn
de 6, puede avanzar pujantemente.
Hemos, pues, atrapado el plan, como
lo hizo much® mejsr Pillsbury, y lo
llevé a cabo. ;Se imagina el aficiona-
do la fuerza que tendrfa esta posi-
cién si hubiera un peén blanco en
g5, atacando al pedn de {6, especu-
lando con el hecho de que las negras
no podrfan jugar fxg5, por la fuerza
del eventual avance de f6? Todas las
piezas convergirfan en ese cuadro,
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que serfa un perfecto ejemplo del
temd que estamos trat‘ando.,

33.h3
Dindole la casilla h2 al caballo

para poder avanzar el peén g.

33. ... a5
34. Ah2 a4
35. g4 axb3
36. axb3 Ha8

Las negras, que nada pueden hacer
en el flanco rey por la falta de espacio,
intensifican sus maniobras en el ala
dama, para distraer al bando enemigo,
pero esto no se produce.

37.g5 Ha3
38. Qg4

Se ha llegado a la misma posicidn
anterior en el flanco rey, pero con el
peén en g5. La presién va agotando la
resistencia negra, que se verd en el
trance, para evitar que el blanco jue-
gue f6, de entregar la cclumna g. La

presién persistente sobre un’punto

vital de la posicién adversaria sirve
de maniobra tictica para lograr la
victoria.

38. .... Axb3

Y el negro gané el peén y llevé
también a feliz término su Hian en el
~ ald de la dama, pero cuitado ya su
organismo estaba minado. Pero atin
en este momento pudo, quizds, apelar
al supremo recurso de sacrificar cali-
dad, por cuanto en esta posicién, en la
que es necesario defender el flanco rey,
el alfil es mucho més 4gil y eficaz.

39. B g2! 92 h8

Es evidente que la jugada natural
39. ....., fxg5 serfa fatal porque sur-
girfa en toda su fuerza el avance del
peén “f y la posesién del punto f6
por las fuerzas blancas serfa decisiva
por la proximidad del mismo sobre
el rey enemigo.

40. gxf6

El blanco se conforma ahora con la
[{ NN

posesién de la columna “g”.

40. .... . gxf6
41. Qxb3!

Eliminando una de las pocas pie-
zas que pueden defender el desman-
telado enroquel , i

41. ... B xb3
424 h6 Bg7

43. Exg7 @xg7
44. Wo3+ ©2xh5

Si44. ....., 2f8, 45. W g8+; ga-

naria la torre. .
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45. &hl

Gracioso y elegante golpe que pone
un sello de brillantez a esta partida tan
l6gicamente conducida. Ahora la torre
cooperari en la misién de mantener
arrinconado al rey y la dama amenaza-
ré darle el golpe d= gracia.

45. ... Wwds
46: Bgl Wxfs5
47. ¥hd+ W¥hs
S, W4+ HeS5
+9. Bxg5 fxg5

50. ¥d6+ 2h5

$i50.....,2 g7, seguiriaS?. ¥xd7+

y luego de unos pocos jaques mds
caerfa [a torre. Por ejemplo: 50. .....,
Qg7 51. Wrxd7+, @fS 52. ¥ d8+,
©2g7; 53. Mrxg5+, L18; 54. ¥ {6+,

seguido de ¥ e6+, etcétera.

51. ¥xd7 c2
52. ¥xh7++

La dltima jugada de las negras fue
un errot, pero ya estaban perdidas. Las
blancas pueden, medlantc jaques, co-
locarse en la columna “c” ¥, luego de
paralizar los peones, avanzar el pedén
“d”, lo que serfa decisivo.

Notable ejemplo de plan bien
logrado.por la feliz aplicacién de un
principio estratégico.

Pillsbury cn el mamento de comenzar una sesién de simultineas en el Milwaukee Deutscher
Club en 1897.
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IV. LA RED DE AMENAZAS

Ahondemos en el tema de las casillas vinculadas. Veremos ahora c6mo hay
relacién estratégica entre algunos sectores del tablero y cémo una debilidad
engendra otra; que existe una red de casillas —como ya indicamos oportunamen-
te— que mantiene una cohesién estrecha cuando existen ciertas piezas menores
sobie el tablero. Por ejemplo, cémo habiendo caballos, si un- Jugador posee, v. gr.,
el cuadro f5, ataca indirectamente toda la red de saltos que es picza puede realizar
alrededor de ese punto, y lo que debe hacerse para valorizar la accién del caballo.

Este tema tiene relacién con otro fundamental que trataremos muy en breve
y que es: la importancia que adquieren las piezas en la apertura, de acuerdo con
la configuracién de peones, y lo que significan los cambios erréneos de elementos
teéricamente del mismo valor, pero de distinta eficiencia estratégica.

LA GRAVEDAD DE LAS DEBILIDADES CENTRALES

Queremos hacer notar con esto la gravedad que entrafia el debilitar un
punto central del tablero, ya que quien sepa sacar provecho de ello, necesaria-
mente debe crear nuevas debilidades en el juego adversario y transformar
paulatinamente la ventaja estratégica en superioridad de material.

Al correr de las pdginas precedentes vimos algunas partidas en las que este
tema era explotado notablemente. En la de Capablanca con un aficionado se
mostraba cudl es la intima relacién de este tema que ahora estudiamos con el
de saber intensificar la accién en el punto de coincidencia de las piezas.

LA PARTIDA DE RETI CON BELGRANO

Detengdmonos en una partida jugada por Ricardo Reti, en nuestro pais,
frente al inalogrado ajedrecista que se liamd Luis Belgrano Rawson, al que atin
hoy recuerdan con carifio quienes tuvieron la fortuna de ser sus amigos.

Para producir una partida digna de ser menciorada como ejemplo de un
tema hace falta que el vencido colabore en la labor del vencedor mediante la
fiel observacién de principios técticos ajustados al espiritu de la partida y, en
la presente oportunidad, sucede eso.

Un error de Belgrano Rawson en el planteo es el origen de dificultades
insalvables que Reti exploté de magistral manera.

Y, ya que hemos recordado a uno de los dos rivales, justo es que hagamos
lo propio con Reti, el verdadéro maestro de ia nueva generacién argentiria de
jugadcres y comentaristas que el 6 de junio de 1929 apagaba su vida en Praga
y privaba al ajedrez de las luces de uno de los mis formidables pedagogos de
cu historia.

LA NOTABLE LECCION DE RETI

1'Y hora estudiaremos esa partida, que es un ejemplo tipico del tema de casillas
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vinculadas por la accién de un caballo que domina un punto fuerte del tablero.
La partida ya ha sido publicada por nosotros, pero ilustrando otro tema.

BLANCAS: RETI

NEGRAS: BELGRANO

1. e4 c6
2. d4 ds
3. Qc3

En la acrualidad estd de moda la
maniobra que nace de 3. exd5, segui-
do de c4; pero estd lejos de haberse
probado sus ventajas sobre esta conti-
nuacién que es, por cierto, mucho mds
l6gica, pues no crea, como en el caso de
la famosa maniobra original de Panov,
un peén débil en d4.

3. .. dxe4
4. Qxed af6

Es mids practicada la jugada
4. ..., S.fS; atacando ai caballo,
pero también no es fécil afirmar que
sea mejor que la maniobra del texto.
En ella, si bien se cerre el albur de
quedar con un pedn aislado en h7,
luego de 5. @xf6+, gfo se logra,
en cambio, llevar un peén del flanco
hacia el centro, abrir la columna “g”
y hacer también dificil "el enroque
cotto advgrsario; ademds se fiscaliza,
econémicamente, el cuadro €5, que
en la defensa CaroKann suele ser el
motivo central de la estrategia ini-
cial de las blancas.

5. @g3 e5

Jugada l3gica de desarrollo, pero
un tantc peligrosa si no se continda

con la mayor atencidén. El avance del
peén “c” ha dejado la casilla d6 sin la
natural proteccién de un pedn, y al
abrirse la columna “d” se acentuard
la debilidad de ese punto. Mientras
el negro conserve su alfil rey las cosas
podrén andar bien, pero desdichado
si llega a tener que cambiarlo.

6. Aaf3 exd4
7. Wxd4

-LOS PRIMEROS ACORDES DEL

“LEN#MOTIV"

Reti ha dispuesto su plan en
mérito a las posibilidades que surgi-
ran de la fiscalizacién del cvadro d6
y del de 5 apenas se simplifique la
lucha y coloque su caballo en d4,
desde donde puede iniciar la mar-
cha por enure !a red de casillas vincu-
ladas: 3-d4-5-d6 y f7, y combi-
narlo con la del caballo que se halia
en g3 y puede seguir el mismo itine-
rario por vfa f5.

Ahora bien, ;por qué son deblles,
casualmente, esas casillas y no Gtras
por donde también podrfa encau-
zarse la marcha de los cabalios? Pues,
simplemente, porque estas casillas
son las que mds directamente vulne-
ran ambos enroques, y son aquellas
que por la estrategia actual de las
aperturas y la necesidad de avanzar
los peones centrales, mds pronto
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quedan sin la natural proteccién de
los peones. Otros puntos vinculados
en la apertura 1.e4 sorr c3-d5-f6.
Por eso existen, ademds de esas casi-
llas vinculadas —caracteristicas de
las aperturas del peén del rey—, las
que nacen de las aperturas del peén
dama, que son las que entrelazan la
marcha de los caballos por via d2, o
c3-¢dy ¢5 0 Ad2-cdy e5. Lo
mismo pasa con el caballo rey, que
puede ir directamente de f3 a €5, y
de ahf escoger entre situarse en c4 o
d3yc5.

En sintesis, la raiz estratégica es
ésta: cuando se juega e4 de primera
jugada, automdticamente /Jc_z_y dos ca-
stllas que no podrdn ser fiscalizadas
de la misma manera que las demds y
son las dos laterales a ese pedn: d4 y
f4, y cuando se juega d4 los cuadros
laterales ¢4 y e4. Esos pintos son
debilidades en germen. A eso se debe
que, en las aperturas con 1.d4, el plan
inicial de las blancas sea dominar el
punto €5 y en las de 1.e4 el punto

ds.

7. ¥ xd4
8. Qxd4 A5

Los PELIGROS DE LA RUTINA

Una vez mis la rutina hace una
victima. ;Que hay una plcza suelta en
el tablero? Pues a atacarla, si con esta
maniobra se gana un tiempo en el
desarrollo. “Desconfiad de las jugadas
naturales” —dijo Reti—, o lo que es lo
misino: desconfiad de la égica simple.
El alfil rey debe cuidarse en esta posi-
cién como oro en polvo, yz que es la
pieza encargada, como dijimos, de
reemplazar al peén de c7 en la custodia

del cuadro d6, que se ofrecerd, apenas
se cambie el alfil, generosamente a las
amenazas de los caballos blancos.

9. fNe3 ads

Otra vez la rutina en accién. Bel-
grano trata de eliminar el alfil ene-

" migo, observando el cldsico princi-

pio de que los alfiles son superiores
a los caballos en las posiciones abier-
tas, pero no repara que esto €s una
verdad inconmovible sélo en las po-
siciones que no ofrecen debilidades
bésicas serias, y que su juego, una
vez eliminado el alfil rey, ofrecera un
céncer interno: el del cuadro d6 con
sus correspondientes caminos radia-
les para la accién de los caballos.

10. Qe4!

,e%/
///
o4 ///

%

/
%,
%

LN\

2

Se observa aqui la notable des-
proporqon entre el concepto estra-
tégico del maestro y el de un fuerte
aficionado. Este dltimo ve jugadas y
combinaciones, pero desconoce la
esencia de los planes adecuados a
cada corformacién de peones. Reti
no teme dejarse eliminar ambos alfi-
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les en una posicién abierta con tal de
apoderarse del punto critico de la
red de accién de sus caballos, el que
crea, precisamente, el tema de las
casillas vinculadas.

10. ... QAxe3
11. @xc5 Axfl
12. Bxfl

LA ESTRATEGIA Y SU RELACION CON
LA CONFORMACION DE PEONES

Se ha simplificado la partida y,
para una vista poco afinada, la posi-
cién es igual. Pero, en realidad, es
muy inferior para las negras por la
debilidad del cuadro d6. Si el pedn
negro estuviera en c/, la superiori-
dad en desarrollo de las blancas no
habria tenido mayor ulterioridad.
Esto basta para-probar una vez mis
que /a estrategia del ajedrez estd en los
planteos, fundada en la conformacion

que tengan los peones.
12. ... b6

Buscando desahogo ‘para el alfil
dama:

13. Qe4d O-0

En estos casos es mejor no enro-
carse, pero tampoco resulta agrada-
ble tener el rey en columnas abier-
tas. Tpdo un dilema de hierro.

14. O-0-0O

Las blancas siguen “acariciando”
la casilla d6, pero sélo se apoderarin
de ella cuando hayan logrado asegu-
rar la existencia de un caballo en ese
secior.

14. ... cS5

Prosiguen las debilidades engen--
drando- debilidades. Para poder mo-
ver el alfil, las negras debieron jugar
b6 y acabar con la amenaza del
caballo de c5 sobre el peén “b”.
Alora, para poder mover el caballo,
deben jugar c5 y esto da al caballo de
d4 una posicién excelente para cola-
borar en la presién sobre la desman-

telada casilla d6.
15. @bs

APARECIO EI PUNTO DE
COINCIDENCIA

Y ahora ha surgido el otro tema
que tratamos anteriormente, pero
como producto de un plan perfecta-
mente madurado. Las negras po-
drin mover, ain cuando-con ciertas
limitaciones, sus fuerzas, mas, en
cambio, han debido dejar que tres
de las cuatro piezas adversarias pre-
sionen una casilla vital del tablero.
Es s6lo una casilla y en ella ningin

. pedn o pieza pueden ser capturados,

pero por obra de ese dominio vere-
mos cémo se reduce de tal manera la

_“situacién adversaria que, paulatina-

mente, van apareciendo nuevas ru-
tas de accién para las p‘iezas, y cémo,
derivada de ese dominio del espacio,
surge la ventaja de material.

15..... Qa6

Triste necesidad.
16. Qed6

Este y no el otro caballo, pues el
de e4 podria ser desalojado por un
peén mediante 5.
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16. .... Ne6

17.f4

Este avance hace que colabore en
la accién general la otra torre, y
comienza ahora el asedio de la otra
casilla vinculada a d6 por la accién

de un caballo: la de £5:'La red se va

estrechando.

17. ... g6
18. h3 h5

Para evitar g4 y f5, que serfa muy
fuerte. Pero la inferioridad estratégi-
ca obliga siempre a crear nuevas
debilidades y éste es un magnifico
ejemplo. Ahora hay, ademds, ataque
sobrz el flanco rey.

19. Bf2 Qg7
20. f5! gxf5
21. 2xf5+ QgG

EL OTRO CABALLO EN DANZA

Ahora el otro caballo, terminada
su misién de anular al adversaric de
a6, acude en apoyo de su compaiie-
ro, siempre girando sobre el punto
central de accién de las casillas vin-

culadas: el de d6.

22. @bdé6
23. Qe7+

H ad8

" Reti sigue maniobrando de ma-

gistral manera con sus caballos. Aho- -

ra ird con su caballo de {5, aparente-
mente a castigar la osadia de la‘torre
de d8 —que ha pretendido atacar al
caballo de d6— y colocarla fuera de
accién, pero en realidad para actuar
en colaboracién con el de d6 sobre el
cuadro f7, la otra casilla vinéulada a

d6 que resta vulnerar.

23. .. Re7
24. g4! hxg4
25. hxg4 Ac7
Si 25. ..., .Q,xg4 26 Hgl,

Hxd6;27. ﬁxg4+ £2h7;28. @fS
seguido de B h2, ercétera.

26. Bfd2 Rf6

Antlcxpandose a la amenaza

Adf5+ seguido de B xd8.
27. AcO! B a8

Y la torre; por obra y gracia de la
accion de los caballos, debe volver a
la casilla de origen. Obsérvese cémo
el alfil, a pesar de hallarse en una
diagonal apierta, estd pricticamente
inurtilizado por la poderosa accién
del caballo de d6 y por la necesidad
de apoyar el cuadro {7, actual punto
de mira del ataque blanco.

28. Bfl+
29. @15+

@g7

Tecdavia no ha llegado el momen-
to de jugar Ae5. Hay que hacerlo
cuando el rey adversario no esté en
g7,y hacia ese objetivo marcha Reti,
que en definitiva volverd a d6 con
este caballo

29. ... K06

Si 29. ..., &xf5; 30. gxf5, con
la amenaza de f6+, Eg2, y luego
Bhl. Si las negras jugasen 30. .....,
©2£6; 31. Ed6+, seguido de £G, y la
posicién del rey negro en la banda

serfa fatal luego de la retirada B 6d2.
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30. Qe5+ ©g5

Malo serfa jugar 30. ....., ®h7
por la réplica 31. BEh2+, ©g8;
32. Bdhl, &xf5; 33. gxfs, Rg7;
34. @d7 seguido de B gl o
Bg2++.

31. ade!

Siguen los caballos girando sobre
el punto d6 y comienza la odisea del
pedn “f negro. Reti, primcro, ha
alejado al rey de la zona en que podfa
apoyarlo y ahora, al obligar el avance,
hallard el método para capturatlo.

31. ... f6
32. Qed+ ©2h6

33. Qxf6

Y la ventaja estratégica derivada
de la posesién del punto d6 y sus
« .2 »

zonas de explotacién” se ha tradu-

cido en ventaja material y pronto ha
de acabar con la tesonera resistencia
de las negras.

33. ... 2g7

Anticipindose alaamenaza B h2,

seguido de Bh5 o Bh7++.
34. g5 ads

COMENZO LA AGONIA DEL NEGRO

Y cuando el caballo negro se apres-
taba a hacer algo util...

35. Bh2 B h8

Malo seria 35. ....., QxfG, a cau-
sa de 36. gxf6+, Bxf6; 37. B g2+,
seguido de B xf6, etcétera.

3G6. 2h5+! @gS
37. Bfhl! (1-0)

Mediante una deliciosa maniobra
final, Reti ha decidido la victoria,
luego de una partida impecable. Se
amenaza Q{6+ y no es posible huir a
causa de @g6+, ganando la torre.
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CAPITULC Il

LA LUCHA DEL ALFIL CONTRA EL CABALLO

Unc de los problemas estratégicos mds setios que se le presentan al aficionado
en ajedrez es saber cudndo le conviene llegar a un final con un alfil o con un caballo.
Tanto se ha hablado de la bondad de una pieza sobre otra y tan poco se ha precisado
sobre la verdad estratégica que debe orientar el razonamienio del jugador que, a
pesar de lo mucho que se ha escrito, a los ajedrecistas de habla hispana que no tienen
la fortuna de comprender otros idiomas les resulta dificil saber cudles son les
principios que orientan esta fundamental parte de la lucha.

Algunos libros alemanes e ingleses han tratado de resolver en parte ese
problema. Capablanca, en “Chess Fundamentals”, se ocupa del mismo, pero
dandc mdés ejemplos que conceptos. Trataremos de establecer algunos prin-
cipios generales que pueden ser de mucha utilidad, ya que este tipe de finales
de peones y una pieza menor por bande es rauy frecuente en ajedrez. Ademis,
de la buena interpretacién de nuestras palabras puede llegar el aficionado, por
razonamiento, a desentrafiar el misterio de la simplificacién en ajedrez. Como
que sabr4 distinguir, si no todas, por lo menos algunas posiciones en las que
la posesién de un caballo basta para asegurar el triunfo, y otras en las que es
necesario mantener a teda costa el tnico alfil de que se disponga.

Podria anticiparse que en realidad el valor de ambas piezas es igual y que
s6lo la situacién que en el tablero ocupen los peones de que los jugadores
dispongan es lo que les da mayor o menor importancia. Entra, pues, a gravitar
en estos finales, también, el fundamental problema del ajedrez, que es la
buena o mala conformacién de peones.

Ya hemos dicho, a través del curso que estamos desarrollando, que el ajedrez
es simplemente un problcma de ubicacién de ios peones, y que alrededor de
esto, que es la armazén estratégica del juego, giran sus dificultades y casi todos

sus problemas tdcticos. .
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I. ALGUNAS REGLAS FUNDAMENTALES

En los finales en que hay peones méviles, el alfil es generalmente superior al
caballo. Si se hallan equitativamente distribuidos (todos en las mismas
columnas y frente a frente) es dificil ganar, pero apenas haya superioridad de
peones en uno de los flancos, el alfil adquiere una influencia decisiva. Por
ejemplo: coléquense en un tablero ambos reyes en el y €8 y los peones en h2
(h7), g2 (g7) y 2 (t7). Agréguese un alfil blanco en cly un caballo negro en
d7. Este final es tablas, sin dificultad para ninguno de los dos jugadores, por
cuanto los peones no ofrecen desniveles estratégicos.

Agréguense ahora en el mismo ta-
blero otros tres peones por bando en ¢2
(c7), b2 (b7) ya2 (a7). El final con alfil
y seis peones contra caballo y seis peo-
nes, situados todos en su casilla de
origen y frente a frente también, debe
ser tablas, pero con mds dificultad para
el caballo que para el alfil, segin la
autorizada opinién de Capablanca,
quien agrega que el jugador que posea
el caballo debe actuar con més cautela,
ya que el alfil, por su mayor agilidad,
puede ir rdpidamente de un sector al otro
y debilitar la ahora flexible cadena de

peones del negro.

[MPORTANCIA DE LA MAYORTA DE
PEONES EN UN FLANCO

Pero si en cambo a csa posicién (inte-
resante resulta hacerlo sobre el tablero) se
le quita el peén negro de h7, y el blanco
de a2, el final es muy dificil para quien
posee el caballo, por la posibilidad de
pasar el peén “h” y empujatlo en su
avance sin esfuerzo por medio del alfil,
desde la gran diagonal. Y si ahora sacdra-
mos un nuevo peén por bando, por
ejemplo, el pedn negro de g7 y el blanco
de b2, quedaria la siguiente posicién:

Se llegaria a una posicién estratégicamente perdida para el negro, por la
enorme presién que ejercerd el peén “h”, que serd apoyado desde distancia, sin
esfuerzo, por el alfil. Este es el grave defecto del cabatlo en estos finales, ya gue no
puede sostener a los peores que avgnzan, sino tras muchas jugadas, y, ademds,
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porque tiene el defecto fundamental de ser una pieza con la cual no se puede ganar
tiempos.

EJEMPLO ABSURDO

El caballo necesita siempre un ndmero par de }ugadas para retornar a una
misma posicién; en cambio con el alfil se pucde ir en nimero par o impar de-
movidas, y esto se verd a través de lo/. dos siguientes finales:

, En este final, si juegan las blancas, es
g% % % tablas, y si juegan las negras, éstas pier-
__ // / / den. ;A qué se debe esa diferencia funda-

/ mental, a pesar de tener un caballo y un

/ / 7, eén mis? Pues, simplemente, al hecho

// / // % Sc que el caballo; cnpcl primer caso, no

// / / puede nunca desalojar al rey adversario

// del lugar que ocupa en ¢7 o0 en c8, y en

// / / % cambigo, C?l el otro[z:aso, si. En una po:i};ib’n

similar el alfil gana siempre porque con esa

/ / % / pieza se puede gamzr tierfpofElq alfil puede

/ //// / % moverse dominando siempre un mismo pun-

// /% 2% 10, y el caballo cuda vez que se mueve deja de

[fiscalizarlo, y éste es su mayor defecto para
este tipo de posiciones.

En la posicién del ejemplo, el caballo necesita llegar a b6, d6 o €7, sin dar
jaque al rey adversario, para que éste, al moverse, no pueda volver a c8 y deba
permitir que el rey adversario vaya a b8 o b7.

En sintesis: i a quien tiene el caballo en casilla del mismo color del rey le
corresponde jugar, nunca podrd desalojar del punto que ocupa, con su solo esfuerzo,

al rey enemigo. Para hacerlo debe iniciar su marcha cuando el rey est4 en casilla
de distinro color a la que ocupa. en ese preciso momento, el caballo.

LA SUPERIORIDAD DEL ALFIL

En cambio veamos un final muy
parecido de alfil contra rey, en el que el
alfil logra librar a su monarca de una
situacién de ahogado;, como la anterior,
por medio de una habil pérdida de tiem-
po.

En esta posicién el alfil se halla
esclavizado en el dominio de la casilla
b1, para evitar que el pedn adversario se
corone. No puede, pues, jugar . &b1,
porque luego de l. ....., 27, 2. LaZ+,
218; el <lfil no puede desplazar al rey
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enemigo por medio de la natural jugada L.b3, 0 c4, 0 dS, 0 €6, o g8, por la
entrada del pedn-adversario, a dama. Debe, pues, obrarse con sutileza. Un
caballo no podria desarrollar la misma accién ofensiva y defensiva a la vez.’
Coléquese, por ejemplo, un caba!'o en c3 y se verd que el final es tablas, porque
como pieza de tiro corto que es, no puede tomar el cuadro bl y actuar en la
zona de combate, en la que estd~ ambos reyes. El final se gana asi:

1. fc2! Kf7
2. &bl 218
3. Ha2

. Igual que en el caso del caballo, el alfil debe ir sin jaque a a2, para tomar

« _»

la casilla £7 y obligar a que el rey se vaya hacia la columna “e”.

3. ... bl=%
- {Triste obligacién!

4. fxbl 27
5. a2+ 218

6. A, se mueve en la diagonal larga que ahora ocupa, y luego Qg7, seguido
de h8; gana en seguida.

LA FUERZA DE DOS ALFILES JUNTOS

Ademés, podria agregarse que dos alfiles son infinitamente superiores a dos
caballos, en el 90% de las posiciones, ya que ambas piezas se complementan
perfectamente. Se podria demostrar, matematicamente; que si un alfii vale
3y 1/2, dos alfiles juntos valen casi ocho, y que si un caballo vale tres, dos caballos
juntos valen simplemente seis. Pero esto serd tema préximo. Ahora sélo nes interesa
el duelo singular de un alfil contra un
caballo; que en teorfa $on equivalentes,
pues la situacién es favorable para el alfil
en las posiciones abiertas y generalmente
mejor para el caballo en las posiciones de
bloqueo de peones.

EjEMPLO cLASICO

Empecemos por ver una posicién a la
que arribaron Schlechter y Walbrodt, en
el torneo de Viena de 1898.

En esta posicidn, las blancas ganan
matemdticamente, a pesar de la igual-
dad rtedrica de material. Es evidente
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que si les tocara jugar a las negras, estarfan perdidas, porque si mueven el rey
seguirfa g5, y si mueven el alfil, @xc6, ganando ‘

El problema es, pues, llegar a esta misma posicién, pero corrcspondxendo
jugar a las negras, para ganar de acuerdo con la maniobra citada. Y por medio
de una serie de precisas jugadas con el rey, Schlechter logra su propésito.

Debe partirse de la base de que el rey negro no puede avanzar nunca, por
la necesidad de evitar la maniobra @f7, seguido de 2d6 de las blancas; sobre
este detalle especula Schlechter pa-a sacar provecho de la mayor movilidad A=
su monarca.

1. 2f3! Re7!

Sil. ..., Rg7; 2. Qe3, R se mueve; 3. Qf4 ganando. Si 1. ....., Rf5;
2. Af7, seguldo de Ad6; ganando. Queda pues por estudiar, en lugar de la
jugada efectuada, | » 8665 a lo que seguirfa 2. Ad3, Rf6; 3. Qe3|,
Rfs; 4. A4, Rg4; 5. @th‘ ©2xh5; 6. 24, seguido de ReS, dGy 7,
ganando. Si en esta variante, en lugar de 3. ... , 25, las negras jugaran el rey
a otra parte, seguirfa 4. 24, $2fG; S. @PS' y se habria ganado el tiempo,

que es lo que se busca.
2. 2f2 216

No servirfa 2. ..... , Reb; por3 Re3, Re7; 4. Qf?) Re6; 5 & d3, etc.
Ni tampoco serfa bueno 2. ..... , 2f8; por 3. Re2!, Qe8; 4. Re3!, Re7;
5. 23, etcétera.

3. Re2! .ﬁ)_-.g4+

Si 3. - Rf5; 4. ?B: Re6; 5. Ad3, etcétera. Si 3. ..., ReG;
4. Qe3, Re7; 5. 23, Qeb; 6. Ad3, etcérera. 5i 3. ..., Qe7; 4. Rf5,
Re6; 5. Ad3, etcétera

4. Qe3 A8

Y se ha llegado a la misma posicién, correspondiendo j jugar a las negras, que
por esta<tausa no pueden evitar laventrada-del rey enemigo-o, en su-defector
la entrega del caballo por el pedn de c6.

UNA PARTIDA EXCELENTE

Terminaremos esta primera parte del estudio sobre la eficacia respectiva del
caballo y el alfil en los finales, con el ejemplo de un nuevo caso en que el caballo
es superior al alfil, a pesar de no haber peones trabados ni un alfil inmovilizado.
Sélo existe un pedn central débil y un caballo que domira los cuadros negros,
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por los cuales nunca podr4 ejercer fiscalizacién el alfil, que, al no contar con la ayuda
-de su compaifiero, sélo puede vulnerar la mitad de las casillas del tablero.

BLANCAS:

FERNANDEZ CORIA

NEGRAS: - .Dr. LOPEZ MARTINEZ '

1. d4 A16
2. af e6

3. c4 d5

4. Lg5 Abd7
5. €3 D.e7
6. QAc3 0-0O.
7. ¥c2 cS5

8. cxd5 cxd4
9. @Qxd4 axds.
10. fuxe7 Mxe7
11. @xds exd5
12. &d3 b4+
13. ¥d2 Acs5
14. b5 Mxd2+
15. 2xd2 a6

16. £&.d3 Le6
17. Bhcl B fc8
18. B2 &axd3
19. 2xd3 Bxc2
20. Rxc2 Hc8+
21. 2d2 218
22. Bcl Bxcl
23. 2xcl Re7
24. Q2 2d6
25. 2c3 Ad7

(Véase el diagrama siguiente)

Esta es la posicién que nos intere-
sa realmente. La partida, hasta este
tnamento, ha sido excelente y valio-

amena Ay
.

%/// %///

B

7 /

ARy %%ﬁ%
_

‘N

sa por los detalles técnicos del plan-
teo. Las blancas han logrado fijar el
peén aislado, y, de acuerdo con el
clésico principio de Capablanca so-
bre la simplificacién, han cambiado
todas las piczas accesorias de 'a lu-
cha, para reducir ésta a las que ofre-
cen desniveles. El cabalio es superior
al alfil en esta posicién, por su mayor
movilidad y por el hecho de que el
alfil estard obstruido en su propia
accién por el peén de d5. Ahora, la
necesidad_de apoyar a ese peén lo
convertird- paulatinamente en un al-
fil malo, y la pardlisis ird minando el

_juego negro.

26. af3
Para da;le el cuadro d4 al rey.
26. ... f6
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Si26. ..... ,@cs;seguiria 2. Qes,
Ne6; 28. Ad3+, 2d6; 29.%2d4.

27. 2d4 Ab5
28. Ad2 b6

Es necesario tomar los saltos a!
caballo, especialmente los cuadros
negros, ya que los blancos estén
fiscalizados por el alfil. Asimismo
hay que quitar la casilla ¢5 al rey,
pero todo esto serd intil, a pesar de
la notable defensa de las negras.

29. h4 h5
30. b3 D6
31. Afl Re6
32. @g?} g6
33. f4!

Esta jugada tiende a fijar al rey
negro en €6, para impedir f5. Asi-
mismo la movida del texto obliga a
jugar £.e8, para apoyar el pedn h.
Poco a poco se va trabando el juego
negro.

33. ... N8
34. a3 A (7
35. b4 D.e8
36. Rd3!

DETALLE TACTICO FUNDAMENTAL

Notable movimiento que encie-
rra una sutileza, Ferndndez Ceria
quiere jugar a4, pero para que ello
sea‘posible necesita que el alfil salga
de esa diagonal y esta retirada tiende
a eso. Como las negras no pueden
jugar 5 por lo grave que serfa que el
blanco colocara su caballo en €5 por
viaely 3, y tampoco mover el rey
a d6 por la grave amenaza f5 seguj-

do, si g5, de hxg5 y 4, ¢l tiempo se

gana matemadticamente.

36. ... A b5+
37. Rc3 D.e8
38. Rd4!

Y con esto termina una impor-
tante escena del final. Ahora deben
jugar las negras y no pueden mover
el rey, por la variante antes mencio-
nada.

38. ... D7
39. a4 ad

Unici. No puede permitirse a5,
que quitaria el peén de b6 y daria al
blanco el fuerte acceso hacia los peo-
nes rivales por via c5.

40. b5

Para ganar en los finales de caballo
contra alfil es. necesario mantener peo-
nes en ambos flancos. Por eso esta
jugada, que a la vez reduce al alfil
adversario a un papei muy pasivo, es
mejor que bxa5.

40. ... el
41. 154!

Y ahora se ha vinculado a la par-
tida el tema de la entrega del peén
lateral, para desunir los peones ene-
ming. Como se recordard, a partir
de la posicién del texco, este final lo
dimos como ejemplo, en su oportu-
nidad, de aquel tema, en el tercer
tomo. Por eso no haremos mds co-
mentarios. Se gdna matemdticamente
por agotamiento de jugadas de las
negras.
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41. ... ©2d6 50. ©c3 QL4
42. e4! L7 51. Rd4 &d1
S 42 ..., dxed; 43 Qxeds, | 52 B3 Lg4
Re7; 44. Qd5 gxf5; 45. @d6, | 53. Ke5 K2c7
'ﬁ’:d7 46. g3, .-.(ch+, 47. Qc6, 54. &d5+ ©b7
£.b3; 48. A8+, ganando. 55. 41¢3 Heo
43, exd5 Re7 56. d4! Rc7
44. fxgb6 Lxg6 57. 2c3 ©2d6
45. Qe4 L f5 58. ©2d2 y ganan.
46. d6+ ;66 Mi4s adelante seguiremos estu-
47.d7 2xd7 diando este tema, con nuevos ejem-
48. QAxf6+ Q7 plos para poder deducir y sacar prin-
49. &1d5+ ©b7 cipios generaies.

II. EL ALFIL ES SUPERIOR EN LAS POSICIONES DE PEONES
MOVILES

El tema que estamos considerando tiene vital importancia para la prictica del
ajedrez. La lucha de caballo contra alfil, o viceversa, en los finales de partidas, es
muy comun, ya que después de los finales de torres y peones, que en realidad son
los mds frecuentes en el juego y responden a una estrategia especial, de la que ya
nos ocuparemos, es el tipo de lucha més familiar para el aficionado.

Es evidente que estos temas deben interesar més al jugador de alguna
experiencia y habilidad. Generalmente el ajedrecista bisofio no logra arribar
a los finales en sus partidas, y cuando juegan entre si dos de ellos, las luchas
se desequilibrardn en el medio juego de manera decisiva. Y precisamente los finales,
0 la estrategia del prefinal que ahora nos acupa, es la de.aquellas posiciones en las
que hay un equilibrio de material absoluto. Queremos mostrar cémo la igualdad
de material, y aun de espacio, no basta para poder afirmar que una posicién es
pareja, aun cuando aparentemente no existan desniveles.

Los caballos valen menos que los alfiles, dijimos anteriormente. Estableci-
mos -hasta un atrevido célculo.de aumgnto potencial del valor.de los alfiles,
cuando existen ambos en accién. Dlpmos que en las posiciones abiertas, con
pocos peones, un alfil es mucho mis fuerte que un caballo. Y esto es facil de
comprender para quien coloque un-alfil solo en un tablero, en una de las
posiciones centrales. Péngase, por ejemplo, un alfil en e4, y se verd que esta
pieza domina 13 casillas: siete de la gran diagonal y seis de la otra. En cambio,
se observard que el caballo nunca puede dominar mds de ocho casillas. Péngase
luego al alfil en la peor casilla que pueda ocupar, que es cualqu:e de los
dngulosbl (g1) 0 a2 (h2) de cada esquina del tablerq, y seiverd que actida sobre

siete cuadros. Hdgas. lo propio con un caballo, y se verd que sélo domina dos.
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LO QUE DESNIVELA TODA TEOR[A PURA

Esto quiere decir que existe una razén matemdtica para que el alfil sea
tebricamente_mejor. Pero como en aJedrez para luchar, es necesario que existan
otras piezas, resulta que de la posicién de éstas, especialmente de la situacién que
tengan los peones de cada bando, depende que las piezas puedan hacer uso de esa
movilidad. El caballo, para ser mds eficaz que el alfil, necesita de la existencia de
otras piezas dispuestas de especial manera, pero, por suerte para él, muy
frecuentemente colocadas de modo favorable a sus planes. También se podria
argumentar, para mostrar la superioridad del alfil, que esa pieza puede copar, por
sus propios medios, a un caballo y un caballo nunca a un alfil. Por ejemplo, un
caballo en cualquier casilla de la banda del tablero estard siempre copado por un
alfil encmlgo que se coloque frente a él, dejando dos casillas libres por medio (si
el caballo estd en el, el alfil en e4; si el caballo estd en h7, el alfil en €7, etcétera).

LA DEBILIDAD DEL ADVERSARIO COMO RECURSO PROPIO.

Pero ya sabemos que en la mayoria de las partidas hay peones de ambeos
bandos en juego, permaneniemente, y de la situacidn que éstos ocupen
depende que sea verdad o no lo manifestado, ya que son estas diminutas piezas
no sé6lo la armazén estratégica del juego, sino las que entorpecen la movilidad
de las piezas rivales y de las proplas de lo que resulta que a menudo se logra
batir al rival, no tanto por la eficaz accién de las propias fuerzas, sino por la
negativa que realizan los peones del bando contrario. De lo que se deduce que,
para los fines estratégicos del jugador, es tan importante considerar los valores
positivos de las propias fuerzas como los defectos estratégicos, que son los

zlores negativos, de la posicién del ejército enemigo. Y esto es tan cierto =n
ajedrez como adaptable a la estrategla militar.

Perc hora es que pidamos auxilio a los ejemplos para robustecer lo afirmado
y no dejar ninguna duda en el 4nimo del lector aficionado.

E]EMPLO MUY EXPRESIVO

Nos iniciaremos con una partida jugada hace varios afios en un Torneo
Mayor local, entre Grau y Ojeda, en la que el conocimiento del tema facilité
la concepcién del plan. ganador del primero. Se trata de otro o ejemplo que
muestra lo per}udlcml quc resulta una mala conﬁgurac‘ion de pe peones, rlgldos
para la accién del alfil, y cémo se acrecienta la fuerza del caballo cuando existen
cadenas de peones inméviles y posiciones de bloqueo, donde los alfiles no
pueden hacer valer la agilidad de su accién. El alfil, que en ajedrez es un poco
lo que la caballerfa en la guerra, necesita campo abierto para ser eficaz, de lo
que se desprende la estrategia a seguir para quien posee alfiles: evitar la
consolidacién de las cadenas de peones, que son, en realidad, el atrinchera-
miento de ambos bandos.
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BLANCAS: GRAU

NEGRAS: OJEDA

1. d4 af6
2. Aaf3 d5
3. c4 e6

4, é’LgS Ne
5. 25 abd7
6. fd3 0-O
7. .0-0O dxc4
8. fuxc4 a6

9. a4 c5
10. @c3 cxd4
11. exd4

Las blancas han logrado ventaja
en espacio, pero esto les ha significa-
do la obligacién de quedar con un
pedr aislado. Pero ia existencia d= un
peén aislado no es un defecto muy
grave cuando se tiene ventaja en de-
sarrollo o el adversario no puede in-
mav;lizarlo hasta el final de la parri-
da. Las blancas pueden liberarse de
esta preocupacién mediante el
oportuno avance del mismo a d5.
Hace mas segura |z posicién del peén
aislado el hecho de que el adversario
no disponga de un caballo en c6 que
lo ataque. Las negras tratan de para-
lizarlo, pero para lograr esto incurren
en una peligrosa simplificacién.

1. ... abs
12. &.b3

Una de las pocas posiciones en
que conviene, en la apertura de la
dama, no regresar con el alfil rey ad3
es, precisamente, cuando hay un
peén aislado, pues es necesario fiscu-

lizar el cuadro que estd delante de
esec pedn, para evitar que en él se
haga fuerte una pieza rival, en espe-
cial un caballo, que en este caso
actuaria sobre los cuadros débiles de
b4 y 4 blancos. Débiles, porque no

estdn fiscalizados por ningin peén.

EL PELIGRO DE LA SIMPLIFICACION

12. ... abds
13. @xd5 Qaxds
14. foxe7 Mxe7

Era mejor en este caso especial
4. ... , Axe7, a pesar de que luego
de 15. Qe5 las blancas siempre es-
tarian mejor. Ahora se produce una
simplificacién que las blancas, a pe-
sar de tener ventaja en espacio y de
necesitar ganar la partida para los fi-
nes del torneo en que se disputé,
aceptan gustosas. ;Y a qué razones se
debe que el blanco cambie tanzas pie-
zas y llegue, aparentemente, a una
posicién de final con pocos recursos
para vencer? Pues, simplemente, a
que cambiard todas las piezas de va-
lor estratégico similar y sélo dejard
en el tablero la peor pieza menor ne-
gra, quees, en este caso, el alfil dama,
que Verd entorpecida su accién por la
ubicacién de sus peones en cuadros
blancos, y especialmente por el peén
que ahora se colocari en d5. No nos
cansaremos de repetir que alfil malo
no es sélo el que estd encerrado, sino
el que marcha por diagonales del mis-
mo color que la casilla que ocupacel pro-
pio peén central mis avanzado.
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15. fLxds exd5
16. ¥b3 Le6

17. ¥b6!
7 E _Rer
% / % %//x
%/%//%
// % // %
% // | & ///
/ % %

El blanco ha logrado atrapar la
debilidad de la posicién enemiga que
es, precisamente, los cuadros negros
que nunca podrin ser fiscalizados por
el alfil. El avance del peén “a” negro
ha dejado, a su vez, débil el escaque
b6, y el blanco sitda su dama en él,
para lograr poseer los puntos fuertes
de ¢5 y ¢7, por donde puedc accio-
nar con sus torres sobre los peones
enemigos. El negro podrd evitarlo

mediante la simplificacién, y eso es |

precisamente lo que busca el blanco
con esta maniobra agresiva, para
adaptarse perfectamente al principio
medular de la sunplrﬁcacxon que es
carfibiar todas ld$ piezas accesorias 4
la lucha, para dejarka librada scla-
mente a las que acusen desniveles es-
tratégicos. En este caso conviene lle-
gar al final de caballo contra alfil por la
mala situacién del alfil adversario, que
estd trabado por su pedn central, el que
no Jispone del recurso de avas.zar.

17. ... Bac8
18. Bacl B xcl
19. Bxcl Bc8
20. BcS!

LA GANANCIA DE TIEMPO

Esto gana un tiempo. Obsérvese
cémo el blanco hace de los cuadros
negros del tablero su punto fuerte
para_ el ataque. Si ahora el negro
siguiera con 20. ..... , B fo
21. ¥xcS, Wxc5; 22. dxcS, Rc8;
23. @d4, con final igualmente ga-
nador para el blanco, por la podero-
sa accién del caballo indesalojable
que serd sostenido por 4, para evitar
que el rey adversario-entre por viae),
paca echarlo, y se avance luego el
peén “d”. También ganarfa en esta
variante 21. dxc5.

fG (evita Ae5)

Jugada interraedia necesaria. Es
prudente salir de la posicién de mate
en la primera linea, para tener agili-
dad con el caballo.

21. ... ¥d7
22. b4 Bc6
23. Bxc6!

Tambtén era buéno a7, pero
las blancas tienen un plan claro, que
es llegar al final de caballo contra
alfil, en la seguridad de que el domi-
nio del cuadro ¢5 ha de reportarles Ia
victoria, porque deben luchar con-
tra el alfil malo. Mucha ha de ser Ia
seguridad en el tema cuando acep-
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tan la simpliﬁcacion total de las
piezas, sin necesidad. Se verd ahora
la importancia de'lajugada h3 de las

blancas, ya que, de no haberse toma- ..

do esa elemental precaucién, las

negras podrfan haber seguido con .

22. ..., Bxc5; continuando con
Qg4 y Wxad, con la amenaze de
mate en al y d1.

23. ... M xc6
24. ¥xc6 bxc6

Y estamos en la médula de la
partida, para nuestros fines. Se ha
llegado al final de caballo contra
alfil, que necesita varias etapas para
ser ganado. Estrategxcamcnte estd
definido, pero : ahora es necesario no
fallar tdcticamente. El prlmer acto
del mismo es la ocupacién del punto
c5, antes que el rival pueda mejorar
la situacién.de su alfil mediante
£S5, para seguir, si @d2, con D2,
tomando todas las vias de acceso

hacia c5, del caballo blanco.

25. ad2 2£7
26. Ab3 Me7
27. A&c5 A c8

COMO SE.RAZONA EN AJEDREZ

Se ha planfcado la posicién que
buscaban las blancas. Ahoraetalfil estd
en “zugzwang” (no puede moverse sin
perder algo), pero dificil resulta adn
saber cémo ha de hacerse para ganar.
Navegar a tientas hacia la victoria es
tarea ingrata, y justo es que digamos
qué suerte de deduccién debe hacer un
ajedrecista para saber si puede ganar o
no. Debemosafirmarantesque haygran
cantidad de jugadores, aun de primera
categoria, que reemplazan este tipo de
reflexiones con el andlisis de jugadas.
porque el instinto los gufa en el mar de
la eomplicacién; pero también debe-
mos decir que lo inteligente es navegar
con rumbo claro y no dejarse llevar a ia
deriva de los accidentes de la lucha.

Lazona donde hay desproporcién
estratégica es el ala de la dama. En
ella hay razon para pretender ganar.
Nada de estc sucede en el flanco rey,
ya que los tres peones de ambos ban-
dos estdn bien colocados. No hay,
pues, razén para sacar mayor ventaja
en ese sector. Ahora, si esos peones
no existieran ;se ganarfa el final? Ré-
pidamente se observa que si. Por
ejemplo: sacamos menralmente del
tablero esos peones y ponemos al rey
blanco en £4 y al rey negro en fG; se
llega a la conclusién de que las ne-
gras no tienen ninguna jugada bue-
nay estdn_en una posicién absoluta
de © zugzwang Sx ‘mueven el alfil,

, plerden el pedn “a”, y si mueven el

rey, entra el rey adversario y se gana
por el simple procedimiento de la
oposicién, facilitado en este caso por-
que el caballo, desde c5, le quita al
rey enemigo ias casillas e6 y d7.
Sabemos, pues, cudl es la posi-
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cién ganadora y ahora marcharemos
rumbo a la misma. Lo que sabemos
es el plan estratégico; ahora tratare-
mos que, ticticamente, éste no sufra
tropiezos. -

28. 22fl ®d6
29. Re2 f2c7
30. a5!

Necesario, paré evitar @bG, se-
guido de a5. Este avance hace perder
a las blancas el tiempo que mante-
nfan de reserva para cuando llegaran
a la posicién de “zugzwang”, y es un
inconveniente tdctico que obliga a
jugar con mayor cautela atn.

©2d6
31. g4 g>5!

Para tomar la casilla f4 al rey
enemigo.

32.t4 h6
33. 2f3 Re7
34. Rg3!

IMPORTANCIA DE PEQUENOS
PROBLEMAS TACTICOS

El segundo y mds grave proble-
ma’ tdctico a’ resolver. El negro ha
jugado con gran légica y ha dispues-
to sus peones de manera que el rey
blanco ro COﬂjL;gl.lC su 26cién con el
caballo; le ha cerrado el acceso a f4
y es necesario obligar a que sean las

negras las que deban jugar gfo. ‘

¢Cémo hacerlo? Meditese y se verd
que las blancas pueden colocar tres
plezas sobre el pedn de g5 enemigo: el
peén “f”, que ya estd en 4, el h”,

desde h4, y el caballo desde 3. Esta

presién debe obligar a simplificar, y
esto facilitard la marcha del rey. Técti-
camente est4, pues, resuelto el segun{v
do problema.

Veamos cémo:

34. ... ©d6
35.h4 Re7
36. @d3 Ad7
37. Qel gxfd+

Y las blancas ganaron la pequefia
batalla entablada en el ala del rey,
que en realidad es una escaramuza
de gran importancia para definir la
luchaenelaladeladama. Si37. ..... ,
Rf7; 38. Qf3, @gG 39. hxg, se-
guido, después de la simplificacién,

de Qe5+ con jaque doble.

38. Rxf4 A, e8
39. Qd3 Qd7

Necesario para poder ir a c8 y
apoyar el peén “a”. Se observa asi la
pobre accién del alfil, que estd a
merced del caballo bianco.

40. 213

COMO SE GANA UN TIEMPO

Lasblancas quieren ganar un tiem-
po, es decir, llegar a esta misma
posicién correspondiéndole jugar al
negro,’y lo logran mediante el pro-
cedimiento tipico de volver con el
rey a la misma posicién, en un nu-
mero_impar de jugadas Si ahora
40.g5, seguirfa h5 y la victoria serfa
dificil, porque si-41. gfG+, 2xfG;
42.Q¢e50c5, fe8oc8, ylasblancas,
al tener que jugar, pierden su nota-
ble posicién actual. Como sabemos
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que el caballo no sirve para ganar
tiempos, habré de lograrse eso con el

rey.

40. ... L.c8
41. Rg3 f.d7
42. 24

Y ahora juegan las negras.
42. ... 27
43. g5! hxg5+

Si43. ..., h5; 44. Re3!, Qg7
(no44. ..... fxgs por Ae5+, segui-
do de Qxd7 y hxg5; ni 44. ...,
L g4; por 45. gxf6; seguido de
@65) 45 gxf6+ 2 xf6; 46. AcS,
L.c8; 47. R4, y ahora deben jugar
las negras, que pierden por estar en
un absoluto“zugzwang”.

44. hxg5 Qg6
45. gxt6 2xf6
46. QeS!
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46. ...
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No a 5, porque hace falta que el
alfil no tome la casilla g4, que serd el
tiempo de que el rey blanco dispon-
dré para ganar el final.

De8
47. §g4 Re7

Se inicia el repliegue del rey ne-
gro, en derrota, que permite el avan-
ce demoledor del rey blanco. Cam-
biados los tres peones del ala rey, se
ha llegado a la posicidn imaginada
en ¢l comentario de la jugada 27°.
Ahora el camino del triunfo es mate-
matico.

48. g5 Re6?

Esto facilita el desenlace. Pero

igualmente se ganaba, si 43...... ,

d7; mediante 49. 2 g6! (no
49. @xd7, por Rxd7; 50 216,
©2d6; y tablas, porque las negras
ganarfan la oposicién), & e8+;
50. Qg7 Re6 (no50. ....., &d7;
por 51. @xd7, seguxdo de $2f7,
garando la oposicién y la pamdd),
51. d3, y se llsga a la misma
posicion del texto. También ganarfa

51. 2f8.

49. @dS Ad7
50. AcS5+ 2d6
51. @xaG Ac8
52. &c5 Rc7
53. Rf6 D h3
54. Re7 A1
55. Qe6+ 2b7
56. Rd6 (1-0)
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III. Los CABALLOS SON SUPERIORES EN LAS POSICIONES.DE
BLOQUEQ

Hemos afirmado: que el alfil es més valioso en las posiciones abicitas. Por
esta causa algin aficionado se preguntard a qué se debe que luego de esa
afirmacién nos complazcamos en mestrar posiciones favorables a la accién de
los caballos, y daremos la razén. Dijimos que comentarfamos oporrunamente
el tipo de posiciones en que el alfil es més eficaz; también expresaiiius que dos
alfiles son muy superiores a dos caballos, casi siempre, pues hay posiciones de
bloqueo absoluto que los anulan. Lo que no hemos dicho es que las posiciones
de bloqueo o semibloqueo, por la accidn restrictiva que en la movilidad de las
propias piezas ejercen los peones, son mds decididamente favorables a los
caballos que las posiciones abiertas a los alfiles.

ALGUNOS DETALLES VALIOSOS DE LA LUCHA DE CABALLO CONTRA ALFIL

En las posiciones abiertas los alfiles y los caballos luchan de igual a igual en ei
mdximo de su accién y como la veataja del alfil sobre el caballo estd considerada
en medio pedn, que no es.por cierto mucho, sucede que no es tan claro determinar
las situaciones decididamente favorables, pues la accidén es mds lenta y menos
tipica. En cambio, en las posiciones de bloqueo, el caballo lucha manteniendo su
accién y si, por ejemplo, se coloca entre dos peones adversarios, ataca a los peones
que sostienen a éstos. Por ejemplo, un caballo en €5, entre un pedn rival en d5 y
otro en 5, que generalmente estin sostenidos por otros peones en g6 y ¢0, ataca
sus bases de apoyo. Y aun cuando no existiera esto, si lucha contra el alfil dama
adversario, éste serd trabado por los peones de d5 y f5.

Cfrecen asf un desnivel favorable mayor aquellas posiciones en las que el cabalio
domina. La lucha del alfil en posiciones abiertas es més sutil y mucho menos simple
de atrapar, para darle unidad al tema; pero, a pesar de esto, lo intentaremos, para
rratar de agotar este problema de vital impcrtancia para los ajedrecistas, ya que

%W W alrededor. de ¢l gira- gian parte de la
/ / / estrategia del ajedrez y del secreto de la
7 7/ //,

buena o mala simplificacién.
/ //// B
% 7 /
// .

] ,
v
o

IMPORTANCIA DE UN DETALLE TACTICO

Antes de seguir adelante mostraremos
una posicién de final compuesto en la que
se observa cémo el caballo puede compe-
tir también en algunas posiciones de
juego abierto contra el alfil, y c6mo es'de
dificil el buen manejo de estas piezas.

Es ésta una posicién muy simple en
apariencia. Es dificil construir un final
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bonito como éste, con tan pocas piezas. Veremos cémo el caballo logra apoyar
al peén de hG para permitir que se corone, copandole los saltos al alfil rival.
Pero como el alfil es muy 4gil, para lograr dominar a esta pieza debe el caballo
kzcer uso del recurso que nace de un oportuno jaque al rey enemigo, que en
cierto momento permitird ganar un tiempo con el caballo.

¢Cbmo se resuelve el final? De paso haremos el tipo de razonamiento que debe
seguir el jugador principiante. Es evidente que se debe evitar que el alfil negro vaya
-~ d4, pues el caballo no podria desalojarlo nunca de la gran diagonal.

Agreguemos ahora otra reflexién para no navegar a ciegas. ;En qué punto
podria estar el caballo para que dispusiera de mds probabilidades de ranar un
tiempo mediante jaques al rey enemigo, una vez que el alfil se mueva? Pues,
en €6, donde no sélo impide A.d4, sino que amenaza cambiar répidamente
de posicién mediante Ac5+ o Ad4+, segtin el sitio a que vaya el alfil rival.
La primera jugada es, pues, 1. @eG. El negro, para poder detener al peén
adversario, debe jugar o fhel o &hd o Lg3.

Sivaael o h4; observamos que es necesario evitar que luego se coloque en ¢3
o 16, segun los casos, y advertimos también que un caballo desde e4 toma todos
esos saltos. Entonces hay que seguir con 2. A5+, R se mueve; 3. Qed!, ¥ no
es posible evitar la entrada del pedn, pues el alfil estd semicopado y necesita, por
lo menos, tres jugadas para meterse en la gran diagonal. Si, en cambio, 1. ...,
f.03; se hace necesario evitar £ue5; para lograr esto se hace uso del otro jaque, o
sea 2. Add+, R se mueve; 3. Af3, y también se logra tomar todas las vias de
rapido acceso a la gran diagonal del alfil adversario.

Pero, como hemos dicho, este final es una excepcién, pues de no haber mediado
el accidente favorable de la posicién del rey negro, que permite hallar esos jaques
intermedios y salvadores, no se habria logrado coronar al peén “h”. Volvamos ahora
a las verdaderas posiciones en que el caballo es favorable, sin mediar accidentes
técticos, pues éstos son detalles, y lo que a nosctros nos preocupa es mostrar
situaciones estiatégicas donde no radique el resultado en azares dificiles de precisar
el un curso racional. Hemos mostrado el ejemplo, mis por lo bonito que por o
préctico. ’ ‘ ‘

COMO LE GANO BOGOLJUBOW A GILG

Veamos ahora una posicién a la que llegaron Bogoljubow y Gilg, en el
torneo de Carlsbad de 1929: _

A la posicién del diagrama de la pagina siguiente se llegé después de la
jugdda 26 de las blancas. Evidentemente las negras estdn perdidas, de acuerdo
con nuestra experiencia. El alfil que poseen hace las veces de un peén y no
puede competir con el caballo, por tratarse de una posicién de bloqueo, donde
la accién de estas piezas tanto se desnivela. Para que en una posicién de este
tipo no exista este peligro, debe poseerse el alfil que actda en las casillas de color
diferente a las que estdn ocupadas por los peones. Si por ejemplo, este alfil en
lugar de estar en f7 estyviera en a7 habria siempre el recurso de eliminar el
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poderoso caballo de d4 que ahora desa-
rrolla una accién decisiva. La partida
siguid asi:

26. .... g7
27. cxd5 exd5
28. BcS ] ¥e8
29. a4

EL PUNTO DE COINCIDENCIA DE LAS PIEZAS -

Aprovecharemos la oportunidad para recordar un tema muy importante
que hemos estudiado, y que ahora se vincula.-De la buena comprensién del
mismo surge la teoria del plan. ;Cudl es el sitio en que coincide la accién de
todas las piezas blancas? Es ficil verlo: la casilla de cG de las negras, que estd
atacada por el caballo, las dos torres y la dama. Estd vulnerada por cuatro piezas
y puede ser presionada por otra mis: el peén desde b5. Sabemos, pues, que
el punto critico de la partida es <l punto ¢6, y hacia €l convergirdn todas las
fuerzas blancas. Como las negras tienen desventaja en espacio (menor terreno
donde accionar con sus fuerzas), han de hallar dificultades para defenderse.
Tenemos, pues, la idea estratégica de la partida, por cuanto conocemos la
tec:fa del punto de coincidencia de las piezas, y hacia él va Bogoljubow.

29. ... De6
30. b5 axb5

En estos casos, siempre, casi sin ninguna excepcidn, se debe cambiar uno
de los peones, pues, si no, luege de bxcG de las blancas, quedaria otro peén
débil en a6, muy dificil de defender. Y es prudente achicar las preocupaciones,
especialmente cuando se estd inferior y no pueden distraerse efectivos.

31. axb5s ' h5
32. bxc6 bxc6
33..Qb5!

Y ahora el caballo, mediante un detalle tictico (la imposibilidad de ser
capturado), mejora su situacién, pues va en busca de una calidad enemiga.
Pero no era preciso esto para ganar.



TRATADO GENERAL DE AJEDREZ

61

33. ...

34. ade6
35. exd6
36. Ba5
37. ¥c5
38. Ba7
39. h3

40. ¥d4

Bd7
B xd6
Ld7
Me6
2 h6
82b8
B b5
(1-0)

UN EJEMPLO FAMOSO

Veremos ahora, para poner fin al tema de la lucha del caballo contra el alfil
en posiciones estratégicamente favorables para el priméro, un ejemplo extraor-
dinario, que merecié calificativos especiales del doctor Emanuel Lasker. Se
trata de la valiosa partida que gané Bogoljubow contra Romanovski, en el

torneo de Moscui de 1925. Fué asi:

BLANCAS: BOGOLJUBOW

“NEGRAS™ - ROMANOVSKI . -

1. af3 afe
2. c4 ds

3. cxd5 AxdS
4. d4 g6

5. ed afs
6. Ac3 Qo7
7. h3

A esta Jugada, el doctor Lasker |
hace el siguiente comentario: “Los.
affiles son, cuatdo’ las lineas se abrén;:
més fuertes que los-caballos y deben: -
estar asegurados contra los cambios.

Pot eso, las blancas juegan h3, que
tiende a seguir con Le3, apoyando
el centro, sin el riesgo de Qg4 segui-
do de @xe3”. Ademé4s —agregamos
nuso:ros—, esta jugada impide Lgd
de las regras, en su oportunidad, y-

 agrega]
| nazan simplificar el juego mediante

“anula la posible accién ofensiva de

ese alfil, que al ciavar el caballo de 3
accionard sobre el pedn de d4 que
éste defiende.

7. ... o-O0
8. Le3 c6

9. #™d2 He8
10. &.d3 abd7

Las blaneas'domman €l centro —
Lasker— pefo las negras ame-

e5. La fuerza del centro blanco con-
siste en la influencia que tiene en la
accién de las piezas enemigas. La
jugada €5 de las negras lo liberarfa y
las blancas deben apelar a un recurso
estratégico heroico para evitar no
sélo que entre a actuar la torre ad-
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versaria, sino que su pe6n de e4 sea
luego un tema de ataque para el negro.

11. e5!

Avanceatrevido, yaque todo avan-
ce de pedn central que no esté pro-
vocado por otro peén debilita los

peones. En este caso eso se acentia. ...

por la situacién del peén “d”, pero si
se observa que las negras no tienen
otra retirada para su caballo que el
cuadro d5, se verd que mediante el
cambio de peones desaparece la gra-

vedad de esa debilidad.

11. ... ads
12. @xds cxd5
13. O-O t6

Ahora las negras hacen del peén
de €5 avanzado un tema de ataque.
Tres piezas gravitan sobre él, y si las
blancas jugaran 14. exf6, seguirfa
14. ... , exf6, con equilibrio casi
absoluto. Pero Bogoljubow ha pre-
visto esto y a la vez que parece ceder
al plan adversario. se crea una casiila

fuerte en d4.

14. £h6 fxe5

No' 14. ..., &h3 por 15.¢6
seguido de 16. b5

15. fuxg7 Rxg7

~ Las blancas han cambiado sy peor
alfil, el que actuaba en casillas del
mismo color que la que ocupa el peén
propio mds avanzado, y han elimina-
do, en cambio, el mejor alfil de su
rival. Ahora comenzar la lucha estra-
tégica que.a NOSOTros nos interesa.

16. dxe5

EL DUELO ESTRATEGICO DE DOS
CABALLOS

La lucha entra en su faz critita. Las
blancas estin mejor por la accién que
ejerce el peén de €5, que fiscaliza las
casillas negras. El caballo blanco ame-
naza entrar en d4 y colaborar en su
accién, y si se lograra cambiar todas las
piezas y reducir la lucha al caballo
contra el alfil negro, se ganarfa por la
preponderancia que en la lucha ad-
quiere el domino de los cuadros ne-
gros, que los alfiles, en este caso, no
pueden fiscalizar.

Romanovski trata de cambiar los
caballos, pues en un final de alfiles,
-si bien las blancas seguirfan algo
mejor, porque su alfil estd mejor
colocado, probablemente no podrian
ganar, especialmente por la fuerza
que podria tener el pedn libre que las
negras poseen en d5.

18. Qe2

Como es natural, las blancas con-
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servan el caballo, pues lo que desean
es cambiar su alfil por el caballo
adversario, que es la tnica pieza que
les impedird dominar el punto d4.

18. ... Bf8
19. t4 ¥ b6+
20. 2h2 Qad4
21. Ac3

EL CABALLO SIGUE HUYENDO...

Las blancas prosiguen eludiendo el

cambio de los caballos, en el que ha-
bria caido anteriormente més de un

ajedrecista experimentado, porque tie-

nen plena conciencia de la gran fuerza
de esta pieza para el blanco, en una
posicién de este tipo, en la que hay un
punto fuerte a dominar y se hallan
debilitadas las casillas negras por la
desaparicién de los alfiles de ese color
y estar los peones centrales mds avan-
zados en cuadros blancos.

21. ... e6
22. Badl afs
23. Qx5

Las blancas, por fin, han podido
exurpar la dnica amenaza enemiga
que podria discutir la posesién de las

casillas negras a su caballo, que se

colocari decisivamente en d4.

23, ... B xf5
24. Ae2 Ld7
25. Qd4 Bf7
26. h4!

Ahora comienza el debilitamiento
del flanco rey enemigo, por aquella ley
estratégica que indica que, una vez
bloqueado el centro, debe atacarse en

los flancos. Esto se basa en la dificultad
que cxiste para que quien tiene desven-
taja en espacio en ese sector pueda
llevar las piezas de una ala a la otra.

26. .... Haf8
27. Bf3 ©2h8
28. Bcl ®d8
29. Rg3!

El rey, al apoyar el peén de f4,
permitird que la dama blanca pueda
distraerse en otros menesteres mu-
cho més valiosos, como es el domi-
nio de la columna “c”, punto des-
cuidado por el negro en su apresura-
da accién del flanco rey.

29. ... b8
30. ¥ b4 B8
31..¥d6 ¥e8

Si 31. ..., ¥Wxd6; 32. exdg,
8d8; 33. B¢/, fue8; 34. Bfc3,
B xdG; 35. Bxf7,&xf7;36. Bc7,

seguido de B xb7, etcétera.

52. Bc7 8
33. Bxf7 ™ xf7
34. B.c3 He8
(5 34. ...., EL8% 35. 2h3)
35. Bc7 Hg7
36. @bs a6
37. ¥cs! B xc7

38. QAxc7. W f7
(Véase el diagrama siguiente)

La lucha de caballo contra alfil

resulta en esta partida muy interesan-.

te. Malo habrfa sido 38. ...... , M ds;
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por39. ¥d6, ysi ¥xd6; 40. exd6,
§g7; 41.Q228, seguido de A bo6;
ganando el alfil. Si por ejemplo, en
vez de 38. ..., ¥{7; o la variante
38. ..., ¥d8; siguiem 38. ... ,
We8;39. Me7, ¥g7; 40. ¥ d8+,
ﬂgB; 41. Qe8 ,ganando igualmente
el alfil. Ese pobre alfil inutilizado
por sus peones.

39. @xd5 L.d7
40. 216 D6
41. ¥d6 h5
42. 2h3 g7
43. g4 Af3

El alfil negro entré a jugar a costa
de un pedn, pero a pesar de esto no
puede competir con la formidable

presién queé ejerce el indesalojable
caballo blanco, de f6, que prictica-
mente inutiliza la defensa negra.

44. gxh5 gxh5
45. ¥d3 fgd+
46. @xg4

SE ELIMINO EL CABALLO, PERO A
DEMASIADO PRECIO

Las negras, ante la doble amenaza
de ¥xf3, o de ¥Wh7+, seguido de
W xf7+y QxhS, han preferido lle-
gar al final con dos peones menos,
pero con damas, que siempre ofre-
cen probabilidades de un jaque per-
petuo.

406. ... hxg4+
47. ng4 2 h6
48. ¥1d8 2h7

De nada servirfa 48. ¥ 5+, por
49. Rg3 amenazando W g5+ o
W {6+, seguido de Wxel, segin a

donde fuera la dama negra.

49. W16 g8+
50. ¥ g5 8
51. h5 M6
52. We6+ ©2h8
53. Rg5 (1-0)

Una partida instructiva que ciesra de excelente manera la serie d= ejemplos
que hemos dado para mostrar hasta qué punto es valicso el caballo como
elemento estratégico en las posiciones cerradas. En el préximo pardgrafo
estudiaremos aquellas pesiciones tipicas en las que es mucho mis fuerte el alfil.

Para terminar con esto repetiremos lo que expresa Tarrasch en “Die
Moderne Schachpartie”: “De una manera general, el caballo es superior al alfil

«w »

cuando estd colocadod en el 'centre, snbre las columnas “f7, “e”, “d” o “c”;
cuando, ademds, estd sostenido par uh peén y no puede ser atacado por
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ningtin peén enemigo. Un caballo asf situado llega, en ciertas posiciones, a ser
mis fuerte que una torre (en aquellos casos en que no puede ser cambiado por
una pieza menor enemiga). En todos los otros casos, segiin mi experiencia —
sigue Tarrasch—, es inferior al alfil”.

IV. CUANDO ES SUPERIOR EL ALFIL

Corresponde que iniciemos la consideracién de las posiciones en que se
hace notar la grun fuerza del alfil y se muestra la relativa verdad de que un alfil
es ligeramente superior a un caballo. Hemos dicho las causas. Nada cuesta
repetirlas, para facilitar la tarea del aficionado. El alfil vale m4s que el caballo
por la simple razén de que domina mayor nimero de casillas del tablero. Un
alfil en el centro (e4-¢5-d4 o d5) domina trece casillas. Un caballo, también
en su mejor ubicacién, o sea cualquiera de los cuadros centrales comprendidos
en la zona f6-f3-c3-c6, sélo actia sobre ocho casillas. Un alfil en su peor
posicién actda sobre siete casillas del tablero. Un caballo sobre séio dos. Por
ejemplo, un alfil en al (a8) o en a2 o b8, y un caballo en al (a8).

COMO SE GANA UN TIEMPO

Ademds el alfil puede moverse y seguir dominando el mismo punto. Es decir,
que con el alfil se pueden ganar tiempos y esto no se consigue jamds con un caballo,
porque estz pieza no puede volver nunca a una inisma posicién sino realizando un
nidmero par de jugadas. Por ejemplo, el caballo dama de las blancas y el caballo
rey de las negras, colocados ambos en cuadros blancos al iniciarse la lucha,
necesitan siempre un ndmero par de jugadas para ir a cualquier casilla blanca del
tablero. No es posible hacerlo en niimero impar, y lo mismo sucede con el otro
caballo de ambos, con respecto a los cuadros negros del tablero.

Todo esto parecerfa indicar que el caballo es muy inferior, pero no es asi, por
otra causa también valiosa, y es que el alfil sélo dispone de 32 casillas de las 64 del
tablero. y por esta razén adquiere su méxima eficacia cuando actdan ambos a la vez.
En cambio, el caballo, aun cuando en forma lenta, puede ir de un cuadro blanco
a otro negro y por todos los sectores del tablero.

IMPORTANCIA DE LOS PEONES

Pcro-apenas hay peones en’el tablero, todo esto cambia. Ya hemios visto de
qué manera los peones situados en cuadros del mismo tolor del alfil hacen que
el caballo adquiera de stibito una fuerza extraordinaria. En esos casos, La&
siempre es.ganadora su accién. Ahora lo veremos a través de posiciones
abiertas, ‘en las que el caballo carece de un sélido punto de apoyo, y en otras
cerradas, pero en las que la disposicién de los peones favorece la movilidad del
alfil, mejor dicho, no la reduce.

Primero observemos una posicién de final compuesio, de A. Rink, en [a que
las negras, con tres peones. de ventaja, no logran hallar'parh su caballo, en el
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medio del tablero, un punto de apoyo, y sélo consiguen por esta causa
empatar.

A primera vista eso parece imposible, pero véase que el caballo estd un poco
bloqueado ya que no puede regresar hacia su base. Ademis, el rey blanco actiia
como pieza agresiva, y el rey negro sélo como un paciﬁco monarca. Toda la
base del final radica en que el caballo carece de un sitio donde sostener su
accién, para poder entrar a jugaf con el rey.

’1. Re4 @f2+. %% %

S s aia %/ 5 s
4. §C3 ad+ | o

3 m.%//@%
. 2b4 - // »

' yiblas por repeticiér: de amena- / % %/&

Si hubieran jugado 6 ....., A28 segui-
fa 7. R, se ganaria el caballo y
también serfa tablas. )

Esto ha sido posible por tratarse de una pc:icién abierta, donde el alfil ciene
el maximo de accién.

zas, pues el caballo no tiene adonde ir. // // //% 7
' _

§
.

NIMZOVICH EN ACCION

En una partida entre Jacobsen, de Dinamarca, y Nimzovich, se llegé a la
siguiente posncxon después de la jugada 40 de las blancas:

La posncmn del alfil en este caso es perfecta. Em:rc ély sus peones toman todos
los saltos al caballo, y lo tnico que nece-

" sita para que su poder de movilidad sea

| absoluto es avanzar el peén “f”, y asi nada
- entorpecerd su movilidad.

. Como es natural, Nimzovich jugé
40. ....., f4; ; que.es la jugada ganadora,

- no sélo. porque da’libertad absoluta al
alfil y sé anticipa a la movida de blo-
queo de las blancas, f4, sino por cuanto
indirectamente dcbilita al pedn de gZ
de las blancas al abrir la columna “g”. El
juego siguié con 41. gxf4, gxf4
42. Qd1, que fue un error y permitié a
Nimzovich ganar sin necesidad de hacer
valer la enorme fuerza de su alfil. T.a

A\
bt |
%
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.
§x | §&” §\

B\
T
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partida siguié con42. . , 2f7;43. Qf2, BEg8;44. Bc2, EbS;yluegode
un final simple, gané Nlmzowch El verdadero final debié se1 asi: 42. g
Qf7; 43. Del, Vf6; 44. B2, HbS; 45. Rc3, Bbl; 46. Be2, §c1+,'
47. QCZ .Q.fS y se gana mediante la simplificacién, seguida de una
maniobra con el rey negro hasta g3.

EL CABALLO INUTILIZADO COMO SOSTEN

En otra partida de Nimzovich, jugada en el torneo de Carlsbad de 1907,
contra Janovsky, se llegé a la posicién que sigue, después de la jugada 31 del
blanco.

Es ésta una posicién tipica de alfil mejor que el caballo adversario, a pesar
de estar esclavizado en la defensa del peén de b3. La razén es que el caballo estd
inutilizado en el sostén del peon de d5, y el alfi] dispone de una diagonal
magnifica. La partida siguid asf:

31. .. # 46
32. Bal b7 ! %%
33 Bad B by %/ /// ///i%
34. &uf5 B b8 o %

| &

N\
&\

//
35. Bd4 % % //// / %
Es notable la rapid Nim- 7
e i e | B
siguiendo aquel consejo que establece % S, // % &
la ventaja d las piezas de 7 A &
valor delante, en todos los casos en que |, 7/////%/ AAa
se ataca una pieza. //f % Z ﬁ g
35. ... Be7 '
No serfa bueno 35. ....., Bxb3, a causa de 36. gxdfv! especulando con

que el caballo estd sobrecargado en el apoyo del peén, y por la mids grave
amenaza de mate en €8.

x
\

e

N
N

N\

36. Hxe7 M xe7
37.b4 Me5
38. fug4 Ha8
Era imprescindible 38. ..... , @xg4, aun a costa de perder un pedn, por la

enorme fuerza de ese alfil, que amenaza ir a {3, apoyar igualmente a las piezas
mayores para ganar el peén y luego dominar casi todos los salto: del caballo
adversario.

39. f4 Bal+
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40. 2h2 W7
41. &3

42, A.xd5

43. D13 g6

¥d6
We7

Tras un largo final, pezo no muy dificil, Nimzovich se adjudicé la victoria.

'LA INOLVIDABLE LECCION DE YATES A ALEKHINE

Finalmente estudiaremos una partida famosa, la que Yates le gané a
Alekhine en el torneo de Carlsbad de 1923. En ella, el maestro briténico
conmovié al mundo ajedrecista con una victoria notable, lograda, casualmen-
te, por la formidable accién que desplegé un alfil suyo, en lucha contra un

caballo, dominando la gran diagonal.

BLANCAS: ALEKHINE

NEGRAS: YATES

1. d4 afs

2. c4 g6

3. g3 Qo7

4. Qg2 0-0

5. &c3 dé

6. af3y ac6

7. d5 abe

8. ed abd7 -

9. 0-O a5

10. Le3 Agh

11. &d4 Ages

12. Hxe5 QA xes

13.¢5 - dxc5

14. Hxc5 b6

15. &.d4 Da6

16. Bel ¥d6
Malo habria sido 16. ..... , ad3,

ia causa de 17. fLxg7. Las, negras

deben conservar a toda costa el alfil

rey, ya que no sélo apoya el enroque,
sino que actda en la gran diagonal,
debilitada por la configuracién rigida
de los peones blancos en el centro.

17. &1 Qxfl

Esta hdbil jugada hace casi forzo-

-s0 el cambio del alfil por el caballo y

brinda a la partida un sello caracte-
ristico. Veremos cémo en esta posi-
cién normal de ambas piezas, el alfil

- ‘es:muy ‘superior al caballo. Malp_

serfa, naturdlmente, 19. dxc6, al paso}:
a causa de 19. ..., ¥xd4!, seguido
de 20. Af3+, etc. Tampoco seria
muy bueno 19. &e3, por 19. ...,
c4, seguido*de @Ad3, vulnerando el
punto b2 y acentuando asf la accién

del alfil en la gran diagonal.
19. fxe5 Mxe5
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20. ¥b3 B ab8
21. ¥b5 £5
22. Bael

Si 22. exfs, seguirfa 22...... s
Wxf5 y luego fd4, con posicién
ganadora porque el punto de coinci-
dencia de las fuerzas negras, el de 2,
serfa muy dificil de defender. Eso,
sin contar que se ganarfa un peén en
seguida. '

2. .. £4

23. ¥d7 B bd8
24. 'gxf4 ™ xf4
25. ¥e6+ 2h8

26. 13

Malo habria sido 26. ¥xe7 a cau-
sade26. ..., Wgd+;27. Qh1, %3,
28. @gl, B de8; seguido de Bf4 o
Be5, segtin los casos, ganando. El
avance de f3 acaba de debilitar al rey
blanco y da mucha mayor fuerza al
alfil negro. La tnica forma de poder
oponerse a la accién de una pieza de
este tipo es colocar los peones en cua-
dros del mismo. color, y Alekhine,
forzado por las circunstancias, tiene
que hacer todo lo contrario.

26. . - a5+
27.-2h1 Bdé6:
58. ®h3 Wes!

Comiénza el alfil a hacer sentir su
poder ofensivo. Entretanto, el caballo
blanco estd reducido a un papel deco-
rativo, pues debe obstruir las amena-

zas del alfil sobre el peén de b2.

29. Be2 B df6

El pase del alfil a €5, para luego
poner la torre en {6, es perfecto, para
dar a todas las piezas negras el mixi-
mo de accién.

30. adl B f4

31. Qe3 Bh4-
32. ®e6 ¥hs

33. Qg4
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EL CABALLO VA EN BUSCA DE UN
ENEMIGO, PERO EN VANO

El caballo, en un esfuerzo valio-
so, ha acudido en defensa de su
monarca y en busca del formidable
alfil rival para eliminarlo. Pero Yates
ha previsto esto y estd dispuesto a
entregar calidad. para ganar por ata-
que; en mérito a la pujante accién,

. del valioso aHit;

33.... B xg4
34. fxg4 Hxfl+
35. g2 Wxh2+
36. ©2xfl Bhi+
37. 212 B d4+
38. 2 g3 el
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39. ©2h3 Wil

40. Bg2 ®hi+
41. Rg3 Wel+.
42. 2h3 g5!

El secreto- de la combinacién.
Mediante una serie de exactos ja-
ques, Yates ha colocado al rey ene-
migo en posicién de mate y ahora
define la lucha en forma econémica.
Evidentemente, el alfil ahora ya es
superior a la misma torre.

43. Bc2 Wil
44. Rh2 Hels
45. 2h3 Whi+
46. g3 Brdin

Una )ugada de problema. Ahora
la torre no tiene buena casilla donde
ir. Si, porejemplo,47. B g2, ¥el+;
etc. Si47. Bh2, Wgl+; 48 ©2h3,
We3+; 49. QgZ W2+ etc. Si
47. ¥ {7 (que amenaza ﬂf8++)
wrd3+;48. Qf?;,&65+ 49. (‘.!‘g2

Wxc2+, etcétera.

47. Bc3 Wol+
48. 2h3 Wfl+
49. Qg3 KN
50. 213 Logl+

(0-1)

El mate, en dos jugadas, no pue-
de evitarse.

Participantes del muy fuerte Torneo de Kecskemét, 1927. Vemos en la fila de lo-
maestros sentados a Alekhine y Yates, entre otros grandes maestros de la época.

Sentados, de izqiiierda i d-vecha: Kiss, Bririckman~, Kmoch, Tartakower, Alekhine,
Maréczy, Nimizovich, Griinfild, Yates, Przepzor/eayN Toth. De pie: Gilg, Toth,
L. Steiner, H. Muller, Abues, Vukovic, Chalupetzky y Zavory.
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V. Lo QUE YA SABEMOS

Hemos visto algunos ejemplos valiosos sobre la ventaja que significa el alfil
en las posiciones abiertas o en aquellas en que los peones no entorpecen su
accién. Veremos otros ya mis dificiles, para llegar a algunos finales reducidos
a la accién de estas piezas, también favorables.

Esto nos permitird luego establecer p-incipios generales, para saber en qué
momento conviene mds un caballo, cud;do un alfil, y especialmente, para saber
cémo debemos buscar la simplificacién, para imponer una pieza activa nuestra, o
cudndo la debemos =fewtuar para eliminar uua del adversario. Porque la lucha de
caballo contra alfil es, en realidad, médula estratégica del ajedrez. Y ya veremos
cédmo todo esto depende exclusivamente de la conformacién de los peoncs.

Sabemos ya que el alfil es més eficaz que el caballo en las posiciones donde
los peones no estdn trabados entre si y, ademds, en las que no existen cadenas
de éstos, que bloqueen su movilidad, y también, que es precisamente el caballo
la ‘picza que mds hace sentir los efectos desagradables que se desprenden de la
existencia de un alfil malo, o sea de un alfil que corre por cuadros del mismo
celor que los que ocupan sus propios peones.

En el transcurso de lo que hemos publicado se habra aprendido que el
caballo tiene una enorme superlorldad en las posiciones antes mencionadas;
que esa superioridad es decisiva, aun en los finales reducidos exclusivamente
a la accién de esas dos piezas,: finales en que hay una larga cadena dz peones
trabados por ambos lados."Se habrd compenetrado, ademis, el aﬁcxonado, de
que el alfil nunca logra posiciones tan.decididamente ventajosas, tan tipica-
mente venta)osas, y sabe, por dltimo, lo que parece un contrasentido: que-el
alfil es superior, por lo general, al caballo.

LA FUERZA DE DOS ALEILES UNIDOS -

Hemos anticipado ya que la verdadera fuerza de los dos alfiles est4 cuando
ambos existen en el tablero. Dijimos que si un alfil vale 3 y'1/2 y un caballo
3, dos alfiles j juntos valen 8, y dos caballos 6. Es decir, « que nunca mejor aquello
de que “la unién hace la fuerza”, en aJedrez, como en el caso de la existencia
de dos alfiles que tanto colaboran entre si.

‘Desaparecido uno de ellos, la situacién es distinta. Hay casxllas del tablero
macce,_s;bles para el alfil, ya queiéste séloactta por 32 de las G4y en esta’formd:
si esa pieza no cuenta con la colaboracién de peones situados en cuadros de distinto-
color, para complementar su accién, resulta que el caballo se convierte en una
fortaleza inaccesible. De ahi la ‘necesidad de las' fom‘acxoncs méviles de peones,
pues esto permite dlSPOﬂCAlOS de acuerdo con las exigencias de la lucha.

DONDE DEBE COLOCARSE EL ALFIL

~ Pero también puede jugarse con un alfil contra un caballo, y con ventaja,
en las posiciones en que los peones estdn trabados y el alfil marcha por diagonal
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distinta a la que ocupan éstos. Por ejemplo, una cadena de peones formada asi:
b5-c4-d3-e4-f5, contra otra en que los peones adversarios estén asf: f6-¢5-d4-
c5-b6

El bloqueo de peones es absoluto. %/

:Dénde debe estar colocado el alfil para ,

que tenga el maximo de eficiencia defer-
siva? Pues en d2, desde donde toma las
casillas centrales que los peones han des-
¢uidado. Es decir, cuando los peones
toman la forma de una V, el alfil debe
estar atrds del peén mds retrasado.

Una de las razones matemiticas
para que'el juego con los alfiles sea"
mucho menos agradable cuando hay
peones rigidos, o sea peones frente a
frente que impiden la movilidad de los
mismos, y tanto cambian el curso de la
lucha, ya que la convierten en una especie de guerra de trincheras, es que sélo
un alfil tiene, en cada linea, cuatro vias para entrar sobre el juego enemigo. Una
vez que los propios peones le quitan las tnicas cuatro casillas de su color, ya que
las otras cuatro sélo pertenecen al otro alfil, no hay forma de entrar sobre el juego
adversario. Por ejemplo, coléquense cuatro peones blancos en b4-d4-f4 y h4, cs
decir, separados por una casilla entre si
(ver diagrama), y cuatro peones adversa-
rios, frente a éstos, quitdndoles todo
movimiento. Si las blancas tienen un 2lfl
que marche por casillas negras, es decir,
su alfil dama, esta pieza es absolutamente
inofensiva por el heche de que no pucde
penetrar en el juego enemigo.

Pero, en cambio, en todas aquellas
posiciones donde no se ha llegado a
una rigidez tal en las conformaciones
de peones, y més especialmente en las
que hay pocos peones, el alfil es muy
superior. Asimismo, como mostramos
soportunamente, los finales de peones y
alfil contra peones y caballo, estando los peones de ambos bandos en sus
casillas de origen, son generalmente tablas, pero si hay mayoria de peornes en
un sector, aun cuando se tenga minoria en el otro, el alfil es mucho mds eficaz.

SIN QUERI:'R, CAPABLANCA COMPROBO SU TEORIA

Veremos ahora dos nuevos ejemplos de distinta factura, pero en los que se
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revela cudles son las posiciones en las que es més valiosa la accién 4gil y a larga
distancia del alfil. Empezaremos con la partida entre Marshall y Capabianca,
jugada en el torneo de Nueva York del afio 1918.

BLANCAS: MARSHALL

NEGRAS: CAPABLANCA

1. d4 ds

2. af3 afe
3. c4 e6

4, Qc3 A abd7
5. L5 fe7
6. e3 0-0
7. Bel c6

8. Wc2 dxc4
9. fxcd ads
10. Lxe7 ¥ xe7
11. O-O Qxc3

12. ¥xc3 b6

Como se ve, nada se ha progresado
técnicamente en materia de Ortodoxa
en los Gltimos 20 afios. Marshall y
Capablanca juegan de acuerdo con los
més puros cdnones inodernos. Esta
variante de Capablanca es, sin duda,
uno de los mis sélidos y eficaces siste-
mas para poner en accién el alfil malo,
y aun para sacar alguna ventaja, si el
blanco se encandila con la aparente

debilidad dél peén “c” negro.
13. e4*
S 13. Ad3, Lb7; 14. fue4,

H £c8; seguide de 2f6, con exce-

lente posicién para las negras.

13. ... A b7
14. Bfel B £d8

El desarrollo de ambos bandos se
ha completado 'y las blancas tienen
ventaja en espacio. Son duefias del
centro, pero las negras, en cambio,
una vez que jueguen Eac8, o pri-
mero c5, dardn gran accién a su alfil
damay atacarén lateralmente al peén
dama enemigo, que no puede ser

‘apoyado por otro pedn, lo que lo

convierte en débil. De esta manera
debe avanzar o cambiarse, y el famo-
so dominio del centro de las blancas
queda convertido e una pompa de
jabén. Por eso, puede afirmarse que
la posicién es iguval.

15.d5

Anticipindose a las amenazas,
pero...

15. ... acs!

Esto amenaza @ xe4, seguido de
cxd$, recobrando la pieza y quedan-

* Actaalmente se considera mejor 13. B fd1 perc igualmente las negras alcanzan una posicién
sélida luego de 13. ....., Ab7; 14. Le2, BEdS: 15. h3, h6; 16. a3, ¢5; 17. dxc5, Axcs; 18. b4,

Hxdl: 19. & xdl, @d7 = (Taimanov). La ortodoxa se mantiene inmurtable a rravés de los afios.
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do con un peén de ventaja. Obliga,
en consecuencia, a simplificar, y las
blancas tienen -la desventaja. de tres
peones contra dos en el ala damax la
debilidad del punto f4, a cambio de
'su_ventaja en espacio y la presidn

«

sobre la columna “c”.

16. dxe6 Axeb
17. Lxe6

Este cambio-es necesario por la
debilidad del punto 4. Si no fuera
cambiado ese caballo, éste habria
entrado mis tarde en f4, y desde allf
extendecfa su accién a “las casillas
conjugadas” de d3-g2-e2 y h3, lo

que crearfa graves dificultades a las

blancas, ya que-la tnica forma de.

desplazarlo serfa g3, y esto debilita-
rfa, no sélo los cuadros h3 y f3, sino
que darfa gran fuerza al alfil negro de
b7. Bien sabemos que cuando hay un
alfil rival poderoso, lo que debe hacer-
se es casualmente poner los peones en
cuadros del mismo color de aquél,
para anular la accién. En el caso que
examinamos, el ideal serfa el peén en
f3 y ro precisamente en g3.

17. .. M xe6
18. 2d4 Wes!

(Véase el diagrama siguiente)

LA JUGADA MAESTRA

'La posicién era -muy delicada;

pues hasta que actuara el alfil negro,
las blancas jugarian pricticamente
con una pieza de ventaja. No era
posible 18. ..., ¥xa2, a causa de
19. Bal, ganando la dama. Tam-
poco habria sido bueno 18. ...,

W d7, defendiendo el pedn, por
19. Af5 (amenaza Wxg7++), f6;

20. ¥ g3 (con la fuerte amenaza de

- Bodl), 2h8; 21. Badl, Wf7;

- 22. h4,con gran ventaja estratégica.

Para neutralizar esto, y, lo que es
mucho mds sutil, para dar gran fuerza
a su alfii dama, Capablanca entrega un
pedén. Marshall lo ganard, pero a costa
de dejar un caballo comprometido y
sin sostén de peén en un punto avan-
zado, lo que lo convierte en débil.

19. Axc6 ¥ xc3
20. Bxc3 Bd2
21. Bbl

Capablanca califica esta jugada de
grave error de concepto. “Las blancas,
sigue diciendo, creen que estdn mejor.
potque tienen un pedn de ventaja, din
reparar en la gran fuerza de la torre en
séptima, y, lo que es mds valioso, en
que el alfil es superior al caballo en este
tipo de posiciones, especialmente por
su mds larga accién. Este final mostra-
rd asi, incidentalmente, el mayor valor
del alfil”. Esto es lo que dice Capablan-

ca, quien agrega que las blancas dgbie-:



TRATADO GENERAL DE AJEDREZ 75

Marshall dando una sesion de simultdneas en Marruecos, probablemente aliededor de

1930.

ron buscar, por esa causa, ripidamen-
te el empate mediante 21. Qe7+,
R, 22. E¢7, Be8 (no 22. ...,
fuxed por 23. f3); 23. Bxb7, Bxe7;
24. Bb8r, Be8; con posicién de
taolas

Toda esta audaz maniobra de Ca-
pablanca, y aun ¢l temerario sacrificio
de pedn, se deben al profundo conoci-
miento que tenia de la mayor fuerza
del alfil en esta posicién, en que los
peones no han entrado a entorpecer la
marcha de las piezas y el alfil posee asi
el miximo de eficiencia.

21. ... EBe8
22.e5

(st 22. 13, 15, etc:),
22. ... g5!

Evita f4 y esclaviza al caballo sin
sostén en la defensa del peén aislado

de e5.
25.h4

Para poder apoyar a su peén de €5
y para destruir la relacién entre los
peones negros del ala rey, Marshall ha
entregado uno, pero no ha reparado en
el enorme poder de ese peén, que
conjugara su accién con el alfil de b7.

24, Bel

Esto entrega los peones del ala
dama, a cambio de presionar con
Re4 en el flanco rey.

24. ... Beb6
25. Becl @g7
26. b4 b5

gxh4
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LA CASILLA c6 O EL PUNTO DE
COINCIDENCIA

La importancia del sostén es de-
cisiva para el caballo en estos finales,
y Capablanca impide a toda costa
que esto se produzca. El punto cri-
tico de la lugiia es la casillac6, donde
estd el calfallo. Apenas esa pieza
desaparezca, el flanco rey blanco
padecerd por la accién del alfil, que
surgird pujante, y la de la torre, y
aun del peén de h4. Son muy débi-
les el punto g2 blanco y todas aque-
llas casillas préximas al rey donde
alcance la accién del alfil.

27.a3 Bg6
28. 211 Ha2
29. @gl

~También en este caso tiene apli-
cacién un tema que tratamos Opor-
tunamente: el sacrificio del peén
aislado y débil para mejorar la posi-
cién, por aquello de que vale mis
perder un mal peén que esierilizar
las piezas en el sostén del mismo. La
jugada justa habrfa sido 29. €6, para
seguir, si 29. ... ., fxe6, con 20. Qes,
asurmiendc una contraofensiva, lo que
habria dado mucho mayor resisten-
cia. La maniobra del texto muestra
una excesiva resignacion.

29 ... h3
30. g3 a6

(Véase el diagrama siguiente)

Las blancas estin en una posi-
cién de “zugzwang”. No tienen nin-
guna jugada buena, ya que la mejor
posicién de resistencia es la actual, y

necesariamente deben mover algo. Si
juegan 31. ©2f1, sigue 31. ..., h2;
32. @gz, B h6; con la amenazahl+,
especulando con que la torre de c1 estd
sobrecargada en la defensa del caballo
yenladelaprimeralinea. Si31. Bc5,
sigue Bxa3. Si 31. B2, Bxc2. Si
31. @d4, h2+; seguido de Bh6+y
B h1++. Ahora debe el blanco realizar
el sacrificio del peén, pero en peores
condiciones.

31.e6
32. g4

B xe6

Tainpoco puede mover el blanco

ahora el caballo, por la formidable

‘accién del alfil, que estd ganando la

partida sélo por imperio de una
amenaza, ya que estd obstruida to-
talmente su accién por el caballo. Si

32. Qd4, seguirfa K2+ y el mismo

mate mostrado antes.

32. ... B h6
33. £3

Si33. g5,h2+;34. Rh1, Exc6l,

el tipico sacrificio de calidad para

.clavar la rorrg con el alfil, tema del
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que nos ocupamos en el tomo III. 33. ... B d6
Contra 35. B xc6, seguirfa Bxf2, 34. Qe7 2 dd2

ganando luego, ya con f6, como con k ;
R18-¢7 y d7, etcétera. 35. 15+ 216

Marshall, a quien tiene obsesio- 36. Ah4 @gs
nado ese tetrible alfil, prefiere ceder 37. afs g2+
integramente la séptima linea a la 38. ©2f1 hy
torre adversaria, con tal de poder ) .
jugar con su caballo. 39. f4+ 0-1) 2xft4

NOTABLE MODELO DE SPIELMANN

Para completar un poco este ejemplo veremos otro en que también fue
protagonista Marshall (blancas) contra Spielmann (negras). Observaremos
cémo en una posicién de peones semitrabados, pero en la que el alfil actéa por
la diagonal buena, también esta pieza es superior al caballo. A la posicién del
diagrama sc'llegé después de la jugada 36 de las negras.

Se trata de una lucha tipica de alfil contra caballo, en 'ia que existe la
colaboracién de una vorre por bando. El alfil estd en su mejor posicién, ya que
no tropieza con el obstdculo de ningin peén propio y toma los saltos posibles
y fuertes del caballo rival, que no puede colocarse en d5 ni en 5, sin riesgos
de se: eliminado. Acentdan la ventaja negra la situacién restringida del peén
de d3 blanco y la escasa movilidad del caballo. Pero en esta misma posicién
si el alfil negro, en lugar de estar en €6 estuviera en dG, tendria Spielmann
muchas dificultades para empatar. Se ve cémo estd de coordinada la fuerza de
los alfiles con la situacién de los propios peones. La partida siguié asf:

37. B 26
22.2132 bQSC % % ’ %%
s’/

39. Bc3 £2d6
40. Q@c2 Bb7
41. Qe3 b4

LA VENTAJA DE PODER PASAR UN PEON / / / & %%
CUANDO HAY ALFILES % / / & %

En este final se aplica un principio / ’ / & %
que destacamos al iniciar el anlisis de % %
este tema. Dijimos que los alfiles agran-
daban su eficiencia cuando habfa al-
gln pedn libre, o superioridad en algiin flanco. Ahora se verd de qué manera
cooperari al avance victorioso del pedn “b”. {Qué diferente serfa la posicién si
el caballo pudiera ubicarse en los “holes” de d5 o f5, sin riesgp de ser eliminado
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por el vigilante alfil! Se observa claramente la enorme fuerza de una configu-
racién de peones favorable a la accién del alfil. Como que los peones en negro
reemplazan al ausente alfil rey.

42. axb4 cxb4
43, B2 b3
44. Bb2 ¢S

Y el segurd> acto se inicia. El monarca negro, amg..do en la falta de
accién de las piezas blancas, decide la lucha. Una vez més se prueba la eficacia
de saber movilizar rdpidamente al rey en los finales de partida.

45. Re2 2b4

46. 2d2 a3

47. Qcl Bc7+
48. 2bl Bh7

49. Bd2 g4!

Magnifico. Amparadd en que el caballo no puede actuar sobre el punto g4
y ademds apoyaf a la torre contra la amenaza- B hl+,

Spielmann busca una maniobra para dominar la séptima linea con su torre.
Si50. fxg4, Bhl+;51. Bdl, Hxdl+;52. @xd1, Lxgd; 53. Ac3, &d7;
54. g3, é%:cG; 55. g4, Ne8; 56. Adl, &b5;57. Af2, La6! ysellegaaura
posicién perfecta de “zugzwang”, en la que el alfil gana precisamente por esa
virtud que tiene de perder tiempos y en cambio el caballo no. Se trata de una
variante muy instructiva para e} tema que estamos tratando.

50. Bd1 ox(3
51. gxf3 Bh2
Y como los temas estratégicos siempre se vinculan, las amenazas se

transforman. Ahora entra a gravitar la poderosa accién de la torre en séptima
y el acto final del drama se avecina.

52. Bcl Bb2+

53. Qal Be2

54. @d1 B d2!

Si 54. .....,, b2+; 55. @xb2, Bxb2; 56. B c6, y la victoria,seria dificil.

55. bl B xd3

56. @c3 b2

57. Bc2 Bdl+!

(0-1)

Gracioso fin de partida. Contra 58. @xd1, sigue La2++.
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VI. LA VENTAJA DEL ALFIL EN LAS POSICIONES ABIERTAS.

Sutilizaremos ahora un poco mis €l temha de la lucha estratégica del caballo
contra el alfil, tema dificil por la complicacidn que surge para establecer principios
generales, debido a la gran mutacién del valor de estas piezas en cada posicién.
Hemos visto al caballo imponerse pujantemente en todas aquellas posiciones
donde hay peones trabados, y especialmente en las que existe un alfil entorpecido
por sus propios peones, que necesita esclavizarse en la defensa de los mismos, en
lugar de recurrir al expediente de dominar las vias de acceso del caballo.

Esta es, en realidad, la ventaja del alfil bueno. Cuando el alfil actda eficazmente
es cuando puede evitar que el caballo vulnere los peones mediante la posesién de
los cuadros donde puede colocarse el travieso equino de madera. Es malo cuando
debe inmovilizarse en el apoyo de puntos atacados.

Ahora veremos ejemplos puros de finales. Observaremos cémo es eficaz el alfil
en posiciones abiertas, los recursos a que es necesario apelar para dar accién a
esta pieza cuando la posee retaceada, y luego veremos cdmo gravita decisiva-
mente la simple ventaja de un peén en estos finales.

UNA OBRA MAESTRA DE FLOHR

En el afio 1929, Samuel Flohr, el joven maestro checoslovaco, era casi
desconocido en el mundo. Fue invitado a jugar en el torneo de Rogaska Slatina
(Yugoslavia), y se clasificé segundo de Rubinstein, quien por dltima vez
ganaba un torneo de gran importancia. Yugoslavia presenté su mejor equipo,
y en él la nueva esperanza de su ajedrez: Pirc. Frente a frente esos dos hombres
del futuro, en plena adolescencia, triunfé Flohr luego de un magnifico final
de alfil contra caballo, y con esa victoria airebatd a! joven yugoslavo la segunda
colocacién de la prueba y lo relegé al tercer puesto, en compari{a de Maroczy
y Takacs. Sexto llegb Przepiorka, séptiino Canal, emparando con Grunfeld, y
tras ellos nueve fuertes jugadores del ceniro de Europa.

. Después de la jugada 40 de las blan-
cas se llegé a la siguiente posicién, en la
partida de Pirc y Flohr.

La posicién es tipica y muy instruc-
tiva. En_realidad se trata de una posi-
cion delicada para el fegro, por set. un
final en el que hay un punto débil en
d4, que puede ser ocupado por el caba-
llo, lo que, al bloquear el juego negro,
permitird a Pirc, si no ganar, por lo
menos asegurarse todas las probabili-
dades de triunfar. El alfil negro poco
podria hacer, por cuanto sus propios
peones centrales le coartan la accién.
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Un jugador adocenado se habrfa concretado a defenderse, evitando que el
rey blanco lograra cooperar con el caballo, y a buscar de esta manera el empate;
pero Flohr quiere sacar ventaja de la mejor situacién de su rey, que se encuentra
en el centro del tablero, y hace uso del recurso que mostramos anteriormente:
el sacrificio del peén débil que entorpece la movilidad de las propias piezas.
Pero antes necesita abrir una via para su rey.
~ Esto no quiere decir que el final esté absolutamente ganado, pero si que
quien debe jugar con cautela es el blanco, y ro el negro, como podria
suponerse.

40. .... a4!

Primera maniobra tipica. Esto tiende a abrir lineas y sobre todo a dar al rey
negro un acceso hacia los peones blancos, por via c4.

41.b4 d4!

EL SACRIFICIO DEL PEON DEBIL

Magnifico. El negro no puede evitar @d4 dc las blancas. Si las negras
conservan su peén en d5, el flanco dama blanco serd inaccesible para el rey
negro, por obra del peén débil y retrasado de d5, y Flohr, con un concepto
magistral del juego, lo sacrifica para dar accién a su rey y ampliar la zona de
operaciones de su alfil.

'42. Axd4 fds
43, @giz Da6!
4413

En busca de compensaciones, Pirc, que no puede impcdir que el monarca negro
ataque sus peones de a3 y b4, trata de pasar un pedén central para asegurase
probabilidades de victoria. Sin cmbargo, parece que ahora plcrdc sus unicas
postblhdades de empatar. Debié jugar 44. h4!, Rc4; 45. Rfl, Rc3+; 46. RQel,
©2b2; 47. Rd2, Rx23; 48.b5, Lb7, 49. 2c3!, con “chances” reciprocas.

44. ... 2 c4!
45. fxed Rc3!
46. Aafs 2b3
47. Ad6 Ad3
48. e5 g6

Unica forma de tomar la casilla de acceso a dama del peén blanco.
Obsérvese la excelente colocacién del caballo, que, sin embargo, no basta para
quitar al alfil, pieza tan 4gil, sus recursos defensivos.
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49. 213 ©2xa3

50. h4 2xb4

51. Qgd a3

52. h5 A xh5+
(0-1)

Si53. @xh5,a2; 54. €6,a1=W;55. 7, WeS+, seguido de ¥xe7, etcétera,

Este final ha sido ganado exclusivamente porque la mayor agilidad del alfil
permitié al rey negro alejarse de la zona central, confiado en que aquella pieza
se bastarfa por sf sola para contener al peén enemigo.

UNA EXCEPCION EN LAS POSICIONES DE BLOQUEO

Antes de estudiar finales con desventajas de peones, mostraremos una posicién
curiosa, en la que, a pesar de haber peones trabados y rigidos, el alfil es m4s valioso
que'el caballo. Se trata de un final de partida jugado entre el Dr. Tarrasch, con las
blancas, y Janovsky, con las negras, en la

% %/ % % segunda rueda del torneo de San Peters-
/ burgo, el 22 de abril de 1914.

% % % / - Después de la jugada 60 de las

/ / % % blancas se llegé a la siguiente posicidn:

" Se trata de una posicién de semiblo-

% % / queo, en la que sélo hay una columna

% % / & % abierta. Hay dos cadenas de peones

absolutamente trabadas, y por lo tanto

//% / & // & / & corppletamcnte rigidas, y el alfil es

mejor que el caballo a pesar de correr

/ por casillas del mismo color que sus

%//, % é % peones. ;A qué se debe esto? Pues,

simplemente; a que ¢l caballo no tiene

forma de entrar en los importantes

puntos débiles de d5 y f5, porque las vias de acceso a esos puntos, o sean las

casillas g3-e3-c3 y b4, estin dominadas por los peones negros.

Los puntos débiles son realmente débiles si pueden ser explotados, y éste
es url caso en que ro sucede asf. Ademis, el alfil negro.estd delante de su cadena
de peones y puede entrar en el juego enemigo para poder conjugar mis tarde
su accién con la dama sobre el monarca blanco, y, por otra parte, le quitard al

caballo la casilla cl, desde donde esa pieza podria dar un punto de apoyo a la
dama, para proponer un cambio favorable.

60. .... H.d2!
61. -Bxb7 B xb7
62. ¥a2 D3
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63. 2f1 b8

Maniobra tipica cuando se desea apoderarse de una columna abierta,
Quien primero logre forzat el cambio se queda duefio de ella.

64. Bxb7+ ¥xb7
65. ¥c2 ™ b4!
66. Wa2 ®d6
67. Rg2 27!
68. 2fl 28
69. Rg2 Mel!
70. ¥b2 W+
71. 2hl S 4!
(0-1)

‘Esto no habria sido posible con el rey en d6 por ¥ b6+, con jaque perpetuo.

CONCLUSIONES TECNICAS

Hagamos un paréntesis para establecer algunos principios respecto a la
lucha estraiégica de caballo contra alfil en el medio j juego.

1* Los alfiles y caballos tienen un valor parecido en casi todas las posiciones
normales y especialmente cuando se trata de la lucha de un alfil contra un
caballo.

2* Dos alfiles son, en cambio, muy superiores a dos caballos.

3* En las posiciones raéviles de peones y simplificadas, con lineas y
diagonales abicrtas, el alfil es levemente superior al caballo.

4*En las posiciones de bloqueo donde hay peones entrelazados y puntos
débiles (“hoies”), el caballo es levemente superior al alfil cuando éste se halla
en cuadros de distinto color que sus peones, y decididamente superior cuando
el alfil actiia restringido en su accién por los propios peones.

5" Los caballos, en las posiciones de bloqueo tipo «zugzwangy, son los que
traban al alfil enemigo al obligarlo a defender los peones, pero para decidir la
partjda es necesaria la coopéracién del rey. _Estas luchas s¢ definen, habntua]—
mente, en un simple final de oposicién de los reyes.

6* Los caballos que no pueden hallar un sostén en su accién, generalmente
no sirven como pieza defensiva en los finales, por cuanto al ser desalojados
dejan sin apoyo al peén defendido. El alfil, en cambio, puede replegarse y
persistir en su dominio de un punto

7% El caballo es la tnica pieza de ajedrez (sin contar los peones) que no
puede ganar un tiempo por 1mpcrlo de su sola accién. Para volver a una misma
posicién necesita realizar un ndmero par de jugadas, y los riempos se ganan
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con una pieza al colocarla en una posicién anterior en ndimero impar de
jugadas.

8! Cuando hay peones en ambos flancos en los finales de reyes y peoues,
y estos peones no ofrecen desniveles en niimero en las respectivas zonas, mejor
dicho, tienen una conformacidn casi simétrica, los caballos son superiores a los
alfiles, por la posibilidad de atacar a los peones, cualquiera que sea la
conformacién que posean.

9* Los alfiles, en cambio, son muy superfores cuando hay igual n:imero de
peores, pero desequilibrados en ambos flant:os, por ejemplo: cuatro contra dos
en el ala dama contra uno contra tres en el ala rey. En esos casos, el alfil agranda
su accién por la posibilidad de poder apoyar los avances desde lejos, sin
comprometer su accién.

10* En general, sacando las excepciones sefialadas, el alfil es preferible al
caballo.
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CAPITULO 1II
LA LUCHA DE CABALLO CON ALFIL
CON PEON DE VENTAJA

Ahora veremos un final con peén de ventaja. En él se advertird cudnta
importancia tiene la situacién de los peones, pues de estar éstos libres y sin
trabarse entre si, los recursos de tablas son muy grardes para el alfil. Es de
hacer notar que el caballo tiene un defecto en la lucha contra un peén, y es que
hay varias posiciones en que necesita muchos saltos para detenerlo, o no llega
a tiempo, y en otras ocasiones, el rey adversario se basta y sobra para apoyar
victoriosamente a su pedn.

Ademis el capballo no puede defcnder un pedn con la misma elasticided del
alfil. Para defenderlo debe estar cerca y e! rey enemigo puede atacar simultd-
neamente al peén y al caballo que Jo apoya, y de no contar el caballo con el
auxilio de . otra pieza que lo sostenga,
debe entregarse o abandonar el pedn.
En cambio, el alfil puede replegarse
cuidando siempre el punto defendido.
El final que sigue lo pondr4 en eviden-
cia de incuestionable manera. N

A esta posicidn se llegd después de
la jugada 55 de las blancas, en la
partida que en el torneo de Breslau de
1925 jugaron Ricardo Reti (blancas) y
el Dr. Siegbert Tarrasch (negras). Apa-
rentemente las blancas estdn perdidas,
porque parcciera posible capturar el
pedn blanco de g5 y ganar luego con
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los dos pasados y unidos del ala dama, pero la falta de eficacia del caballo para
apoyar sus peones cuando carece de sostén impide la victoria.

56. &uf5 ©dé6
57. Led ad7
58. g6

T.as negras han provocado este avance par~ noder atacar al peén con mds

facilidad.

58. ... Re6
59. f2d1 Qacs
60. Lf5+ Q16
(no 60. ....., Rxf5 por 61. g7)
61. Rc2 Qet
62. D.ed acs
63. 415 ©2g7
64. a3 Rf6
65. 2d1 Qeb

Y en este momento se ve la pobreza de recursos del caballo para sostener
sus peones.

Si65. ....., d3; 66. Lxd3!, @xd3; 67. Rc2, Qe5; 68. Rxc3, @ng;
69. 2b3, R6; 70. Rad, Achd o Ac6; 71. LQbS, atacande al czballo ¥
obligindolo a que deje sin apoyo al pedn, lo que provoca el empate. Esto no
sucederfa nunca con un alfil, pues siempre habgia forma de oponerse a la larga
maniobra de las blancas y sostener e! peén desde lejos.

66. Qe4 Re5
67. &bl R16
68. Led Qg5
69. &bl af
70. Qo4 Qes
71. @CZA Qc4

Si71. ....., Axg6;72. Rd3,c2 (lomejor);73. Rxc2, f4;74. b3, ReS;
75. Lh7 y serfa tablas porque en los finales de caballo y peén contra rey y alfil sélo
se gana con los peones alfil, caballo y torre, pero esto serd tema futuro.

72. &d3 QeS
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Si72. ..., @xa3+; 73. 2b3, c2; 74. 2b2, y nuevamente, por imperio
de la superioridad del alfil sobre el caballo, al que puedc coparle todos los saltos
y a la vez apoyar el peén lejano que inmoviliza al rey, el final serfa tablas con
dos peones menos.

73. fued Qg7

La partlda se declaré tablas en la jugada 98, después de una suspensién y
andlisis que probaron la imposibilidad de ganar. o

1. CoN UN SOLO PEON EN EL TABLERO ES CASI SIEMPRE
TABLAS

De una manera general, ya que hay excepciones, se puede afirmar que un
final de alfil y peén contra caballo, o cabzllo y peén contra alfil es tablas cuando
el rey del bando en desventaja se encuentra delante del pedn rival. Sélo en
aquellas posiciones en que uno de los rivales pueda copar al caballo'cncmigo,
tratdndose de un alfil, o que por 1 medio de una maniobra tictica y rdpida de
Jaques pueda coronarse ! peon antes que el alfil actde, si se trata de caballo
y pedn contra alfil, se contrarfa ess principio estratégico.

Verdad es que hay infinidad de posiciones ganadoras cuando el rey del
bando en desventaja se encuentra muy lejos de la zona de combate, pero en
las posiciones normales, sin otro desequilibrio que el que surge del peén de
mds, los finales de este tipo son siempre tablas. Para ganar, pues, es necesario
remontarse un poco mds lejos e ir a buscar posibilidades en aquellos finales,
pot cierto més frecuentes, en que lucha un alfil contra un caballo con varios
peones por bando. En esos casos es ficil que, por imperio de la accién que ejerce
el peén de ventaja, se pueda aumentar la misma, ya en material o en posicién
estratégica, y después llegar a una simplificacion total favorable.

Es posible arribar a una posicién en que, para detener. al peén de ventaja
en su marcha hacia la coronacién, deban entregarse algunos pecnes en otro
sector. Se gana en esos casos porque se transforma la grave amenaza de entrar
a dama, no en la base nica del triunfo, sino simplemente en una maniobra
téctica intermedia que obliga a distraer otros peones y desorganizar la cohesién
de las dos piezas enemigas.

EJEMPLO MUY VALIOSO

Veremos ahora una partida valiosa, especialmente por su final, que
permitird establecer de qué manera debe razonarse en esos casos para buscar
la victoria. Se trata del cotejo del torneo de La Haya entre Norman Hansen,
excelente ajedrecista de Dinamarca, y yo, partida que ha sido una de mis
creaciones mds felices. La comentaremos integramente, pues ofrece tema para
consideraciones (tiles.
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BLANCAS: NORMAN HANSEN
NEGRAS: GRAU

1. e4d c6

2. d4 d5

3. Ac3 dxed

4. Qxe4 Q15

5. @g3 g6

6. af3 ad7

7. Sd3*

La necesidad estratégica de las
blancas, en esta variante de la defen-
sa Caro-Kann, de tener que cambiar
su valioso alfil rey por el no tan eficaz
alfil dama negro es, sin duda, causa
suficiente para que se pueda afirmar
que las negras compensan sus pérdi-
das ‘de tiempo. La debilidad de los
cuadros blancos centrzles es el pro-
blema estratégico del primer juga-
dor en casi todas las variantes de esta
defensa, y, en realidad, el fantasma
que han querido destruir con la va-
riante Panov los teéricos modernos.
Pero el resultado de la experiencia es
muy dudoso, y puede afirmarse que,
técnicamente, la tnica variante que
no ofrece deficiencias ticticas tan
acentuadas es la que nace de 3. exd5,
cxd5S; 4. £.d3, ya que por lo menos

posee la virtud de conservar el alfil

tey, que es indispensable cuando se:;

tiene consolidado el pedn central en

d4, para proteger los cuadros débi-
les que esa situacién del peén crea en

e4 y c4.

7. .. w7
8. O-O e6
9. Luxgb

El primer problema tictico de
esta variante de la defensa Caro-
Kann es saber si conviene mis per-
der un tiempo_que abrirle la,colum-
na “h” al adversario y ponerle el
pedén “h” en g6, desde donde elimi-
na toda maniobra posible basada en
una accién del caballo blanco sobre
el cuadro f5, que es uno de los
sistemnas caracteristicos para atacar a
las negras, luego de fijar el peén de
e6 por medio de Bel o We2.,

Si no se efectda este cambio, luego
de la necesaria jugada ¥e2, que tarde
o temprano deberd hacerse, las negras
contestardn con d&xd3, eliminando el
valioso alfil y obligando a retomar con
la damma, y ganando asi el tiempo de
que hablamos. Y por cierto que no es
facil saber qué vale més en esta posi-
cién. Y esto hace que lleguemos a la
conclusién de que esta variante estd
lejos de sef una soluciép estratégica
para el blanco en la defensa CaroKann.
Que, quizé,"sea lo exacto. ***

* Actualmentelasblancas juegan casi exclusivamente 7. h4, h6;8. h5,&h7;9. &.d3 peroladel texto

es s6lida aunque cagente de ambiciones.

** Seguin la teoria moderna, es preferible perder un tiempo y no abrir una columna. Veamos un
ejemplo: 9.4, 2gf6 (9. ..., 0-0-0; 10. &xg6, hxg6; 11. Wad!); 10. b3, Ld6; 11. Lb2,
0-0;12. Bel, c5 13. Luxg6, hxgG; 14. dxc5, £xc5; 15. ¥c2 cor ligera ventaja blanca. Spassky-

Kotov, 1974.
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9. ... hxg6
10. ¥e2 Ad6
11. c4 Qe7

UNA MANIOBRA TIPICA

Para transformar el caballo dama
en caballo rey, después de QA df6,
maniobra tipica en todas aquellas po-
siciones en que se ha jugado ¢6. Tam-
bién prepara la colocacién del caballo
rey en £5, plan excelente por la accién
que esa pieza ejercerd sobre el agresivo

pero inconsistente pedn blanco de d4. -

12. Qg5

Esto impide el enroque largo ne-
gro v ademds tiende a facilitar 4,
para acabar con la posibilidad even-
tual de €5 de las negras. Pero, en
cambio, entorpecerd la accién del
alfil de cl, y significa la pérdida de
algunos tiempos valiosos. Era, pro-
bablemente, mds consecuente
12. &.d2, para seguir con L3 y
R adl, a pesar de la debilidad, poco
explotable por ahora, del cuadro f4.

12. ... afs
13.14 -, c5!

La provocacién central tipica en
todas las posiciones en que el rival ha

jugado f4. Tiene la virtud de vulne-
“rar al rey enemigos ya que un alfil

desde c5 serd un enemigo demasia-
do peligroso.

14. b4!

Lo mejor. Esto defiende directa-
mente la situacién por la amenaza,
sil4. ... , cxd4, de 15. c5, pero, en

cambio, debilita mds ain la cdnfi-

.guracién estratégica de los pegnes
“'blancoes. Si las blancas no’ Iégran
‘ganar por ataque, tendrén uh final
erizado de dificultades.

14. .... k6

15. dxc5 bxc5
16. b5 afs
17. @xf5 gxf5

Y obsérvese la accién valiosa que
en el centro del tablero estd ejercien-
do el antiguo peén de h7. Las negras
estdin mucho mejor.

18.g3
Para poder jugar el alfil dama.
18. ... a6

Esto tiene por objeto poder avan-
zar el peén de 5 y explotar la debi-
lidad de las diagonales que apuntan
hacia el rey blanco.

19. a4
20. cxb5

axb5

El blanco' ha logrado dos peones
unidos y pasados en el ala dama,
pero, en cambio, ha debido ceder la
casilla d5 y ha expuesto a su rey a
graves atdques. La lucha adquiere
gran interés”

20. ... c4
Necesario. Las negras amenaza-

ban, si 21. Le3, @g4, seguido de
Axe3 y Lucs.
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21. ... ads
22. 2h2 fe7
23.a5

Las blancas se deciden a cambiar
su ‘peén “a” por el .vilioso de c4
negro, que estd pricticamente in-
movilizando ‘al alfil y amenaza si-
tuarse decisivamente en c3.

23. ... B xa5
24. BxaS Wxa5
25. Wxcd O-0
26. af3 B b8
27. ad4 D6
28. Ef2 Qxd4
29. ¥xd4 ¥c3

Las negras ya pudieron haber
ganado el peén, pero tratan antes de
cambiar las' damas, para hacer me-
nos incémoda la enfilada sobre el rey

negro mediante ub2..

30. #d1

¥cs

No se podia 30. ..., Bxb5, por
31. B2l seguidode B c8+y ¥ h5+.

31. B2 ¥xbs
32. b2 ™e8
33. ¥d4 Hxb2
34. Axb2 afs
35”22 W d7
36. Wxd7 axd7

COMIENZA' EL ACTO FINAL

Hemos llegado ai final que deses-
bamos mostrar. A primera vista pa-
rece imposible la victoria, va que los
peones s¢ encuentfan unidos, frente
a los adversarios, y uno de ellos estd

doblado. Estos finales suelen ser mads
ficiles de ganar cuando el pedén de

. ventaja estd libre y alejado ‘de los

otros, lo que obliga a acudir con el
rey y cl alfil a'la zona donde aquél se
halla, y facilita una contrademostra-
cién en el flanco donde se encuen-
tran los otros peones. Ahora, en can-
bio, la maniobra es muy lenta, y dificil

- de afirmar si basta para ganar, pero la

posibilidad de pasar el peén “¢” asigna
muchas “chances” de triunfo..

37.2f2 f6
38. g4 fxgd
39. hxg4 e5
40. f5
Quizds era algo mejor 40. fxe5,
pero después de 40. ....., fxe5;

41. 2f3, 2f7;42. Re4, QCG se-
guido de A6+ o @c5+y 245, la

posicic’m de las blancas serfa muy

~ delicada, por la existencia de ese

segundo peén de reserva en g7, y los
planes que podrian trazarse sobre la

captura del peén de g4 blanco.

En realidad parece imposible que
las negras puedan pretender ganar
esto. Dificil es saber si en realidad el
final puede ganarse, ya que el rey
blanco estd mucho mds cerca del
centro que el rey negro. Pero, en
cambio, hay un detalle que permite
fundar algunas esperanzas y es la
situacién del peén de g4 blanco,
atacable, y sélo defendible con el
rey. Esto hace que el rey no pueda
alejarse mucho, y por lo tanto torna
un tanto ilusoria la busna coloca-
cién de esa pieza.
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Las negras han logrado, merced a
la maniobra del caballo, ganar el tiem-
po necesario para obtener la oposicién
con el rey. Veremos cémo de una
manera matemdtica el ‘rey negro va
penetrando en el juego adversario.

47. L.a5!
(evita A bG6+)

47. ...
48. Re4

»(Bara impedic 2d3y 2£2))

48. ... Qc4
49. b4 b6

CADA JUGADA UN PROBLEMA
TACTICO

ab2

Ouro problema deben salvar las
negras. Para poder avanzar con su rej

deben, no sélo desalojar al rey enemi-
go, sino evitar la réplica Le7, vulne-

' rando la base de los peones negros.

50. &.c5 Qa4
51. &b4 Rc6
52. fe7 Qc3+
53. Rd3 - ads!

Por medio de esta maniobra con
el caballo, las negras lograron avan-
zar un nuevo paso el rey, pero a
cambio de ocupar la casilla d5 con el
caballo, v ese punto debiera estar a
disposicién del rey negro. Se dird
por qué causa no jugaron 52. ...,
Ac5+;53. Ve3, Ad7. Larazén es
poderosa. Es necesario desalojar tam-
bién al alfil de la diagonal que ahora
ocupa, y esto sélo puede hacerse si se
gana un tiempo atacando al alfil,
como en la posicién del texto. Si no
se hiciera asf, las blancas volverian
inmediatamente con el rey a e4.

54, A.f8
Si 54 £adS, 205!y el alfil

estarfa encerrado, lo que obligaria a
seguir con 55. Red, y después de
55. ..., 2c5 se ganaria el final, o
mediahte la oposicién de reyes si el
alfil blanco se perpetia en d8, o
desalojando al rey si se mueve a a5.

54. .... ac7!
55. &e7 Qe8
56. Re4

Parece imposible pretender ga-
nar el finai, pero veremos cémo atin
hay recursos en esta batalla, entabla-
da simplemente por ia posesién Jel

- cuadro e4, en que ambos monarcas
"se encuentran empefados.
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56. ... . ©2d7
57. Lc5 Qd6+
58. 2d5 Qe
59. Re4

Para tener al rey en situacién de
apoyar al pedn si-las negras juegan

hG. Se observa asi cémo limita la
accién agresiva del ey la falta de
apoyo natural del peén de g4. Si
59. &8, para impedir igualmente
A hG; entonces 59. ..., Re8;
60. é’Lg7 Re7!;61. Red, @d6+,
62. 2ds, Qe8, 63. .Q:hS @27
seguido de g8, ganando el alfil.

59. ... Ah6
60. 213 Qc6
61. Lf8 afy

%%

»
5,8

ALK
%/////a
%////%//
.
/%/%-

POSICION EXTRAORDINARIA.

G0

Esta jugada, de final compuesto,
s6lo puede realizarse si se conocen
los recursos que brinda una posicién
dominante del rey en este tipo de
finales. Las ncgras han efectuado
esta; maniobra atrevida, tnica para
pretender la victoria, pero que signi-

fica nada menos que el sacrificio del
pedn scstén de f6, por tres razones
poderosas, -ajedrecisticamente: 17,
que el alfil quedard4 por algunas juga-
das tadiado de la escena; 2?, que el
caballo defiende los dos peones pro-
pios, y 3%, que el rey negro ganarg la
oposicién lateral del monarca enemi-
go, amparado en que éste debe evitar
a toda costa cederle la casilla {4, pues
esto significarfa la pérdida de los dos
peones. El rey blanco, sobrecargado
en la defensa del peén de g4 y necesi-
tado de cooperar a la detencién del
avance del pedn de €5 una vez que el
rey negro pase a d3, no podrd atender
eficazmente a ambos objetivos.

62. Le7 2@ds
63. Lxf6

No era bueno primero 63. 2e2,
por 63. ....., Re4, seguido de 214,

ganando.

63. ...
64. Que7

Es fécil que algin aficionado se
pregunte qué razonarmiento, que no
sea el azar de una maniobra tictica
feliz, puede haber llevado a suponer,
antes, que el final estaba ganado. Da

©2d4
2d3

 la sensacién de que la posibilidad de
- jugar f6 apenas el -caballe negro se

mueva, debe causar grandes prébabi-
lidades de tablas, pero las negras espe-
cularon con este detalle: para ayudar al
alfil en la detencién del pedn “e”, el rey
blanco deberd ir en cierto momento a
f2, y en ese instante habri un salto de
caballo ae5 0 ah6, atacando el pedn de
g4 con jaque, lo que permitird, des-
pués de capturarlo, deterier el pedn
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“f, por la importancia que esa ganan-
cia de tiempo del jaque significaré. Ese.
es, en realidad, el secreto tictico dela
victoria.

65. &b4 e+
66. 2g3

Primer caso ‘del detalle anterior
Si 66. 22, seguitfa 66. ....., Qes
y luego @xg4+ lo que obligarfa a
volver a g3 con el rey.

66. .... e3
67.f6

Para hacer mds agresiva la siwua-
cién de ese pedn y tratar de inmovi-
lizar al caballo en su custodia, pero
el jaque en g4, capturando al peén,
serd siempre decisivo.

67. ... e2
68. 2 f2
VICTORIA MATEMATICA

Unica. Cualquier otra jugada de
altil scrfa seguxda de 2 y luego
®2d1. Si-68. Rf3, también segui-

a G68. ..., Qe5+. El final estd
matemiticamente ganado.

68. .... Qe5

69. 2¢3 22

7Q. £7

Prolongando la agonfa. Las blan-

cas tratan de explotar el detalle de
que un ‘caballo no puede sostener

-eficazmente un pedn, si a su vez no

estd apoyado por otra pieza. Pero
esto fracasa por la tipica maniobra
de entrega del caballo-sostén que
veremos en. :egtuds Es evidente que

si 70. 2f7, seguiria 70. ....., 2d1,

con la am:naza de @xg4+ o el,
segtin los casos.

70...... Qxf7
71. 9f3 2d1
72. Qed el=t+
73. Lxel Rxel
74. 2f5 20

- 75. 2f6

El caballo no puede defenderse a
sf mismo y al pedn, y el juego habria
sido tablas de no estar el rey tan
cerca del peén de g4, pero estos
finales se ganan mediante la entrega
del caballo. También se ganaria es-
tando el rey negro en cualquiera de
las casillas de la coiumna “¢’ no
siendo ¢8. Con mds rzzén ahora con

dos tiempos mis.

3

75 ... 213
(0-1)

Este final, rico en sugestiones,
muestra hasta qué punto brinda re-
cursos un peén de ventdja, cuando
hay varios en el tablero.

II. ALGUNOS FINALES TEORICOS A MANERA DE EJERCICIOS

Para dar una idea més exacta de las condiciones que se requieren para ganar
en los finales de caballo y pedn contra alfil, mostraremos una serie de finales
de corte: puramente teérico. Vimos los recursos que surgen de un peén de
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ventaja, en posiciones aparentemente tablas de la partida viva, cuando hay
varios peones en iccidn. Guando sélo se trata de caballo y pedn contia alfil, el
final, en-cambio, es por la.comin tablas, ya que tinicamente se gana cuando
el rey que apoya al peén logra dominar las casillas de acceso a dama. En las otras
posiciones, en que el rey del bando que actia sin pedn estd delante del que
amenaza coronarse, el final es tablas, salvo algunas posiciones limitadas en que
el pedn estd en sexta o séptima.

UN EJEMPLO DEL ANO 1851

En cambio, el final se gana habitualmente cuando el rey defensivo se halla
separado del peén ofensivo, pero mucho més claro que todo esto serd la
insercién de varias posiciones tipicas de finales de estudio, algunas de las cuales
datan de hace mds de noventa afios.

En esta posicién, de Klmg y Horwitz, las blancas juegan y ganan. La razén
que fundamenta su victoria es la posibilidad de evitar que el rey negro se sitde
en f8 o f7. Es evidente que si jugaran las negras, mediante &bxeS harfan tablas,

pues lograrfan la oposicién de los ceyes. % % % *
7

1. 2e7 2h7 b g // /// /
Sil. ... fa3+;2.Re8,&bdoc50 // % /
de6; 3. @gG Rh7; 4. Qe7 (obstru- /’

yendo la accién del alfil sobre la casilla % / % /
f8) £L.d2, 0 €3 0 f4; 5. 17, Lh6; / // / ’/
6. Af5, desalojando al alfil de la dia- //

gonal y coronando al pedn. % % / /
2. 17 fa3+ ., / % //
3. Re8 ©2g7 % / -

Esta jugada tiene por objeto impedir, mediante $2f6, la interposicién del
caballo €7, que permitirfa coronar al peén.

4. QAc4! Lb4d o £8

Malo serfa 4. ....., £c5. por 5. @b6, seguido de Ad5 y, una vez impedida
la jugada QfG entonces si Qe7, ganando.

5. Qe3, & se mueve

Igualmente ahora, si $2f6, seguirfa @dS5+ y después Qe7.
6. ads seguido de Qe7, ganando.
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SUTILEZA IMPORTANTE

Mas para tener una idea de lo dificii que es establecer principios generales
en este tipo de finales, y de los detalles sutiles que cambian totalmente su
horizonte, observemos la misma posicién que acabamos de estudiar, con la
modificacién, aparentemente insignificante, de poner el rey negro, en lugar
de g8, en h8. Ese final, segtin un estudio realizadv por Berger, serfa tablas.

A prim/ra vista no es fdcil apreciar el porqué, pero quien medite un poco
observard !in detalle importante. (ile estando el rey negro en h8 no es posible
seguir con 1. Re7, por la réplica Lxe5; lo que antes no era posible por 2. £7,
dando jaque y ganando el tiempo necesario para coronar el peén.

El plan serfa, pues, ¢l siguiente: 1.f7, ka3; 2. 2d7, Qg7, 3. Qe8,
26 y el caballo nunca podré realizar la maniobra de interposicién de
colocarse en €7, por la accién conjugada del alfil y el rey negro sobre ese punto.

Y, sin quererlo, sabemos ya cudl es el dnico secreto del ataque y la defensa
en el final de caballo y peén contra alfil. Pues, simplemente, tratar de poner
el pedn en séptima, para luego colocar el caballo, apoyado por el ey, entre el
alfil enemigo y la casilla de coronacién del pedn. Y asi surge el plan negro, que
es intentar tomar con el rey y su alfil la casilla lateral al pedn, que se halla en
séptima, para que no pueda jugar nunca Qe7.

COMO GANA EL PEON “c” (“f")

Ahora estudiaremos un final de Kosek, aparentemente més dificil en el que
st bien el rey que defiende se encuentra muy lejos, el pedn que amenaza
coronarse también lo estd, y esto obliga a maniobrar con absoluta precisién
para pretender la vicroria.

Este final estd ganado, pero por cierto no sin alguna dificultad. Tanta, que
su autor dio una solucién falsa, que llevaba al empate, la que fue rectificada por
Cheron, quien salvé asi un error que reprodujeron muchos textos. La
maniobra exacta es la siguiente: ’

1. ad6 %
(primera interposicién) ///// Y ,/ % %///
1. Dol %
- g ///
2
7

2. ¢c6 b6 //
7,

Esto amenaza $2d7, seguido de /// » ;@ ’
@A c4, v el alfil no tendria movimiento ’//% ///% 7 % 7
% .,

izrlzd;%?:al’ lo que permitirfa coro- / %%/ %//ﬁy %/// ,
. Z
;. o . %
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4., 2d7 A b8!
5. @bs Qg2
6. QAcT!

La maniobra tipica. Esto permite seguir con £2¢8, sin peligro de que el alfil
se mueva en la gran diagonal y logre el empate.

6. ... 213

Tampoco serviria 6. ....., Na7; por 7. Qa6, Lb6; 8. AcS, seguido de
Q2a4-b2 y c4, llegando a la posicién ganadora tipica'que mostramos antes.

7. 28 Da7
8. QbS5 A b6
Ahora ya ro habria tiempo de jugar 8. ..... , &gl; por 9. ©d7, seguido, si

9. ... , h2; de 10. 21d6, o si 9. eees b6, de 10. Qa3 y después A c4.
9. @ada

EL ERROR DEL AUTOR DEL FINAL

Y no la jugada 9. @a3, que, segiin el autor del final, era la solucién exacta,
porque dicha jugada empataria, luego de 9. ....., .Q_-.gl; 10. 2d7, Lh2;
11. Ab5, Lb8, y ahora seria tablas, porque ei rey negro estd ya muy préximo y
podrd situarse rdpidamente en d5 y evitar todas las interclusiones en la casilla
critica, que es la de dG, o sea la que est4 al lado del pedn que pretende ser coronado.

9. .. Re2
Tampoco bastarfa 9. ....., a7 por 10. ©2b7.

10. Qc4! Qi
11. s2d7 A h2
12. @dé6

y el peén se corona.

En cambib, si el peén que amenaza entrar a dama fuera peén “d” o"pedn
“e”, serfa tablas, pues el alfil tiene amplio campo de accién en dos diagonales,
y el caballo no pucde, como en el ejemplo anterior, copar todas las casillas
cuando el alfil necesita actuar en la diagonal corta (en ese caso d8-a5) .

Como regla general, podria afirmarse que caballo y peén ganan contra alfil,
no ya cuando el rey defensivo esté lejos y, en algunas posiciones excepcionales,
cuando se encuentra cerca, sino que para tener posibilidades de triunfo contra
la ruayor agiiidad del alfil s necesaric que el peén que amenaza coronarse sea

«. »

Pek’)ﬂ ('an (“h”), (tb)) (ug))) o ucn (ufv);) y hunca-peén (tdu o “e”.
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K¢ )

EL PEON “b”(“g”) GANA MAS FACILMENTE

De todos esos peones, el que gana con mayor facilidad es el peén “b”(“g”),
pues el alfil cuenta con una sola diagonal pafa detenerlo, ya que la otra estd
reducida a una sola casilla y, ademas, no hay algunas posiciones tipicas de ahogado
que se producen en los finales en que el peén que pretende ganar es el de “a”(“h”).

En estos finales, como veremos a través de un ejemplo, suele producirse
alguna variante de entrega del alfil para ahogar al rey enemigo y después
empatar mediante la maniobra que especula con el hecho de que el caballo no
sitve para ganar tiempos y no puede desalojar al rey enemigo por su sola accién.

RECURSOS DEL PEON “a” O “h”

El mids antiguo final de este tipo que se conoce es éste de Loyd:

_Este final parece absolutamente ganado. El rey blanco no puede acudir en
apoyo del alfil para contener al pedn, y parece inevitable una maniobra basada
en Vgl y Qg2, para después avanzar el peén y coronarlo. Sin embargo, se
hace tablas de ingeniosa manera. Veamos:

1. &.d7 h2
2. fc6+ @gl

No serfa bueno 2. ....., Qf3s.
3. &hl

La sorpresa. Para hacer tablas es
necesatio apelar a este recurso absurdo
de sacrificar la dnica pieza, para ahogar
al rey adversario especulando con un
detalle que ya hemos destacado al ha-
cer notar los mayores inconvenientes

del caballo scbre el alfil en los finales.
3 .. ©2xhl
4, @2 y tablas

. En camble. 4. 2f1 que parece igual, perderia por lo expuesto akcomengar
el primer diagrama de la pdg. 46.

EL PRINCIPIO GENERAL

Y aqui, para ahorrarse andlisis agotadores, el jugador debe apelar a la
aplicacién del siguiente principio general: para evitar que el caballo desaloje
al rey de una posicién por su solo esfuerzo, debe colocarse al rey en casilla del
mismo color en que se halla el caballo. Es decir, si el caballo estd en cuadro.
negro, el rey en cuadro negro; si en blanco, en blanco. ' ‘
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Si en el final que estamos viendo las negras juegan 4. ....., Af5; seguird
5. 2f1, Qg3+; 6. R2f2, y ahora el caballo debe moverse y no cxnste ninguna
p031bllldad de que esta pieza gane un tiempo, ya que para ir a casillas de un
mismo color siempre necesitard un nimero par de saltos, y para ganar tiempos
hace falta llegar a una misma posicién en nimero impar de movimientos.

PARA EMPATAR, EL ALFIL NECESITA DG35 DIAGONALES

Y ak{>ra nos resta ver cémo se gana en los finales en que el peén que intenta
coronarse estd en la columna “b” (“g”). Veamos una posicién de la que también
es autor Kosek.

Esta posicién es la misma del estu-

di bli ,
D] e e e e
% / / zlna.s hacia la lb:mday. La maniobra gana-
/ A :
/// % %/ / szi cs@n::ag ?déilf?cultand«) la accién del

_ 7 alfil), ££1;2. b6, Lea6; 3. QaS!, @f2;
% & % // ’% 4. Rc6,Xe3;5. Ab3! (maniobranece-

7 saria para evitar que el rey vaya a d4),
/ / / B4 6. AcS), lcS 7.7, y las ne-
gras deben sacar el alfil de la diagonal

W
/ // . // ‘g% corta, lo que permite el avance victorioso
B oEom W

\\
@

\

del peén.

Se observa claramente que’el no con-

tar con dos diagonales para maniobrar
torna mds dificil la defensa. Por eso se hacen tablas cuando los peones son los dos
centrales, y todos estos dltirnos finales se ganan cuando el rey que apoya al alfil estd,
por lo menos, separado por cuatro columnas del peén que pretende coronarse.

i UNA EXCEPCION A LA REGLA DE LOS
PEONES CENTRALES

Este final de Kling y Horwitz muestra
que la regla del empate del pedn central
ho es mfalible en aquellas posiciones ens
que el pedn estd en sexta.o séptima, y el
alfil que intenta parar al peén apoyado
por el caballo, actda en la diagonal corta.
En este tipo de posiciones, si el rey del
bando en-desventaja estd contenido por el
otro rey y puede ser ahogado, es posible
hallar posiciones ganadoras, de la cual es

+ un ejemplo In presente:
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En esta posicién las blancas ganan. Se trata de una de las pocas que existen
en que eso sea posible. Como es natural, puede ser transportada al ala dama
y también mostrarse que se gana si el pedn estuviera en séptima y el alfil en
h5. Pero fuera de esas posiciones tipicas no hay otras en que la victoria sea
factible. Es decir que para ganar con un peén central de ventaja y caballo
contra alfil se hace necesario que el alfil actiie en la diagonal corta y que ésta
‘se encuentre fiscalizada por el rey enemigo, y, por lo tanto, sea posible crear
una obstriiccién con el caballo.

~Se gana asf:

1. af3 £.d8

Obsérvese que el alfil actda en la diagonal corta, h4-d8, inferior en
movilidad a la otra, que permitirfa detener el peén: {8-a3, y que, ademds, el
rey adversario toma dos casillas de la misma. Si el rey blanco se hallara en d7
serfa imposible la victoria por D15,

2. Qe5 2h7 (tnica)
3. Qg4 ©2h8 o Lg5
4. Af6 ganando en ambos casos.

Se observa que contra 2h8 gana A {6 por la posicién de ahogado del rey negro,
que crea un “zugzwang” perfecto. Las negras pierden por tener la obligacién de
jugar el alfil y apartarlo de la diagonal que le permite contener al peén.

II1. EL ALFIL GANA CASI SIEMPRE CON PEON DE VENTAJA

Para agotar este tema nos ocuparemos del final de alfil y peén contra
caballo. Ahora veremos cudnto mis fécil es la tarea cuando se posee un alfil y
un pedén contra un caballo. Esto servird para acentuar nuescra afirmacién de
que el alfil es superior en rodas’las posiciones muy abiertas, lo que equivale a
decir que su poder aumenta a medida que el juego se simplifica. Conocemos
las excepciones a esa regla, pues vimos una serie de finales en los que el caballo
triunfaba en mérito a'la existencia de peones trabados, y de un alfil empobre-
cido en su accién por los propios peones. Ahora veremos algunas posiciones
de final de alfil y peén contra caballo, en las que se gana ficilmente, y algunas’
excepciones en las que el empate se produce.

EL ALFIL GANA, AUN CONTRA EL REY CERCA

Como en el caso del final de caballo y peén, para pretender empatar debe
tenerse el rey cerca. Vimos que el caballo gana cuando tiene un pedn de ventaja
s6lo en las posiciones en que el monarca enemigo estd muy lejos. En cambio,
elialfil suele ganar adn con el rey rival muy cerca del peén. La razén que le asiste
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para pretender triunfar con mayor facilidad es miiltiple. Primero, que su
accién a larga distancia logra. simultineamente apoyar su peén y restar saltos
al caballo adversario. Luego, que el caballo solo o logra detener en muchas
posiciones a un pedn, aun estando éste muy lejos de ia coronacion. Después,
que el caballo es fécilmente copable, y que el hecho de que esta pieza, para
dominar un sitio, deba mantenerse estdtica, hace quc ficilmente se puedan
producir posiciones de “zugzwang” (perder por obligacién de jugar), lo que no
sucede cun tanta frecuencia con el alfil, que puedé vt verse sin dejar de ejercer
siempre la misma presién. Por otra parte, todas las columnas son igualmente

favorables para ganar con el alfil.
Este caso se ve claramente expresado en el siguiente final, que fue tablas,
pero por error del jugador que actuaba con el peén de ventaja:
En esta posicién juegan las blancas y
anar. El caballo detiene al peén y a pesar %
cgle estar atacado su posicién es fuerte, por % g% /
cuanto el rey blanco no puede dejar de Y 2 7
sostener su p};én dec6,y, [l:or lo tanto, no / &. %/ % %
Obsérvese que esta posicién serfa W % / /
igual corriendo las piezas una linea // / // %
hacia cualquier costado del tablero. No / /
pasa en estos finales como en el caso de %/ /
la lucha de alfil contra caballo y peén, / % / %
| que hay dos columnas, las de “e” / 7,
en el que hay dos columnas, s de "
y “d”, en que la victoria es imposible. o //Z |

no es facil ver cémo puede hacerse para
puede capturar el caballo negro. y/
COMO DEBE RAZONARSE'

§

\
\\\\

\

Quizn busque ¢l rriunfo en este momento no debe restar p051b1hdadcs
realizando andlisis agotadores, sino sacar conclusiones mediante raciocinio.
Conduzcamos las blancas y deduzcamos en voz alta. Veremos que las negras
no pueden mover el caballo, por cuanto éste facilitarfa el avance ganador del
peén. Ademds, deben mantener el rey en posicién agreswa sobre el peén de
c6, para defender indirectamente=gt caballo. El ideal serfa, pues, yh que sslo
le queda a nuestro rival el rey como pieza de accién, poner el alfil en una
posicién en que desalojé al monarca rival.

Lo primero que se nos ocurre es la snmple jugada 1. &d4+. Si el negro toma
el alfil, entonces 2. Rxe8 ganarfa, pero si el rey se va a b5 nos hallamos en una
posicién curiosa. Si jugamos nosotros, debemos mover el alfil, lo que permite que
el rey vuelva a ¢5, o que el caballo se mueva a f6 dando jaque, lo que igualmente
permitirfa el empate por la amenaza directa del rey regro sobre el peén. En cambio,
st las negras debieran jugar, estanan pe,rdldas, ya que no dispondrian de ninguna
ingada. Hemos déscubierto asf el plan ganador: jugar id4 cuando el rey
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enemigo esté en b5, y una vez conocida la ruta de la victoria, ficil nos serd
jugar.
Surge entonces la maniobra:

1. &c3

Jugada de espera y amenaza que da mayor agilidad al alfil.

1. .. 2b6
Malo serfa 1. ....., $2d5, por 2. £.d4!, construyendo un perfecto “zugzwang”.
2. Qa5+ ©2b5
Si 2. ..., $2c5, 3. L.d8, seguido de Lg5 y Le3+, ganando
3. Lds 2c5
4. g5 ©2b5
5. &hd

Pérdida de tiempo necesaria para poder tomar la diagonal gl-a7, dando jaque
al rey enemigo, y después jugar Lud4, sin temor a que el caballo se mueva a fG.

5. .. Rc5
6. Suf2+ 2b5 o0 d5
7. f.d4!

Hemos llegado a la posicién buscada. Ha sido necesario hacer una
maniobra un poco larga para butlar el riesgo de una eventual salida del cabalio
a 16, y poder llevar el alfii a d4, garando un tiempo.

EL CABALLO COPADO

Muestra clara de las posibilidades del %
alfillad final de Cal
la u:u:;l ;Sotsclcign dil re;l ;Lllleq;:r;i;: %/ % / ///
war, f a dC al }
z:}lgil] zr y en qué f)rm pueae coparse / %/ / %
Si en esta posicién jugaran las negras, /
tabl | final
bl caaein ol rey enemigo meke | U // / %
situarse en una casilla de distinto color a % / / /
la que corre el alfil, en la misma columna / // W
del peén que amenaza coronarse y delan- % / %
te dc.él. Pero juegan las blancas y vencen % /// / %

mediante:
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1. fds

‘Esta jugada deja que el rey se vaya a €7, pero, en cambio, copa al caballo
con el conocido procedimiento de encerrar los caballos de la banda, colocando
el alfil en el centro del tablero, delante del caballo, dejando dos casillas entre
ambos. En este caso habrfa sido tablas 1. 2£6, por 1. ....., @c6; especulando
con que las blancas deben avanzar el peén y reducen de esta suerss la accién
del alfil. Si el alfil, en lugar de estar en {7 estuviera en g2, se gancicfa también
con ese otro procedimiento.

La maniobra pata ganar es, pues:

1. .. Re7

2. 2fs 2d7

3. Rf6 Re8

4. €6 © 218

5. e7+ Re8

5. Reb a juega
7. N6+

EL CABALLO LUCHA CON DIFICULTAD CONTRA UN PEON “a” o “h”

Y finalmente, para familiarizarnos con los recursos que brinda el peén de
ventaja en lucha contra el caballo, veamos el siguiente final, de L. Bledow,

publicado en 1842.
Este final parece dificil de ganar, por

lo lejos que se halla et peén de su corona-
cién, pero no ofrece dificultad. Se tiiunfa
mediante 1. Qg5 4Q 2; 2. h4,
Qed+;3. Rgb, Axd6; 4. 15 v el ca-
ballo no puede .detener nunca al peén
“h” en esta posicién. Como ya estableci-
mos, hay sélo dos posiciones en que el
caballo consigue evitar la coronacién
de un peén “a” (“h”) rival,{cuando ésté
se encuentra ere sexta, apoyadapor el
rey en €6 o gG6. Para poder hacerlo, el
caballo debe estar en f8 o h7. Pierde en

las otras si el rey no puede sostenerlo.

UNA DE LAS POCAS EXCEPCIONES

Y ahora veremos una de las raras posiciones en que el caballo legra empatar. Se
trata de cuando lucha con un pedn “a” (“h”) que se corone en casilla de distinto
color'del alfil enemigo. Enese caso existe el recurso de entregar el caballo, paia
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arribar al tipico final de rey contra alfil
y pedén “a” (“h”), tablas teéricamente.

* A primera vista el final estd ganado,
porque no se ve la forma de evitar que el
peén se corone y salvar a la vez el
caballo. Pero quien sepa que el pedn “a”
(“h”) no gana, ni aun con alfil de ven-
taja, cuando entra en casilla de coior

. E distinto a las diagonales que domina e
/4% %}7 %7 % ‘ alﬁtl, thallar:i fﬁc?;;mcnte 21 camino dei

_ _

% % /*% empate. Veamos:
5 |1 aw

2. afn! v
Ingeniosamente jugado. En cambio, perderia 2. Af1, por el siguiente
recurso: 2. ....., ¥ud4; 3. Rel, Lc3+; 4. Re2, Ld2!; entregando el alfil a

las dos piezas y creando un perfecto “zugzwang”.

Lc5

2. .. Lb4
3. @h4+ 2g3
4, af3 L3
5. 2fi Rxf3
6 @gl y tablas.

El solo hecho de que haya que apelar a este tipo de ejemplos para mostrar
algunas posiciones en que el caballo Jogra empatarle al alfil y peén, muestra hasta
qué punto es dificil hacer tablas en esas posiciones cuando el rey que colabora con
el caballo no estd delante del peén que pretende coronarse, en una casilla de
distinto color de las que domina el alfil. En esos tinicos casos el final es siempre

tablas.

e //y//
%//// % %/// :

2B B

o\

L

B @

7 _

LA LUCHA CON VARIOS PEONES POR
BANDO

Veamos un excelente final de parti-

- . s P
~ da en el que las negras jugaron con un

pedn de venraja y alfil contra caballo y
ganaron, a pesar de que el pedn estaba
doblado y el caballo ocupaba una situa-
cién preponderante en el centro del
tablero. Fue en una partida de Winawer
contra Blackburne, del torneo de Nu-
remoerg de 1883.
Juegan las negras: -
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1. ... 2d7
2. Re2 5
3. 2f3 g5 —
4. Qb4 . fg7
5. Aad3 2d6
6. b3 Ld4
7. Re2 Le3
8. 2f3

Las blancas han construido la
posicién que les da el mdximo de
resistencia, ya que el caballo toma
todas las vias de acceso del rey negro.
que son €5y c5.

8. ... b6

9. b4 a6

10. a4 Ld4

11. @62 .5203 Simon Winawer (1838-1919), uno de los

12. b5 aS grandes maestros de las dcadas de los 70 y los
e ry 80, ganador del Torn., de Nuremberg de

13. gfz d4+ 1883, justamente delante de Mason y

14. RKe2 &, gl' Blackburne.

Las negras han jugado muy hi-
bilmente: Han creado una posicién de bioqueo en ¢l ala dama y ahora qulercn
jugar g4 cuando el rey blanco esté en €2 y el alfil en €3, deferdiendo el peén
de f4, para alejar toda posibilidad de resistencia del blanco. Por eso pierden,
aparentemente, un. tiempo.. ' '

15. 213 Le3
16. g3

Desesperacién. Si 16. Re2, g4; 17. Rf1, 3; para seguir, si 18. gxf3 con
gxh3, cbronando él peén o ganando -el E:abal_l_q

a

16. ... hxg3
17. 2g2 L.d2
18. 213 gd+
19. hxg4 fxgd+
20. Rg2 Le3
21. 2 se mueve f3

(0-1)
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También se ganaba ficilmente si, en lugar de 18. 23, las blancas jugaran
18. c5+. La maniobra inds ripida seria 18. ....., bxc5;19. b6, c4; 20. %CS,
©xe5!; 21. b7, Red; 22. b8=W, f3+;23. Rh1 (si23. Rxg3, Lfi+;erc.),
g2+; 24. 2h2, Lf4+; ganando ficilmente.

IV. LOS FINALES CON VENTAJA EN UN FAMOSO EJEMPLO .

Se habr4 visto a través de estos (,/apitulos que la técnica del ajedrez es mucho
‘This amena'y légica de lo que se Juponfa. No hay problemas dificiles, y todo
es posible resolveslo con el razonamiento.

Hemos considerado el problema téctico de la lucha del caballo contra el alfil
v Viceversa en la partida viva. Establecimos principios generales para entrar més
tarde en el problema mds teérico, por cierto, de los finales de caballo y pedn de
ventaja contra alfil, y a la inversa. Estudiamos estos finales desde el punto de vista
puro de la técnica. Ahora los veremos en la partida préctica, a través de un ejemplo
de gran jerarqufa; el de la 29* partida del “match” por el campeonato mundial entre
Capablanca y Alekhine, en la cual el primero, con un peén de ventaja, precisamen-
te un pedn central, que no basta para ganar cuando no quedan otros peones en el
tablero, logra la victoria a rafz de algunos desaciertos del maestro francés, que
muestran hasta qué punto son delicados estos finales.

Por juzgarlo interesante insertaremos integro el cotejo, para que veamos de qué
manera Capablanca, luego de lograr la ventaja material, apela a su principic de la
simplificacién, para ganar en notable forma, a pesar del error de Alekhine, que no
atenda, por cierto, el mérito de la magnifica labor del maestro cubano,

EL MODELO DE CAPABLANCA

BLANCAS:  CAPABLANCA
NEGRAS: ° ALEKHINE = -°.-

1. d4 ds intervalo en el mismo “match”; des-
2. c4 e6 de la 11* partida no la ejecutaba.
3 Aac af6 . Andlisis cuidadgsos le hicieron ver

T - : ) que estaba lejos de haber sido des-
4. ﬂ-g5 Abd7 truida la ingeniosa maniobra de
5. €3 c6 Pillsbury, aun cuando el resultado
6. Aaf3 ®as5 de esta partida pudiera hacer creer
- . lo contrario.

Esta jugada, que da origen a'la

variante Cambridge Springs de la 7. ad2 Lb4
peén dama, volvié a ser practicada 8. ®c2 dxc4

por Alekhine después de un gran 9 Axf6 axfg !
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10. Axc4 W7
11.a3 fe7
12. g3 0-O
13. g2 QLd7
14. b4 b6
15. G-O a5

Esta maniobra fue preparada por
el Dr. Alekhine en estudios particu-
lares que realizé dias antes de la
partida en colaboracién con quien
esto escribe, que conocfa todos los
proyectos del ganador del “match”,
y que lo ayudaba en los andlisis de
partidas suspendidas. Pero no tuvo
en cuenta el maestro ruso la aparen-
temente intrascendente raodifica-
cién que introdujo en esta partida
Capablanca en la jugada 12a. En la
undécima partida del “match” jugé:
12. fue2, y cou esta base se realiza-
ron los andlisis. La movida 12. g3,
parece mucho mds fuerte. Una vez
més Capablanca es guiado por su
maravillosc instinto de ajedrecista
para destruir un paciente estudio.

16. Qes!

Si16. bxa5, b5 ysi 16. b5, oxb5;
17. f.xa8, ™ xc4; amenazando
B xa8 y b4, ganando.

}6. e axb4
17. axb4 Hxal
18. Bxal Bc8
(si 18. ....., fxb4; 19. Ab5)
19. @xd7 W¥xd7
20. Qa4! - ¥ dS8
21. ﬁb3' ! 1 |

La posicién de Capablanca es
més cémoda. Ha evitado c5 y hard
desaparecer la debilidad de su peén
“b”, para luego intensificar sus es-
fuerzos sobre el que quedard aislado
del rival y obtener superioridad de
material.

ads

No era posible c5 por 22. bxc5,
bxcS; 23. dxc5!, Lxc5; 24. Lb7,
B c7; 25. Bxc5, Bxc5; 26. B a8,
ganando la dama. Se observa ahora
la diferencia fundamental que para
los propésitos de Alekhine tuvo la
jugada 12* de Capablanca, pues si el
alfil estuviera en €2 existirfa la ame-
naza de Bcl+.

22.b5 cxb5
23. ®rxbs H a8
24. Bcl! Ba5
25. ¥ c6 La3
26. Bb1! 18
27. L.xd5 8 xd5
28. @xb6 Bd6
29. ¥b7 h5
30. Qc4 Bd7
31. Wed Bc7
32. Qe5 M8
33. g2 L.d6
"34. Bal _ Bb7 |
35.Qd3 g6
36. Ba6 & f8
37. Bc6 Bc7
38. Bxc7 Wxc7
39. Qe5 Qg7
40. ¥a8+ K h7

41. 2f3
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LLAS PRIMERAS DIFICULTADES

.Las blancas han logrado el peén
hace rato, pero el final es dificil de
ganar. La dnica posibilidad de ha-
cerlo es mantener el caballo y tratar
de cambiar las damas. Veremos cémo
se ingenia Capablanca para lograrlo.

W

Malo sera ¥ d6 por la fuerte
réplica ¥ c4, seguida de ¥ c6y d6.
Como la dama apoya al peén’libre,
hay que cambiarla.

48. ¥xc3 A xc3
49. 2f1 Rf6
50. Re2 A b4!

Sélo la superioridad del alfil so-

bre el caballo en las-posiciones abier- -

tas puede facilitar la defensa de Ale-
khine, quien debié hacer tablas, a
pesar del peén menos. .

51. ad4 Lc5
52. Qc6 =fs
53.821f3 K16

| 54.g4! hxg4

© 55. hxg4 Rg5?
EL ERROR DE ALEKHINE

Se observard que el caballo toma
las vias de acceso del rey hacia el
peén libre de d5. Pero a pesar de
esto, de que el caballo estd en su
mejor, posicién, de haber ‘jugado
Alekhine 55. ....., L6, el final ha-
bria terminado empatado, pues lue-
go de d6 seguiria ©e6.Sias5 ...,
Ab6; 56. @g& seguirfa HcT7+. A
cualquier otra jugada del rey segui-
rla g5 y tablas por la posibilidad
de entregar el alfil por el peén “d” y

cambiar los otros.

56. Aes! S d4

Esto entrega un pedn, pero
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igualmente perdia 56. ..... , £5; por
57. d6, fxg4+; 58. @gZ!!,@fS (no
58 ..., ixdG por 59. Af7 con

jaque doble); 59. d7, ganando. -
57. @xf7+ 26

58. 2ds L.b6
59. Ac6 - LS
60. S2f4!

A pesar de los dos peones de
ventaja, hay que jugar con suma
cautela para vencer, pero el final se
gana matemdticamente.

60. ... Dxf2
61. g5+ {7

62. QeS+ Re7
Si62. ... , @g7; 63. d6, gana-

rfa en seguida.

63. @‘xg6+ ®d6
64. Red ﬁ.-,g3
65. af4 Re7

SiG5. ..., Quxf4; 66. R xf4,2xd5;
67. 2f5!, ganando.

66. Ke5 Del
67.d6+ ©2d7
68. g6 Lb4 .
69. ®d5 Re8
70.d7+ (1-0)

José Raiil
Capablanca
en 1920
cuando
estaba en
la plenitud-
de su
fiterza
ajedrecistica.
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CONCLUSIONES TECNICAS

1* La ventaja de un pedn se hace sentir mas seriamente cuando se posee un
alfil en los finalés™de partida, aunque generalmente esos finales, cuando sélo
existe un peén en el tablero, son tablas.

2* Sélo debe simplificarse la lucha para reducitla al peén de ventaja cuando
el rey del bando que tiene el peén menos estd muy lejos de la zona en que el
pedén puede coronarse. .

37 En los finales de alfil y pe3n contra el caballo se gana en casi tc(das las
posiciones en que el rey enemigo est4 detrs del peén que pretende coronarse,
pues el caballo no puede moverse sin descuidar la zona de avance del peén.

4* El pedn torre generalmente no puede ser contenido por un caballo solo,
pues esta pieza no resulta eficaz si carece de sostén. El rey puede apoyarlo a
veces, pero el alfil suele restarle las jugadas defensivas y hacer obligatoria la
movida del caballo.

5* En cambio, el alfil sole contra caballo y peén logra detenerlo siempre,
salvo cuando se trata de peones de los flancos: “c” (“f’), “b” (“g”) o “a” (“h”),
y ¢l rey que apoya al alfil estd por lo menos a cuatro casillas de distancia del
pedn. El tnico procedimiento que existe para ganar es obstruir la accién del
alfil, interponiéndole el caballo.

6* Para empatar, estando el rey que debe contener el pedn atrds de éste,
tiene que tratar de colocar el rey frente al rey enemigo para evitar que el caballo
pueda interponerse. Por ejemplo: si R c6-b5-Qak contra @_—.'gl, 1a situacién
ideal del rey atrds del peén es en c4, para evitar Q5 del blanco al tomar la
casilla critica de ¢5:

7* El caballo con pedn, en cambio, no logra ganar casi en ningin caso contra
un alfil solc, si el pedn =5 de “e” o “d”, pues hay dos diagonales amplias para
evitar el avance.

8* En principio conviene tener el alfil que combate contra el peén y caballo
en la diagonal que estd mds lejos d= la accién del rey enemigo; de esta manera
nunca es posible la obstruccién: ,

9* Estos finales, en todos los casos (ya de alfil y peén o caballo y peén), sélo
se ganan si, ademds de no estar el rey en desventaja delante del peén que
avanza, el rey de quien posee el pedn estd apoyando debidamente el avance.

10* Para apoyar los avances, en todos los casos el rey debe estar, de ser
posible, una linea delante del beén_que va a avanzar, pero en una columna
lateral. Por ejemplo: si b5-2¢6. Si d6-Re70 7 y asi sucesivamente.
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CAPITULO IV
" LA VENTAJA DE DOS ALFILES CONTRA

DOS CABALLOS O CABALLOY ALFIL

Quizé de todos los temas que hemos considerado hasta el presente en este
curso técnico, ninguno se adentre de manera tan vital en la técnica del ajedrez
nroderno como el que ahora nos ocupar. El pleito de ia superioridad del alfil
sobre el caballo, o viceversa, no es nuevo. Se ha considerado durante muchos
afios y desde hace muchos afios también surgieron los que, mediante el
argumento categérico de la victoria, probaron que no era posible hacer
afirmaciones definitivas. Chigorin, batiendo a Lasker. a Pillsbury y a muleitud
de técnicos, en Hastings, en 1895, con su famosa defensa, que tiene por
primera base cambiar los propios alfiles por los cabailos rivales, abrié una
interrogante y mostté lo divorciada que se encuentra a menudo la verdad
técnica de la verdad del resultado. Pero, a pesar de esto, no alcanzé a debilitar
de manera seria el postulado sobre la ventaja de dos alfiles sobre dos caballos
en las posiciones abiertas y aun de dos alfiles contra alfil y caballo. Sélo puede
asigndrsele el mérito de haber mostrado cémo debe maniobrarse, cuando se
poseen dos caballos, para complicar la tarea adversaria, y que hay algunas
posiciones tipicas donde la desproporeién téenica casi no gxisterPero la verdad
es que los alfiles son un arma formidable, no ya en las p051c1ones abiertas de
ataque directo, que para nesotros poco initeresan ahora, sino en el juego
posicional moderno, donde todo estd supeditado a la sutileza técnica.

PARTIDA NOTABLE

Modelo magnifico de la hébil explotacién de las tinicas diagonales abiertas,
en posiciones de semibloqueo, por medio de 10s alf"llcs, nos lo da el cotejo entre
! |

0o
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Belgrano Rawson y De Witt, que se jugé en nuestro pais en el afio 1925, partida
que puede considerarse una de las obras de arte posicionales de nuestro ajedrez.

BLANCAS:

DE WITT
BELGRANO

1. d4 afs
2. €3 b6
3. £.d3 Ab7
4. Qaf3 g6
5. O-0 Qg7
6. @bd2 c5

7. c3 0-0
8. We2 dé
9. Edl abd7
10. b3

UN ERROR TECNICO, SUTIL Y GRAVE

Que las derrotas en ajedrez se
gestan mucho antes de lo que todos
presumen es también verdad vieja,
pero poco comprendida. Los juga-
dores suelen atribuir la pérdida de
la partida, generalmente, a detalles
ticticos y no a los fundamentales
errores estratégicos, mds dificiles de
captar. En este caso se observa que
mientras el negro ha desarrollado
sus piezas de acuerdo con una es-
cuela tipica, sin apoderarse del cen-
tro, pero domindndplo de lejos y
dejando gran radio de accién a sus
alfiles, las blancas han préparado su
juego de acuerdo con los moides
clésicos. Se aprestaban, en aparien-
cia, a jugar 4 para oponer un sélido
bastién central a los planes indirec-
tos del negro. Pero ahora juegan
primero b|5 y esto les crea la obliga-

cién de colocar el alfil en b2. Resul-
tard que mds tarde, cuando deseen
hacer la jugada natural 4, se encon-
trardn con la casilla f4 sin apoyo del
alfil dama, y para reemplazarlo ten-
drin que jugar g3, lo que creard
debilidades en el ala rey y aumenta-
r4 la fuerza ofensiva del alfil dama
negro. En nuestra opiuién, en este
momento las blancas han jugado, la
suerte de la partida, ann cuando
resulta muy dificil poder explotar el
error realizado. En este sentido Bel-
grano da una leccién maestra.

10. .... ads!

La réplica tipica. Ahora se ataca el
peén “c” y se fuerza a realizar la
jugada natural £%b2; pero lo que en
realidad da vigor a este salto de
caballo es la circunstancia de que no
puede ser desalojado sin ciear debili-
dades en la configuracién de peones.
Obsérvese que sie4 (luego de SLb2, se
entiende) seguirfa A4, explotando el
famoso cuadro débil, y si c4, entonces
Qb4; atacando un alfil y ganando un

* tiempo valioso. Ademds, estos avantes
debilitan el peén vulnerado de d4 y
dan gran fuerza a la accién de ambos
alfiles, especialmente al de g7, que
ejerce indirectamente una accién agre-
siva sobre la torre de al.

11. &b2 cxd4!
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Y AHORA EL DILEMA

. Este cambio, efectuado'en el mo- |
mento exacto, abre dilemas desagra-

dables para las blancas. Si 12. exd4,
entonces A f4, colocando el caballo
en una situacién magnifica, ya que
g3, para desalojarlo, valorizarfa de
manera definitiva el alfil de b7. Si
12. @xd4, entonces se cederfa el
centro y las negras podrfan conti-
nuar con 12. ....., @cS; 13. &.c2,
L.a6; 14. ¢4, @b4; con gran posi-
cién por la mayor fuerza agresiva de
todas las piezas menores y la posibi-
lidad de eliminar un alfil.

12. cxd4 acs!

Y se observa ahora con qué maes-
tria el negro se ha ingeniado para
sacar provecho del error estratégico
del blanco y cambiarle uno de los
alfiles, precisamente el mejor de los
alfiles blancos, ya que es el que corre
por casillas de distinto color que las
que ocupan sus peones centrales.

13. @fl

No era posible 13. dxc5 a causa
del3. ..... ,xb2; 14. Eb1~,r§lg7;
amenazando 2'c3 y bxc5, ganando
por lo menos un peén y conservando
la mejor posicién.

13, ... ©
14. ¥xd3

Qxd3 "o

COMIENZA EL SEGUNDO ACTO
(Véase el diagrama siguiente)

El primer acto ha terminado. Las
negras han eliminado uno de los
alfiles enemigos, y esa ventaja sutil,

Z.,

..
%%%}%%@y

/////y/ 7, 2, Z
B e

Pin

que las blancas no intentaron evitar
con tal de simplificar la posicién, ha
de gravitar poderosamente en el cur-
so de la lucha. El dominic del cua-
dro e4 ha de ser muy valioso, y ésa es
la primera consecuencia de la des-

aparicién del alfil blanco de d3.

14. ... ¥d7
15.a3 af6

8

Es probable que las negras pudie-
ron naber demoraco la retirada del
caballo, ya que estaba en vna situa-
cién indesalojable. Para poder ex-
pulsarlo sir. temor a A f4, las blan-

“cas debieron’ jugar primero g3, y

entonces era el momento de pensar
en irse a f6, ya que en ese momento
se habria vigorizado la accién del
alfil dama negro por la ausencia del

- pedn blanco en gZ. = -
16. 23d2  Hfc8
17. Bacl Bc6
18. ¢4

« »

Las blancas avanzan el peén “e
ahcra que el caballo no puede ir a f4,

pero olvidan que el rival tiene dos
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alfiles y la apertura de brechas puede

ser fatal en esas circunstancias. Ade-

mds, la dnica columna abierta es la-

“c”ylabase de la mismaesla casillacl.
Esta casnlla puede ser vulnerada por-el
alfil negro dusde h6, 1o que antes del
avance del peén “e” era imposible.
Pero l. =z=dad es que poco le restaba
hacereya al blanco sin incurrir en
parecidas dificultades.

18. ... Hac8
19. Bxc6 B xc6
20. Qe3 W8
21.b4

Las blancas buscan brechas para
meter en el juego sus caballos, pero

les faltan puntos de apoyo para obs-

truir la eventual accién de los alfiles
rivales desde diagonales que no presu-
men serén explotadas eficazmente.

Hc7

Necesaria para poder sacar el ca-
ballo de d2 sin riesgos para el peér:
de e4, pero engendrando otras debi-

lidades serias en el bloque de pecnes

blancos del ala dama.

22. ... ahs
Especulando con que g3 debili-

-tarfa mucho el enroque blanco.

23. @b3 af4
24. ¥ d2 26!

LA ULTIMA ETAPA

Empieza la presién de los alfiles.
negros. Ahora el de dama domiqa

una diagonal importante y dificil-
mente puede ser contenido en su
dccidn, a pesar de tratarse de una

~ posicién de bloqueo. La jugada tien-

de, ademds, a evitar la réplica B cl
de las blancas, que simplificaria bas-

- tante el juego. La amenaza de @e2+

o de Ad3, es ahora muy desagrada-

ble para el primer jugador.

//W% /*
A

Y
% % |
% //%@/

_ _
aigiao)
25.g3

Desembarazindose del incémo-

. §§§N

S
&
D>
x\

N
\
N

T

=¢

§\i
§

‘do caballo, pero...

@e2+
A he!

Y el otro alfil entra a herir la
posncnon de las blancas. OBsérvese
ahora cémo actlian eficazmente am-
bas piezas y la gravedad de la presién
sobre el cuadro c2, que estd defendi-
do malamente, por estar el caballo
de €3 clavado. Y ni siquiera queda el
recurso de jugar f4, obstruyendo la
accién del alfil rey, a causa de ¥e6,
especulando con la debilidad del
peén de e4 blanco.

25. ...
26. g2
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27. Qal Qc3

Las negras siguen provocando el
cambio de un caballo per un alfil
para quitarles a las lineas defensivas
blancas (cl y ¢3) el apoyo 1ndlspen-
sable del alfil de b2.

28. Bcl Qa4

Ahora ha quedado sentenciado a
muerte el otro alfil y las casillas de
acceso sobre el monarca blanco esta-
ran sin la fiscalizacién valiosa de esa
pieza. La partida estd pricticamente
definida, pues ambos alfiles negros
ctuzan con sus fuegos la posicién rival.

29. Bxc7 Mxc7
30. ¥cl

Unica. Malo serfa 30. &cl1, a

causa de fuxe3; 31. Wxe3, W c4;
con la doble amenaza de ¥ fl++ y
Wa2+, ganando el caballo.

30. ... wd7
31. Qac2

La terrible amenaza de ¥ b5,
que basa su fuerza en la cooperacién
de uno de los poderosos alfiles ne-
gros, no puede ser neutralizada. Las
blancas estdn absolutamente perdi-

das a pesar de que conservan todo el
material y la posicién no ofrece a
primera vista desniveles fundamen-
tales.

31. ...
32. 2h3

®b5

Para evitar 32. ....., @xb2 segui-
do de We2+, etcétera.

32. ... Axb2

Y ahora, eliminado el segundo
alfil, nada puede oponerse a la ac-
cién avasalladora de ambos alfiles
negros.,

33. ¥xb2 .8+
34. g4

Si 34. Rg2, We2+, ercétera.
34. ... We2

Las blancas abandonaron ante la
amenaza de Wxf3+y Lxe3.

Esta partida, reaimente valiosa y
sin desperdicio de parte de las ne-
gras, muestra hasta qué punto ofre-
cen recursos ambos alfiles cuando
complementan su accién- y de qué
manera debe operatse para lograr esa
ventaja posicional.

I. SOLO EN LAS POSICIONES DE BLOGQUEO LOS CABALLOS SON

. SUPERIORES g

Dos caballos pueden ser superiores a dos alfiles en posiciones muy
particulares. Ya sea cuarido el bloqueo de peones impide maniobrar de manera
de liberar a los alfiles, o cuando éstos se hallan situados en lugares que ofrezcan
demasiadas debilidades, o que la existencia de «holes» en la posicién obligue
en determinado momento a apelar al recurso heroico de cambiar un alfil con
un caballo, y arribar entonces a finales de alfil contra caballo que. no ofrecen



114 ROBERTO GRAU

ningtin desnivel. Nunca, como en el caso de la existencia de ambos alfiles,
pareceré mds verdad aquello de que la unién hace la fuerza.

LA HAZANA DE CHIGORIN

La partida que sigue es un monumento de la técnica antigua del ajedrez.
En ella, el extraordinario maestro ruso Chigorin butié al doctor Emanuel
Lasker cuando éste era campeon mundial y se hallaba en su apogeo. Y que el
resultado dd la lucha victoriosa de dos caballos contra dos alfiles no fue un
accidente lo muvestra el hecho de que parecido resultado logré, con luchas de
ese tipo, ¢l propio Chigorin en la misma época frente a Tarrasch, Pillsbury y
otras figuras extraordinarias del ajedrez cl4sico.

La partida, con su expresivo desarrollo, nos mostrard posiciones en las que
no es ficil sacar ventaja de la posesién de dos alfiles, y la dificultad extraordi-
naria que tiene el maniobrar con esas piezas cuando el bloque de peones

propios ofrece debilidades.

BLANCAS: LASKER

NEGRAS:  CHIGORIN _ . ' L

1. d4 ds rrello del flanco dama. Por otra par-
2. Aarf D o4 te, la.existencia de la cadena central
3 3 de peones en blanca (d5 y €6) com-
Esr_e desarrollo del alﬁi dama, pcnsaré en partc la pérdlda del alﬁl
discutido y rechazado con razén por que actiia por las diagonales blancas.
la técnica moderna y atin por los
maestros contemporineos al propio | 3. c4 Lxf3

Chigo:in, no puede en realidad ser
aceptado sin reservas. ;Qué causas
hay para colocar el alfil dama en
situacién de tener que cambiarlo
poco menos que obligatoriamente
con el caballo> Pues mnguna, pero
Chigorin no efectuaba este tipo de
partldas por capricho puro. El cono-
cia el problema que el alfil dama
entrafia cuando estd encerrado por
los propios peones y preferia sortear
las dificultades de la desaparicién
del mismo, con tal de resolver pron-
to las dificultades de un buen desa-

Los maestros modernos jugarian
en este momento. 3. ....., dxc4; para
seguir si4. Qe5, con .Q:hS y contra
5. g4, con f6, para colocar ms tarde
el alfil en {7, o, si las-blancas se
deciden™ a eliminarld, obligarlas a
una posicién de peones defectuosa
en la columna “h”. Pero Chigorin
era, ademds de un gran maestro, el
mds caprichoso y testarudo de los
ejecutantes que nunca tuvo el juego.
Por eso cambia el alfil por el caballo
pata dot!ar los peones del ddversario

y dejarle aislado, y sin posibilidades
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del apoyo de los demis, el peén “h”.
4. gxf3

Casi o tiene excepcién la regla
de que en el planteo debe siernpre
recapturarse una pieza con el peén
mds alejado del centro, pues en el
noveiita por ciento de los casos es
conveniente llevar los peones del
flanco hacia la zona vital del comba-
te, que son siempre los cuadros cen-
trales. Por eso es mejor esta jugada
que 4. exf3, que dejaria muy débil el
peén de d4 blanco.

4. ... - QAc6

Por transposicién de jugadas se
ha llegado a una variante conocida
de la llamada defensa Chigorin, que
si tebricamente ofrece reparos, en la
préctica resulta un generoso venero
de victorias. Como que hay que con-
fiar siempre en que existe un des-
equilibrio entre los alardes técnicos
de las personas y la posibilidad pric-
tica para demostrar la verdad de sus
aseveraciones. En ajedrez como en
todo.

5. Ac3 e6
6. €3 b4

CONTRA TODOS LOS DOGMAS

iEsosi que nc!, debfa exclamar
Tarrasch cada vez que se le mostra-
ban partidas de este tipo. Puede
aceptarse que se cambie el primer
alfil. porque los peones centrales de
las negras en cuadros blancos com-
pensan la desaparicién del alfil mien-
tres no haya necesidad de avanzar-
los, especialmente el peén de ‘CQ,

que cuida el importante cuadro f5;
pero querer ahora cambiar el alfil

|- rey, que tiene la misién de vigilar las
[~ debilidades en germen de las casillas

negras de €5 y ¢5, es ya un desafio a
la técnica y a los postulados. Pero los
caprichos de Chigorin tenfan su base,
y era en este caso la carencia de
uniformidad del grupo de peones
blancos luego de estos cambios Se
verd que los mismos quedan dividi-
dos en tres sectores y los de “a” y “h”
de ambos flancos absolutamente ais-
lados, lo que creard cuadros fuertes
para los caballos.

7. cxd5 ¥xds
8. Hd2 fxc3
9. bxc3

X7 e A

YT
G A%///mo%/‘%
5y
T

Para evitar quedar,con el peén “a”
! ; N .
aislado, las blancas pudieron jugar
9. fuxc3, pero esto habrfa tenido otras
fallas, ya que la dama podria haberse
consolidado en d5, mediante 5, se-
guido de A6 y luego O-O-O.
Ahora la partida se ha definido
estratégicamente. Se tratard de una
lucha pura de dos alfiles contra dos
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caballos, en la que las negras ofrecen,
para balancear la desventaja natural
de los:dos caballos, una conforma-
cién de pcbnés mucho mis racional,
sin avances prematuros ni peones
aislados, y las blancas sus peones
divididos en tres grupos, con dos
aislados 'y uno doblado. Y veremos
en este caso c6mo este hecho, unido
a que no se ha abierto la posicién
central y a que el blanco tendri
dificultad para enrocarse, facilita la
labor de los caballos y hasta les da
posibilidades.

9. ... Dge7
10. Bgl ¥ hs!
11. ¥b3

Es claro que si 11. Bxg7 segui-
rfa 11. ....., @g6; encerrando la to-

rre.

11. ...
12. b5+

ads

E] cambio de damas era peco
menos que indispensable para qui-
tatle fuerza a la dama negia, que
estaba atacando dos peones y se ha-
llaba en una posicién indesalojable.
Y esto facilita nuestra tarea, pues nos
muestra cémo tiene éxcepciones im-
portantes la indiscutible teorfa de la

ventaja de ambos alfiles en los finales

de p_z_;rtidas o B
12. ... ¥xbs
13. fuxb5+ c6

14. £.d3 Qgb
15.f4 0-0

A primera vista parece temerario
este enroque, pero en realidad no lo

es, ya que las blancas necesitan mu-
cho tiempo para emplazar sus torres
en la columria “g”. Obsérvese la
ventaja en ‘espacio de las blancas y la
mayor claridad de sus planes, pero
apréciese también cémo es'de forza-
da-la conformacién de peones de
Lasker y el escaso papel que desem-

pefia el alfil de d2.

16. Re2 Hc8
17. Bg3 c5

PEONES RIGIDOS, PEONES DEBILES

Empiezan las “contrachances” ne-
gras. Especula Chigorin con el he-
cho de que su rival no puede jugar
dxc5, a causa de la debilidad en que
sumirfa a su peén “c” y también en
que c4 de las blancas, para impedir
...c4l, permitiria cxd4, y en ese caso
serfan los peones de la columna “f”
los que, al par de estar doblados,
quedarian aislados. Se apreciard de
qué manera el aparentemente formi-
dable bastién blanco central de peo-
nes carece de consistencia y estd
atacade de -pardlisis, ya que cual-
quies avance o cambin engendra ma-
les muy graves. El destino de toda
mala configuracion de peones.

18. Bagl c4!

Bloquear el juego,.ése es.el secre-
to de la accién de dos cgballos uai-
dos. Ahora, al fijar los peones, las
negras se han creado un punto muy
fuerte en su posicién. Es la casilla
d5, que se muestra magnifica para
que en ella actie el caballo que en
este momento se encuentra en d8§,
pues asi ambos caballos coinciden
sobre ¢l peén de f4, y no es ficil



TRATADO GENERAL DE AJEDREZ

117

desalojar al de d5 mediante e4, a
causa de Qxf4+. Por otra parte, el
caballo de d5 esclaviza al ya estereo-
tlpado alfil de d2. que debe apoyar
al peén de C y evitar una maniobra
agresiva basada en b5 y b4, para
seguir con c3. Las negras tienen,
pues, un pian claro, y la desventaja
teérica de los dos caballos estd am-
pliamente compensada por la mis
arménica ubicacién de peones.

19. &2 £5
Para evitar el contrajuego de f5.

20. fcl Bf7
21. fa3 Bc6

Comienzan las dificultades de
las blancas en el ala dama. Se amena-
za H a6 y se evita la maniobra f.d6
y Le5 de las blancas, que ya se
conformarian, sin duda, con cam-
biar su alfil dama por uno de los
caballos rivales, que nada hacen aun,
pero tienen una fuerza enorme por
el bloqueo del juego y ia debilidad
del punto d5 blanco.

22. &5 B a6
23. a4 Qc6
24. Bbl Bd7
25. Bggl

Confesando s’ impotencia para
atacar-el ala rey, Lasker-retrotrae sus
torres a la primera linea para prote-
ger su desmantelado flanco dama y
sus peones aislados y débiles.

Age7

-

32. Bal

Ahora ya no es bueno cambiar el
alfil por el caballo ni como recurso
defensivo, pues luego de 26. fuxe7,
Qxe7; 27. Bb2, @dS; la debilidad
del punto c3 blanco y la imposibili-
dad de desalojar el caballo por la ame-
naza sobre el peén de f4, asi como 1a
esclavitud del alfil en la defensa del
peén de a4 irfan poco 2 poco creando
una posicién de “zugzwang” al blan-
co.

26. ... ads
27. Rd2 B a5
28. Hebl b6
29. £1a3

Si29. b4 scguma B a6, y'nun-
ca Axb4.

g6
B a6!

La torre negra de a6, a pesar de
su aparente absurda situacién, rea-
liza una accién de fiscalizacién del
ala dama tan punzante, que no
debe cambiarse. Inmoviliza al alfil
en el apoyo del peén “a” y entrafia
una permanente amenaza de avan-

" ces del pedn “b”, que obliga al

blanco a tener sus torres en ese
sector.

31. &l

Las blancas carecen de planes.
claros v ahora tratan de avanzar el

peén “a”, pero eso no ha de ser
facil.
31. ... ads

afy
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33. Bbbl

(no 33.-a5 per 33. ..., 2d6)
33. ... adé6
34.13 af7

El avance del peén “f” blanco
significa la debilidad del ala rey y
especialmente de la séptima linea
blanca, y Chigorin, répidamente,
varfa su plan y se decide a explotarla.

35. Ba3

Lasker quiere preparar el avance
del pedn a e4, pero para eso necesita

defender, como lo hace, el peén “c”,

luego mover el rey para que el alfil
apoye el de f4, y sélo entonces con-
cretar sus intenciones. Pero Chigo-
rin no le da tiempo.

35. ... g5!

Y AHORA SOBRE EL ALA REY

Este es el destino de las posicio-
nes rigidas de peones: no pueden
deferiderse contra las agresiones la-
terales de otros peones. Ahora Chi-
gorin ganard por su dominio del ala
rey. No serfa bueno 36. fxg5 a causa
de @xgs, seguido de QAh3 y B g/.

36. Re2 gxf5
37 .e4 ' Afe! y
38. fxf4

(Véase el diagrama siguiente)

Malo seria 38. exfS a causa de
€5;39. dxe5, Qxe5; 40. Lxf4,
Qd3;41. Lxd3, Bxd3, con posi-

cién realmente preferible.
' \ )

A%/

A 7, Y, /////

% % Y
n

38. ... ahs
39, fe3 4

Y en e] ala rey se ha repetido la
maniobra del ala dama. Los peones’
de ¢4 y f4 son verdaderos nudos para
las aspiraciones de desahogo de las
blancas. '

40. &2 Ba5
41. Bgl+ 218
42, Baal es!

Para que se bloquee totalmente el
centro si las blancas juegan d5.

43. Babl’ Qg7
44, Bb4 Bc7
45. &bl

Para eliminar el peén de ¢4, que ,
tanto molestd, pero...

45. ... Qe6
46. Bd1 Qed8

Los caballos negros siguen tejiendo
un engranaje de debilidades y defien-

den la posicién simultdnearente.
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Chigorin, sentado (tercero de izquierda a derecha), en una foto de la época de sus hazasias
frente a Lasker y Pilsbury, con quienes comparte la misma. Sentados, de izquierda a
derecha: Albin, Porges, Chigorin, Tarrasch, Winawer, Steinitz, Blackburne, Schallop,
Schiffers, Pilsbury, Walbroa’ty Teichmann. De pie, en el mismo orden. Lasker, Charousek,
Schlechter, Wertheimer, Schrider, Janowski, Mardczy, Marco, Showalter y tres aficiona-
dos.

47. Bd2 Ac6
48. Bb5

No 48. Bxc4 a causa de
48. .....,2d6; etc.

B xa4
a ifxe-j
50. &h4 - ! =

A costa de un peén las blancas
han logrado en parte abrir el juego,
pero ya es tarde. Las negras conset-
van, a pesar de todo, la mejor situa-
cién, y el caballo de €5, sélidamente
apoyado, es excesivamenre poderoso
para.que pueda ser valiosd la accién

desarticulada de las fuerzas blancas,
esclavizadas durante toda la lucha
en sostener puntos débiles desuni-
dos en ambos flancos.

50. .... Hg7
51. 2f2 8 g6!
52. Bdd5 ~ Bal
| La t:)rre,- c'lue nada- hacia, se

convierte ahora en la fuerza agrésiva
mds poderosa de las negras.

53. &.d8 A d3+!
54. £.xd3

Por fuerza las blancas han debido
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cambiar uno de sus dos alfiles, tes- 55. Bxd3 B agl
ricamente superiores a los caballos, (0-1)

y, desdichadamente, para dar ac- ‘

cién a ambas torres negras, que aho- Las blancas abandonaron por la
ra coordinardn su accién sobre el amenaza de B 6g2++, que sélo pue-
desenturado monarca. blanco. de evitarse entregando una pieza: el
54. ... ‘cxd3 alfil en g5.

:
i
!

TODO UN DOCUMENTO TECNICO

“

Esta partida es un magnifico documento contra todas las afirmaciones en
ajedrez. No basta, por cierto, ni mucho menos, para destruir la teoria de la
fuerza excepcional de los dos alfiles unidos contra ambos caballos, pero s para
probar que esto es verdad cuando hay equilibrio en los otros elementos
estratégicos y sélo muy relativa cuando uno de los bandos tiene conformacio-
nes de peones defectuosas. Y se prueba una vez mds que la tnica verdad
estratégica es la que surge de la buena o mala armazén que se construya
mediante los primeros y aparentemente intrascendentes movimientos de
peones.

II. DOS ALFILES Y ALFIL Y CABALLO

Que la superioridad de dos alfiles unidos sobre dos caballos es algo
positivo, lo demuestra el hecho de que el noventa por ciento de las partidas en
que se plantea un duelo de este tipo en manos de maestros se definen con la
victoria de ambos alfiles. Sélo lac malas configuraciones de peones de uno u
otro bando pueden hacer trastabillar la rigidez del principio, como lo probé
la anterior partida entre Lasker y Chigorin. Pero la magnitud de aquella
excepcién sélo sirvié para poner en evidencia lo raro de esos desenlaces y la serie
de factores que deben concurrir para que esto se-produzca.

Pero asi como es relativamente fécil para un ajedrecista de garra hallar la via
del éxito en una lucha de dos alfiles contra dos caballos, lo es menos cuando
se trata de un final de dos alfiles contra alfil y caballo. La existencia de un alfil
en el bando rival hace méds compleja la lucha y suele acontecer que la accién
de esa pieza obliga a un cambio de alfilés quetlleva al final de alfil contra
caballo, que ya hemos estudiado. Sabemos quk el alfil supera al caballo en las
conformaciones unidas de peones, y, en cambio, el caballo es mds fuerte
cuando hay peones en ambos sectores.

ALARDE TECNICO DE RUBINSTEIN

Comienzaremos nuestros ejemplos con la partida entre Tarrasch y Rubins-
tein, jugada en el torneo de San Sebastidn, de 1912, que Ricardo Reti publica
como modelo del sutil juegb del segundo, y para mostrar la técnica de la lucha
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de dos alfiles unidos y las ventajas que esto significa en manos como las de

Rubinstein.
BLANCAS: TARRASCH
‘NEGRAS: RUBINSTEIN

1. e4 e5

2. af3 Q c6

3. QAc3 af6

4. Qbs D, c5

5. Qxes Qad4

6. Sad

Las negras han efectuzdo un sa-

crificio posicional de peén. Al hacer-

lo han buscado ganar tiempos im-
portantes en el desdrrollo y desarti-
cular la necesaria armonfa de las
fuerzas rivales. Sin embargo, la expe-
riencia ha probado que este sacrifi-
cio de pedén no es bueno, ya que la
compensacién estratégica que se
busca a cambio del peén cntregado
no es lo suficientemente clara luego
de la retirada 6. k€2, que parece
mejor que la jugada adoptada por el
Dr. Tarrasch.

6. .. O-0
7. d3 ds

La clave estratégica de todas las
maniobras del negro enla apertura
con 1. e4 estriba en la oportuna y
rdpida realizacién del avance d5 una
vez desarrolladas las piezas menores
que estdn en situacién de movilizar-
se, y aun antes, en algunas apertu-
ras, especialmente en los gambitos
del alfil rey.

La ventaja pcsicional de las ne-

gras y los tiempos ganados en el
desarrollo, asi como la agresidn late-
ral al peén central de €4, son razones

“suficientes como para afirmar que el

pedn se encuentra compensado.

8. é@:gs c6
9. ™d2

Las blancas no se atreven a enro-
carse corto por la debilidad del ala
rey y la dificultad de regresar con el
caballo a {3 sin experimentar con-
tratiempos después de g4

9. .. Be8
10. f4 b5

Esta jugada permite a las negras
recobrar el pedn y mantener una
posicién levemente preferible.

11..&b3 hé
12. &h4

No habria sido bueno 12. ..... ,

| Qxf6, acausa de ¥xfG; 13. O-0O-O,

aS!; 14-exd5, a4; 15. Qe4,

"™ e7;16.°d6, axb3!!;17 dxe7,

bxa2, etc. Pero ahora el alfil, sin

apoyo, da tema a una vulgar y tipica
combinacién.

12. ... QAxed
13. £xd8 Qxd2
14.-9xd2: Hxd8
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EL PRIMER DESNIVEL

/
n
%ég//%

La partida se ha simplificado y las
negras han recobrado su peén. Pero
no es eso sélo. Ademds, han logrado
eliminar uno de los alfiles rivales y ya
se han asegurado ventaja posicional
para <! final que se avecina. Las casi-
llas negras del tablero cojeardn para
Tarrasch, y por ellas han de filtrarse
la iniciativa y la superioridad posi-
cional de Rubinstein

15. Qe2

Casi tnica, para quitar fuerza ala
formidable amenaza de a5 qug obli-
garfa a jugar a3, y, luego de @xb3,
dejaria en serias dificultades al blan-
co por la situacién defectuosa de su
bloque de peones.

]

15...0

No es ficil saber si esta jugada es
mejor que Axb3. Pero hay algunas
razones para suponer que si, y por
cierto no de cardcter estratégico, sino
tictico. En condiciones normales
debe siempre eliminzazse el alfil, rero
] 1

QAxe2"

en este caso especial podria produ-
cirse la réplica un tanto absurda de
cxb3 amenazando Rxc6, y si Lb7

d7, para defenderlo, entonces
ﬁcl, con buenas perspectivas, por
cuanto, al eliminar el peén base de
c6, las blancas podrfan vulnerar mis

tarde los d= d5 y b5.

16. Rxe2 He8
17. 211 &b7
18.¢c3 f6 -
19. Qg4 h5

(COMIENZA EL CONFLICTO

Y el duelo se inicia. Las negras
repelen al caballo de €5 hacia casillas
més inocuas, especulando con el
dominio de cuadros que les propor-
cionan sus alfiles, conjugados con la
accién de los peones. Se verd desde
este momento de qué cardcter son
las dificultades técnicas del blanco
para mantener el equilibrio que se le
escapa de entre los dedos.

20. @ He3
21. &d1 h4 -
22.¢3 a5
23. 413 b4
24. @gZ bxc3
25. bxc3 La6

Es admirable la tapidez con que
Rubinstein ‘ha logrddo dar juego a
su alfil dama, luego de simplificar,
abrir lineas y avanzar su peén “a”
para dar desahogo a la torre y dejar
apoyado el alfil. La apertura del juego
y la simplificacién es lo que conviene a
quien tiene dos alfiles y lo que debe
evirar quien lucha contra ellos.

1
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26. c4! Had8
27. cxd5 cxd5
28. Hhdl ~Be7
29. @g4 hxg3
30. hxg3

Es evidente<ue si @xe3 se per-
derfa el pedn, porque el peén de d3
quedarifa atacado por dos piezas. La
posicién es muy instructiva y llena

de ensefianzas. No hay razén clara

para suponer que ambos alfiles de-
ban imponcrse, para una vista poco
afinada; para quien conozca la ri-
queza de recursos que estas piezas
tienen y la cantidad de dificultades
que debe sortear un caballo para

entrar en jUCgO €n estos casos, se ‘

hard simple la afirmacién de que las
blancas estdn estratégicamente per-

didas.

30. ... & d4!
31. Bacl Bb7
32. Bc2 Rf7
33. af2

Es interesante detenerse a estu-
diar lo limitado de las posibilidades
que tiere el caballo blanco, por la
falta de un punto de apoyo para
ubicarse. Este es el inconveniente
méaximo del caballo, pues, carente
de sostén, debe replegarse y deja de
vulnerar los misros puntos que in-
tes. En cambio, el alﬁl puede mo-
verse sin dejar nunca de cuidar las
casillas que le interesan.

33. ... Bb2

La TEORIA LE CAPABLANCA

Capablanca tiene una teorfa de la

simplificacién perfecta, que le ha

‘valido multitud de victorias, apa-

rentemente imposibles. El sostiene
que deben siempre cambiarse las
piezas accesorias al verdadero desni-
vel de una lucha. En esta posicién el
desequilibrio lo da la existéncia de
dos alfiles contra alfil y caballo. La
torre de b7 negra estaba contenida
por la de c2, que en este caso le era
equivalente. Pues a cambiar esas pie-
zas y desnudar la partida, para que
s6lo queden en juego los elementos
que tienen desequilibrio estratégico
entre si. Y es lo que hace Rubinstein.

34, Bxb2 Sxb2
35. Bd2 &.d4
36. @h3 §e6

* Esto evita fS seguxdo de Af4
para amenazar @ eG. Las negras de-
ben impedir que las blancas logren
un punto de apoyo para su caballo,
pues todo esto lo transformaria en
una pieza muy fuerte.

37. Bc2 ®d6
38. 15 . Bc8
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In ¢l momento exacto Rubins-
tein provoca una nueva simplifica-
cién, por otra parte casi forzada para
¢l blanco, que debe evitar B c3 del
segundo jugador. Y lo hace una vez
:avanzado el pedn-a 5, por cuanto
podrd atacer al mencionado pedn
mediante &c8 y Re5 para provo-
car g4, lo que impedird més tarde la
jugada A f4 de las blancas y facilita-
rd la maniobra del rey negro, que
debe decidir la lucha en el ala dama.

39. &.d1 Bxc2+
40. fuxc2 Re5
41. g4 Le3

Diéndole paso al rey y encerrando

el caballo, que no podrd disfrutar del |

punto €b.

42. 213 ©2d4
43. &b3 &,b7
44. Re2 La6
45. fc2

Esta repeticién de jugadas fue
hecha con vistas al reloj que controla
el tiempo que medita cada jugador.

45. ... AbS
46. a4 Ad7
47. Rf3

Evita g6, pero no logra impedir
que las negras ganen ahora, en méri-
to a la accién preponderante del rey,
lograda por obra y gracia de la labor
de zapa de ambos alfiles unidos.

47. ... Rc3

Tarrasch y Rubinstein entre los participantes del Torneo de San Sebastidn de 1912,
ganado por Rubinstein en la wltima ronda. Sentadss, de izquierda a derecha:
Nimzovich, Hallgarten, Hoffer, Spielmann, Tarrasch, Leonhardt y Marshall.
Parados, de izquierda a derecha: Mieses, Duras, Perlis, Schlechter; Ri-binsteiny Forgacs.
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48. ©Qxe3
iPOR FIN... PERO TARDE!

Se ha logrado eliminar uno de los
alfiles, pero a costa de otro y de la
pérdida del peén “a”, lo que permi-.
tird a las negras imponer rdpidamen-
te el que poseen en a$5.

48. .... d4+
49. Re2

(si 49. Red, Lc6+)
49. ... ©xc2
50. Qf4 fxad
51. Qeb

UN MODELO DE LILIENTHAL

El caballo haido a €6, pero cuan-
do las negras lo permitieron: en mo-
mentos en que la lucha estd decidi-

da.

51. ... Lb3
52. @xd4-+ ©b2
53. &bS a4
54. Re3 a3
55. @xa3 R xa3
56. 2d4 2b4

Las blancas, con una pieza me-
nos, demostraron estar de acuerdo
con aquello de que el tiempo es oro,
al abanddnar.

La partida que insertamos es la que Lilienthal le gané a Bolbochdn después
de una dificil lucha en la que el ajedrecista argentino se defendié tenazmente,
pero en vano, contra la accién combinada de los dos alfiles. Veamos:

LILIENTHAL

BLANCAS:

* BOLBOCHAN" * *

1. d4 afs

2. c4 eb

3. Aaf3 ds

4. Ac3 abd7

5. €3 - L he7 -
6.  Sud3 c5 ’
7. O-O 0-O

8. xd5 exd5s

9. QeS W7

10. f4 a6

11. gﬁ ¥d6

El peén débil de-d5 negro obliga
a Bolbochdn a una maniobra forzada
con la dama para apoyarlo. Pero, en
compensacién, puede intentar sacar
provecho-de la carencia de programa
ofensivo del alfil dama blanco, que
estd trabado por los propios peones.

12. &2 cxd4
13. exd4 b5

14. De3 Qb7
15. ¥h3. B ad8
16. Bael Qe4 .
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17. @d3 £5
18. b3 Aab6
19. &c5 A8
20. Q3xe4 fxed
21. @xe4

Las negras hyn permitido a las
blancas realizar( esta combinacién,
que aparentemente no da nada, ya
‘que se simplifica la lucha, queda
igualdad de material y aun parece
que las negras estuvieran mejor, por-
que al fin y a la postre quedarin en
posesién de la cclumna abierta. Pero
lo que Bolbochdn no creyé es que la
simple circunstancia de quedarse con
dos alfiles contra alfil y caballo, a
pesar de que los alfiles actdan ain
poco, bastara a Lilienthal para deci-
dirse por esta maniobra, y que pre-
tendiera ganar con tan magra des-

proporcidén- técnica. Sélo un gran

maestro es capaz de hacer esto.

21. ... Axh3
22. Axd6 ‘ﬁ.ng
23. @ng Nxd6
24. Sucl H de8
25. Bxe8 B xe8

W
%Z/ 7 %x

Y/ /

/x%// //
%/ il .
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\

\\

\\\\

EL MOMENTO CRITICO

Veremos cSmo se las ingenia Li-
lienthal para sacar a la supeficie la
recéndita superioridad de los dos
alfiles unidos, sélo perceptible en
este momento para vistas muy afina-
das. El cémodo dominio de las dia-
gonales blancas ha de ser el eje de su
triunfo, aparentemente dificil, por
la excelente situacién que ocupa la
torre negra. '

26. 23
27. fc2

Qc4
Ab4

Bolbochdn' sabe. perfectamente lo
que significan dos alfiles en manos
de un hombre como Lilienthal, y
trata de cambiar uno de ellos. Por
eso juegadl b4, paraamenazar£d2,
peto el maestro hingaro evita esto,
aun a cambio de colocar en situacién
precaria su torre.

28. Hdl Hel

¢UN ERROR? PERO...

Quiz4 sea éste el primer error de
Bolbochdn, pero se inspira precisa-
mente en el deseo de eliminar la
torre para seguir después con £ud2
y cambiar uno de los dos poderosos
alfiles. Pero, sin duda, a la larga la
torre se habria cambiado, ya, que

L existe la podibilidad de eguir con

b3, y eventualmente las blancas
podrian continuar con fe3 y
L.d3, para apodcrarse asuvezdela
columrna “c” o, en su defecto, entrar
por la “e” o la “g” sobre el juego
rival. La fuerza de ambos alfiles
as{ unidos es que toman cémoda-
mente las vias de dcceso de la torre
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negra, sin descuidar su funcién ofen-
siva.

29. Bxel
30. Re2!

é’l;.xcl""

Estajugada revela hasta qué punto
le da importancia Lilienchal a la
posesién de ambos alfiles. Ataca al
negro, pero en realidad su propésito

es evitar &d2, que llevarfa a una

simplificacién que aseguraria el em-

pate a Bolbochdn.

30. ....
31. &uf5

Necesario. pues se amenazaba

Jie6+ o 8.

Shd
b6

32. &d2 g6
33. L.eb+ ©g7
34.b3 L.d8

Anticipdndose a la formidable
a n.naza de fa$.

\J

35. fua5 K6
36. &h3

Como es natural, Lilienthal no
acepta la simpliﬁcacic’m, pues esto
serfa a cambio, no ya de eliminar un
alfil, sino de quedarse con alfiles de
distinto color, lo que ya no es tan
cémodo. 'Como que serfa imposible la
victoria.

36. .... &7
37. 22f3 g5
38. fxg5+ 2 xg5
39. Lufl Qa8

Bolbochdn sigue Suscando la sim-.

plificacién, pero Lilienthal la elude
siempre, convencido de la sueriori-
dad estratégica de ambos alfiles uni-
dos. Y que tenia razén plena lo de-
muestzan el desarrollo y el desenlace
de esta partida, de notable valor técni-
co.

40. fud2+ 216

%

41.h4 L.b6
42. Log5+ Rf7
43, QRe3 A7
44, f.d3

a%%%%
V/% e A

7,

_ ,
x// / // _
/l///%i%%/%%
/a/gﬁ/%
% / o /%
_ % /% 7

~ Comienza ahora la segunda etapa
del final. Sostenida su posicién y
con el caballo negro radiado en el ala
dama por efectos de la presién ante-
rior que sobre ese sector ejercié Li-
dienthal, el maestro hiingaro_inicia
su dethostracién sobre el*peén *h” y
comienza a tejer una sutil posicién
de “zugzwang”.

44. ... h5
45. He2 @gé
46. &3 Aabs
47.82d2
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. LA TRAGEDIA DEL “ZUGZWANG”

8

Lgi‘rigidéz va atacando la posicion
de las negras ‘La rlgldez del “zug-

zwang que s casi la I’lgldCZ cadavc—

‘rica. No puedcn mover el rey, ni el

caballo, ni el alfil, ya que segulrla )
&xh5 o é’l—.xds o £.d8, segiin los
kcasos. Sélo les queda éi movimiento
dc los peoncs ‘del ala dama, y éste
kambién ha'de terminar. Obsérvese
de qué manera los alfiles ejercen una
accién defensiva y ofensiva y la ven-
taja que significa el poder moverse
sin descuidar nunca el punto apoya-
do o atacado, recurso del que estd
privado siempre el caballo.

47. ... b4
48. fe2 as
49. &d3+ ®Rf7
50. Le2 Qg6

Estas tltimas jugadas, hechas para
llegar a las 50 movidas antes de
cumplirse dos horas y media, vuel-
ven a restablecer lia posicidn de dos
jugadas antes y permiten a Lilien-
thal buscar cémodamenre el plan
ganado1, que finca su fuerza en el
anquilosamiento de la situacion ene-
miga.

51. &f3 a4

-

& - -

Lt

52. Rc2 axb3+

Tampcco servnrfa 52. ..... , 33,

[ porque luego d&° ®d3, habria que

jugar algo. También ganarfa Le7.
53. Rxb3 L.d6

Y TODO SE DERRUMBA

Resigndndose ya a perder un
peén. Una vez mds la agonfa del
“zugzwang”, lo que en buen roman-
ce quiere decir “la desagradable obli-
gacién de jugar”, es la que ha gesta-
do la victoria de ambos alfiles en este
final notable.

54. f.d8 ad7
55. Lxd5 af6
56. fc6 g3
57. Rxb4 A xh4
58. Rc4 ﬁ.g3
59. a4 " h4
60. a5 h3
61. a6 Qb8
62. &b6 h2
63. a7 D.xa7
64. fuxa7 2fs
65. &b8 ‘@g4
66. &f3 2g5
67. L.g3 (1-0)

i

Las dltimas jugadas tienen poca lmportanaa, ya que sé6lo fueron cuestién
de técnica que cualquier jugador experimentado habrifa hallado. Pero lo que
resulta notable es la habilidad con que Lilienthal capté en el medio juego,
cuando simplificé ia partida, la enorme gama de posibilidades que le
brindaban los dos alfiles unidos, a pesar de que en apariencia tenian poca

eficiencia.
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LA RAZON DE LA INSISTENCIA

Hace ya algtin tiempo que estamos girando sobre un mismo tema y quizd
para muchos aficionados sea bastante lo dicho. Pero como se trata de una parte
vital de la técnica del ajedrez y ofrece una serie de sutilezas muy grandes,
insistimos en el mismo, abundando en ejemplos de distinta familia, para
compenetrar pcrfectamcnte a los lectores de este importante problema de’
ajedrez de todas las épocas, que dltim/imente ha cobrado excepcional interés.

Ya no estamos en el momento de l|s explicaciones, que ya lo hemos pasado,
sino en | de los ejemplos, para luego sacar conclusiones de los mismos y tratar
de atrapar los principios generales que la experiencia nos sugiera. Pero antes
de mostrar una importante partida de Flohr, que serd seguida de otras de gran
importancia que han tenido por protagonistas a maestros, nos permitiremos
comentar el planteo de una partida que jugaron Alekhine y Euwe en el
“match” por el campeonato mundial.

“En ella se ofrece una variante de la defensa Nimzovich, que la técnica acepta
por las compensaciones que el cambio prematuro del alfil brinda, pero que no
se ha probado, ni mucho menos, que sea totalmente satisfactoria para hallar
la ansiada igualdad, como lo prueba Alekhine. Y nos interesa la variante en
cuestién, por cuanto en ella se viola un principio vital de la técnica del ajedrez,
como es el de cambiar el alfil que marcha por las casiilas del otro color que el
peén mds avanzads, lo qué estratégicamente es casi siempre un error técnico
serio. Y no ha tarlado en probarse que la excepcidn de la Nimzovich no es tal.

BLANCAS: ALEKHINE

“NEGRAS:- ~ © FUWE' |

1. d4 afe que es una pérdida de tiempo. Y este
2. ¢4 e6 cambio dejard sin fiscalizacién las
3. a3 '.Qb 4 casillas centrales negras, porque el

centro negro de peones estd coloca-
do en cuadros blancos . Habr4, pues,

v an zonas féciles a la i mtrqmlslop de ple-
Egte avance normal.y apajente- “1- )¢ ivales que careceran de su mis

4. Y2 ds

mente bueno tiene ventajas y des-
ventajas serias. Provoca un ripido
equilibrio central, pero en cambio
choca con un principio estratégico.
El alfil se ha ubicado en b4 paca
cambiarlo por el caballo. De ser el
propésito retirarse, no se justifica
esa ubicacidn y casi podria afirmarse

elemental sostén cuando los peonés
no puedanhacerlo, que es el alfil.
No obstante, la variante se ha
practicado y se practicard mucho,
pues no es ficil sacar provecho de
ambos alfiles y las negras consiguen
algunas compensaciones. Pero esia
partida: prueba la dificultad y el
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peligro que encierra el alfil dama
blanco, en cuanto no se contintde
con la mayor exactitud. Nuestra opi-
nién es, no por esta pamda, siro por
conviccién técnica, que la variante
ha vivido porque la tictica ofrece
_muchos recursos y crea espejismos
que evitan que la verdad estratégica
- surja, pero que ella no puede ser
-eficaz sino por fallas de quienes ac-
tian con las blancas, pues viola un
principio muy importante.

5. cxd5 Mrxd5
6. €3 c5

Euwe sabe que tendrd que cam-
biar necesariamente su alfil por el
caballo y con excelente criterio se
apresura a ubicar sus peones en cua-
dros negros para cortar el paso a las

posibles actuaciones del alfil dama”

rival. Pero Alekhine se ingeniard para
que esta endeble obstruccién des-
aparezca. )

7. a3 Dxc3+
8. bxc3 abd7
9. {3!

Un avance sutil. En realidad, Ale-
khine amenaza e4, desplazando la
dama adversaria, lo que da rdpido
juego al alfil de cl, que en esta
variante suele quedar mucho tiempo
tadiado de la accién, lo que hacé
olvidar el error estratégico inicial.-
Luego seguma con £d3, y la venta-
ja central serfa manifiesta. Pero lo
_que en realidad busca es provocar el
cambio del peén “c” de las negras
que debilitard integramente la dia-
gonal negra a3-f8. ’

9. ... cxd4
10. cxd4 Qb6
11. Qe2

VENTAJA DE TIEMPO CONTRA
SUPERIORIDAD ESTRATEGICA

A primera vista las negras poseen
meJor planteo, pues han ganado
tiempos valiosos en el desarrollo.
Tienen en accién sus dos caballos, y
las blancas han hecho sélo jugadas
de peones, que en el planteo 51gmfi-
can pérdidas de tiempo, segin la
dogmitica afirmacién de Tarrasch.
Pero, en cambio, tienen dos alfiles,
valioso matérial de reserva para lo
futuro, y si pueden desplazar a la
dama de dS, tendrin probabilida-
des de efectuar la jugada que ha de
normalizar la conformacién de peo-
nes'y darles mejor juego: e4.

11. Ld7

Era mds prudente enrocarse. Pero
Euwe quiere sacar provecho de su
mejor desarrollo y ganar un tiempo
mediante B c8.

12. af4 ¥de .
13. £&d2 B8
14. ¥b2 afds
15. @xds exd5

16. b4l - .

(Véase el diagrama siguiente)
Y esta jugada decide la partida

estratégicamente. Obsérvese que evi-
ta el enroque negro y fiscaliza inte-
gramente importantes casillas de ese
color. La dnica probabilidad de equi-
Jibrar el juego serfa eliminar ese des-
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agradable aifil, y no se ve la forma de
lograrlo. El resto tiene poco interés
para nosotros, y todos lo conocen.
El juego siguié asi:

sea evitar la maniobra a5 de las ne-
gras, que expulsarfa ai alfil de B4 y

I restablecerfa en parte el équilibrio,
- 'por la dificultad que tendria Alekhi-

ne para apoderarse de la diagonal
débil que ahora fiscaliza.

19. ... ﬂ b8
20. e4!
El avance tipicamente ganador.
20. ... ~ b5
21. ¥4 Bb6
22. exd5

Abriendo la columna vital que
conjuga la‘accién del alfil y la rorre
en la casilla critica de €7; punto de

16. ... et confluencia de ambas acciones.
17. &f2 Qa4 22. ... W xd5
18. ¥d2 b6 23. Bhel+ Ne6
19. &.a6 24. Bacl f6
Es una jugada atrevida, ya que el 25. Bc7 gd8
alfil quedard encerrado. Pero se de- 26. Bxa7 (i-0)

UN MODELO DE LA TECNI(;A DE FLOER

Veremos ahora una lucha posicional de final entre dos alfiles y dos caballos,
que me gané Flohr en el torneo de Varsovia de 1935.

BLANCAS:

* FLOHR ‘o -
“CGRAU - - .

1. d4 ds 5. A4 c6

2. Aaf3 af6 6. €3 Lb4

3. <4 eb _Este desarrollo de alfil a b4, bue-
4. Qc3 abd7 . no én la Cambridge potque en casi
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todas las variantes se debe seguir a la

vez con &uxf6 de parte de las blan-

cas, no se justifica plenamente, pues
al fin de cuentas significaria la pérdi-
da del miés valioso de ambos alfiles,
como vimos en el ejemplo anterior.
Habituado a triunfar con variantes
de este tipo en nuestro medio, olvi-
dé que estas transgresiones técnicas
son mis delicadas frente a los maes-
tros.

7. #b3 W25

8. Hcl 0O-0
9. a3 fxc3+
10. ¥xc3

Tanto le basta a Flohr el cambio
de este alfil, que no vacila en acen-
tuar la simplificacién, convencido
de que en sus manos los dos alfiles
deben hacer maravillas.

do el alfil que le da ventaja, por el
dominio de los cuadros negros.

10. .... Wxc3+
11. bxc3 b6

12. cxd5 exd5S
13. ¢4 Lb7
14. cxd5 Qaxds
15. &d6

Empieza a gravitar cl alfil que
desequilibra la posicion.

15.7.. B.fe8
16. £d3° Had8
17. 0-O a7f6
18. Le5 ady
19. &g3

Flohr se ha retirado a g3 en dos
tiempos, pues de haberlo hecho an-
tes habria seguido A3, eliminan-

19. ... c5 ~
20. &b5 cxd4”
2:. @xd4 a6
22. fad b5
23. fub3 g6

Lajugada normal B c8 serfa mala
porque luego de @Af5 se amenazaria
@Ad6 (siempre los cuadros negros
débiles), con gran juego. Ahora, el
blanco elimina al otro alfil y la lucha
de dos alfiles contra dos caballos es
una lenta agonfa del negro.

%/a%/%
%//// /}%
HERAR D om o

///"’/ 7 7, 2
= BY
24. Ac6 A xc6
25. B xc6 Qe7

- 26. Beel Bc8

27. &7 (la*cudia) af -
28. Bfd1 afs

29. g4 a g/

30. &ds Qfe6

31. &b6

Siempre, de ser posible, el alfil

separado por dos casillas en linea recta



TRATADO GENERAL DE AJEDREZ 133

del caballo, ya que asi fiscaliza cuatro
saltos a esta pieza, en este caso: d8-c7-

<5 y d4. - -

31. ... BbS.
32. &as Hec8
33. &b4 Bds
34, fug2 Qel
35.h3 hé6
36. Rh2 B xdl
37. Bxdl B d8
38. Hcl QG6c7
39. £.a5 Hd7
40. L.c6 Be7

Y 1.0S CABALLOS SE ENREDAN

La presién de ambos alfiles ha
reducido a los caballos a una situa-
cién de ovillo, ya que se enredan
entre si y carecen de puntos de
apoyo para obstruir la accién de
aquellas piezas enemigas.

41. Bdl Be6
42. Sg2 Be7
43. BEd8 Vg7
44. 2b8 Be6
45. Bb7 He7
46. Ba7 Bd7
47. duc3+ 28
48. &bd .1 Re7
49. Qg3 T g5

50. &c6 Bdl

51. &.c3+ 218

52. fxe8 Qxe8
53. Bxab

Las blancas han logrado el pre-
mio a su sutil labor de agotamiento
de jugadas. Han ganado el primer
peén en una partida que estuyo es-
tratégicamente definida en favor de
ellas, hace nada menos que 26 juga-
das, pues luego de 24. @c6, las
negras, quedaron técnicamente per-
didas. Sin nerviosidades, Flohr deci-
dié la lucha tuando el negro no tenia
la menor- “contrachance”.

53. ... ade
54. &.b4 Re7
55. B b6 (1-0)

Las negras abandonan, pues pier-
den otro peén. La partida es un
ejemplo de la comodidad estratégi-
ca que en el juego abierto significan
ambos alfiles, y 2 gran deficiencia
técnica que sc desprende de tener
caballos que carezcan de puntos de
apoyo para ubicarlos sélidamente

" en cuadros centrales. Una vez mis se

prueba que el caballo tiene fuerza
posicional prestada en este tipo de
partidas, donde hay que hacer una
labor lenta y a veces estdtica. Cuan-
do carecen desostén, de nada valen.

I11. EL PORQUE DE NUESTRA PREDICA

Hay que repetir los dogmas clasicos del ajedrez y poner en evidencia cémo son
de frecucntes las derrotas por apartarse de muchos principios inconmovibles.

El ajedrez mundial ha poseido pocos gcmoo Sélo merecen calificarse asi
hombres como Morphy que,-adolescente atin, va a Paris y vence a todos los
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técnicos y rutinarios de la época. No son otra cosa tanto Capablanca como
Alekhine, ya que el primero era campeén de Cuba a los doce afios, y de los
Estados Unidos a los veintiuno, sin mds bagaje que un instinto cientificamente
inexplicable que lo guiaba en el complejo sendero de la verdad ajedrecistica.
El segundo era a los dieciocho afios quizds el més fuerte maestro de Rusia, y
por sus ideas nuevas, sus permanentes burlas a la técnica y sus creaciones
merece un lugar muy alto en el muz do ajedrecista.

{
EL PRIMER TECNICO DE AJEDREZ '

.

‘Pero hay genios'de otro tipo. Lo fue Phiiidor, el gran musico francés,
cuando sin ninguna base ni antecedentes, a fuerza pura de personal deduc-
cién, llegé a la conclusién de que todo el secreto de la estrategia del juego
estaba en la conformacién de peones. Y nadie ha podido destruir nunca esa
afirmacién, ya que en realidad la armazén de peones es la cjue sefiala el ritmo
de la lucha y tiene mucho miés influencia que ia misma situacién de las piezas
menores. Y de manera mis neta se perfila en el ajedrez mundial, con relieve
inconfundible, la diminuta figura de Guillermo Steinitz, campeén mundial
por derecho propio durante 27 afios, que un dfa se declaré poseedor del titulo
y logré defenderlo contra los multiples ataques de muchos aspirantes al
mismo. Asi se redimié, en parte, segin una expresion de Tartakower, “del acto
dz piraterfa depuitiva con que se lo adjudicé”.

Pero Steinitz fue un ralento estupendo. Creé reglas magnificas y sobre sus
afirmaciones descansa toda la técnica del juego. Tarrasch fue el didacta que dio
forma a los pensamientos del desorbitado maestro bohemio, pero éste hace
mds de 70 afios sabia con gran claridad cudl era la importancia de muchos
factores estratégicos, y ya conocia de profunda manera lz jerarquia del rema
que estamos considerando.

Desedbamos mostrar partidas de ajedrecistas modernos, pero una razén de
justicia al creadcr de estas reglas, que tanto se olvidan y tan valiosas son, nos
impone ¢l deber de mostrar-de qué manera explotaba este detalle el maestro
bohemio y, si es posible, exponer también cémo sucumbfa a veces victima de
su tozudez, ya que, como todos los hombres dogméticos, no tenfa en
determinados momentos la claridad de juicio necesaria para percatarse de
cudndo los detalles ticticos de la posicién impedfan y quebraban maniobras
estratégicas de corte tan fundamental como es la posesién de dos alfiles conitra
dos caballos o contra alfil y caballo. -

EL PRESTIGIO DE LA INCULTURA EN AJEDREZ

Péro en la época actual el desprecio por los dogmas y el prestigio de la
incultura, que tanto triunfa aparentemente en gran nimero de especulaciones
cientificas y artisticas, han hecho estragos en ajedrez y que se despreciaran
demasiado las reglas inconmovibles del juego, de la misma manera que se
pretende en vano despreciar otras de mayor jerarquia.



TRATADO GENERAL DE AJEDREZ 135

Contra esa supuesta ventaja de la incultura, “para impedir que la imagina-
cién tenga vallas”, pretende luchar esta labor que encara problemas estratégi-
cos de corte fundamencal, y si bien no pretende:que volvamos a la época del
dogma, un poco cércel del pensamiento, aspira, si, a hacer respetar la
experiencia de los grandes maesiros para apuntalar el propio conocimiento y
sacar deducciones personales.

STEINITZ EN ACCION HACE MAS DE 70 ANOS

Y nada mejor en el terreno de los ejemplos que retrotraernos un poco y ver
cémo explotaba Steinitz esa ventaja técnica, y de qué manera triunfaba con sus
famosos alfiles en el torneo de Viena, en 1873.

BLANCAS:  ROSENTHAL
NEGRAS: ~  STEINITZ

L. e4 e5 llo. Como se trata de una posicién de
2. Qc3 Ac6 juego abierto, este cambio es grave,
3 & ;3 g6 como lo prueba el curso de la lucha.
4. d4 exd4 15. ... ¥Wxcd

5. Qxd4 r.Q,g7 16. ﬁfz

6. & Qg ’

7 Q,CZ d 6837 Anticipdndose a la amenaza de
8. o CO 0.0 &xd4 seguido, si Lixd4, de B xd4
9. f4 Q35! ~16. ... c5!

10. £.d3 ds

11. exd5 axds

12. @xds ¥xdS

13.¢3 Bd8

14. ¥c2. | Ac4 }

15. fuxcd )

La partida estd en un momento

técnicamente interésante.. Los a-

vances de los peones “€” y “c” han

dejado a los alfiles de d3 y €3 sin el

natural punto de apoyo, y esto ha

obligado a las blancas'a cambia: uno
-de sus poderosos alfiles por uh caba-
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Las blancas estin técnicamente
perdidas, de acuerdo con la teorfa de
Steinitz y con lo que estamos soste-
niendo. Es posible que, en fa practi-
ca, la mayorfa de jugadores de pri-
mera categoria no supiera ingeniarse
para ganar, precisamente porque los
detalles ticticos suelen apartarlos de
la linea estratégica medular del com-
bate. El detalle m4s valioso radica en
que con la jugada del texto se le quita
al caballo blanco el tnico punto
fuerte donde puede ubicarse, pues
es el cuadro central que tieme un
sélido sostén. Radiado de este lugar,
poco gravitard en la lucha y el domi-
nio de 16s cuadros blancos debe ser
decisivo para el maestro Steinitz.

17. 2f3 b6

Otro detalle i importante desde ¢l
punto de vista estratégico es el que
surge de la falta de accién agresiva
del alfil de las blancas. Al ubicar los
peones del ala dama en negro Steini-
tz ha yuitado toda accién al alfil
rival, acentuada por el hecho de que
no es posible una maniobra tipica de
rotura de ese frente mediante la agre-
sién lateral de b4 por la fuerza del
alfil negro de g7.

"18. QeS

Por poco rato en un punto fuerte.

18. .... “~ WHe6

La fuerza de Steinitz queds demostrada.una vez mds en el maraténico torneo
Kaiser-Jubilee jugado a doble vuelta en Viena en 1868. Allt salié tercero —un
maravilloso resultado para un hombre de 62 aros— con 231/2 puntos, detrds de
Tarrasch y Pilsbury que ganaron el torneo con 271/2 cada uno y Janowsky que salié
segundo con 251/2, después de seis semanas de ardorosas partidas. Sentados, de
izquierda a derecha: Tarrasch, Blackburne, Pilssbury, Steinitz, Tchigorin, Janowsky,
Schiffers y Lipke. Parados, de izquierda a derecha: Schwartz, Schlechter, Fzzhna'rzc/),
Caro, Mardczy, Showalter, Marco, Alapin, Halprin, Baird y Burn. @ . :



TRATADO GENERAL DE AJEDREZ

137

19. 13 Qa6
20. Bfel f6!

EL ANULAMIENTO DEL CABALLO

Las negras, con habilidad, siguen
desalojando el caballo del centro, le
quitan los puntos fuertes y lo reducen
a un papel secundario, ya que el caba-
llo, sin puntos de apoyo, de poco sirve
como pieza de accién estratégica per-
manente. Es ‘¢laro que serfa inferior

20. ..., SxxeS, porque 21. fxe5,
PrxeS; 22. Lud4, seguido de Luf6 con
alfiles de distinto color y aun “chances” de
triunfo por la presién en la gran diagonal
y sus derivados sobre el monarca negro.

21. Qgd h5
22. 4f W £7

Obsérvese c6mo han quedado de
trabadas las dos piezas menores blan-
cas. Ahora el negro amenaza &b7 y
se comenzard a hacer sentir la accién
pujante de sus alfiles.

COMO DERROTO STEINITZ A ENGLISCH EN 1883

23.15

. 24, Badl

25. Hg3
26. Bxd5
27. Bdl

g5
b7
Bd5
Wxd5S
Wxf5

~-- - Comienza el derrumbe por la pre-

sién negra en las diagonales blancas.

28. ¥c7
29. b3
30. c4

31. fucl
32, Bfl
33. Wg3
34. ¥b8+
35. ¥g3
36. h4
37. @d3
38. ¥c7

(0-1)*

A.ds
He8
& f7
Be2
¥c2
Mxa2
©%h7
‘-flgG
g4
¥xb3
¥xd3

Veremos ahora cémo Steinitz, con un criterio totalmente moderno, batié
a Englisch en el torreo de Londres de 1883, también por la sabia comprensién
del problema de ambos alfiles combinados.

BLANCAS: ENGLISCH
STEINITZ
1. e4 T e5
2. af QAc6
3. Abs g6
4. d4 exd4

5. Qxd4
6. Le3
7. QAc3
8. O-O

Qg7
afe
0-0
Qe7!

* Las tltimas cinco jugadas no figuran en la edicion anterior de Ja obra de Grau. Correccién segiin
el Dr. Max Euwe, From Steiritz to Fischer, Belgrado, 1976,

\ -
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Peparando la jugada clave d5.

9. Wd2 - d5. Z
10. exd5 QexdS

11. @xds Wxd5

12. &e2 Ag4!

LA PRIMERA SUTHLEZA

*171%/ iv

nnrn
/ ///%Z
o /

/%4@%//

1y
. % 28

Y ahora la sutileza del picaro
maestro bohemio. Explota la impo-
sibilidad de retirar el alfil de €3,
obliga a eliminar uno de los alfiles y
logra el desequilibrio estratégico, tan
grato a sus planes 'y dogrnas.

13. .fl-.xg4 .Q.xg4
14. @b3 Wxd2
15. @xd2 Hads
16.c3 - - - -

*Nuevamente el sutil técnico ha
logrado debilitar la posicion rival.
Ahora surge un punto débil gravisi-
mo en la conformacién de las blan-
cas, que es el cuadro d3, donde se
iniciard el derrumbe de su juego.
Obsérvese que al avanzar el peén “c”

lo colocan en un cuadro negro, o sea
del mismo color del dnico alfil que
poseen. El ideal estratégico seria to-
talmente al revés, ya que para com-
pensar la ausencia del alfil debieran
unificar sus peones en blanca, para
tomar a su vez con éstos los cuadros
blancos que el alfil de €3 no puede
fiscalizar. Pero, desgracnadamente,
este avance era casi forzade, pues si

Babl, seguirfa &f5.

16. .... H fe8
17. @b3 b6
18. h3- Ae6
19. Bfd1 c5

Dominando el cuadro d4, donde
podria hacerse fuerte el caballo. .

20. &.g5 f6

21. L4 27
Preparando el rey para el final.

22.13 g5 '

23. Bxd8 B xd8

24. L3 h6!

SIGUE TEJIENDO STEINITZ

Nuevamente una maniobra téc-
nicamente deliciosa. El negro sigue

- restdndole accién al caballo rival. La

jugdda del texto tiende a quitarle al
daballo ef*cuadro e4, dond€ podria
hacerse fuerte. Para poder avanzar {5
es necesario apoyar el peén de g5. Y
ahora, eliminando el caballo blanco
como pieza activa, se inicia la manio-
bra de desintegracién del juego blan-
co.

{(Véase el diagrama siguiente)
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E & 2 &

25. Bel f5
26. f4 Lf6
27.g3 a5
28. Acl

Sigue la danza deshilvanada del
pobre caballo.

28. ... a4

Hay que evitar a3, que rompeifa
el frcnte de peones y valorizarfa de-
cisivamente ambos alfiles.

29. ... fc4
30. 22 gxf4
31. Dxf4 .ﬁ?.-TgS

Ha llegadd el momento de cam-
biar un alfil, pues el caballo blanco
estd casi copado y la entrada de B d2

serfa decisiva.

32. fuxg5 hxg5
33. Qe3 @2f6
34. h4

Si 34. Bhl, seguiria e5-f4, y
luego B d2, que ganaria rdpidamente.

34, ... gxh4 -
35. gxh4 B e8+
36. 2P Hxel
37. Qxel Re5
38. @c2 Axe2
39. Vxe2 Rf4
40. c4 Qgd
41. Re3 f4+
42, RQe4 3
43, Re3 @g3

©-1)

Esta es una partida que podrfa suscribir orgulloso el mis atildado de los.

técnicos modernos,

y que muestra el enorme talento de Steinitz, que habia

creado teorfas tan fundamentales a fuerza exclusivamente de su propia

experiencia.
-

2 - -

VTCTIMA DE SUS PRINCIPIOS ’

Jt .
= ° ]

Veremos ahora cémo ScHlechtcr lo bate, porque, por quedarse con dos
alfiles, Steinitz desprecia detalles ticticos decisivos y no ve una combinacién

de su adversario.
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SCHLECHTER
STEINITZ

BLANCAS:

e4 - e5
Aac3 af6

A4 Ac6
Ld3 Qa5

Con tal de eliminar un aliil adver-
sario, Steinitz no vacila en perder dos
tiempos en el planteo. El sostenfa
que la desventaja transitoria que esto
produce se compensa sobradamente
con la superioridad estratégica per-
manente de la posesién de ambos
alfiles, pero se verd cémo es de exage-
rado esto. Nosotros sostenemos que
dos alfiles valen m4s en las posiciones
normales, pero también hemos mos-

BN

trado cémo detalles de otro orden, -

como ser: inferior desarrollo o mala
configuracién de peones, compen-
san ampliamente en multitud de
casos la desaparicién de uno o de
ambos alfiles, y aun dan superiori-

dad a los caballos.
5. Qge2!

Jugada tipica y excelente en casi
todas las posiciones similares. Es ge-
neralmente lo exacto dejarse cam-
biar el alfil en ¢4 y no replegarse ab3,

por cyanto luego de Dxc4 y dxc4, .
las blancas détinan el centro (cua- ‘|

dro d5) e impiden asi la jugada
liberadora d5 del negro. Esto vale
mucho mds que las dificultades que
puedan surgir del peén doblado. Por
otra parte, al desaparecer el alfil rey,
o sea el alfil que acttia por cuadros
blancos, es prudente ubicar los peo-

nes en casillas blancas, porque re-
emplazan al alfil eliminado.

5. .7 QA xc4
6. dhich dé6
7. O-C et
8. b3 c6

La fiscalizacién central de las
blancas y la fuerza de la amenaza de
poner un caballo en d5 obligan al
negro a avanzar este pedn, y co-
mienzan a surgir las debilidades en
la configuracién de los peones, que
han de compensar sobradamente la
pérdida de un alfil. Por otra parte,
las blancas tienen ventaja en espacio
amplic (mayor dominio de terrenc
en el tablero) y esto en ajedrez,
como en la guerra, es de vital impor-
tancia.

9. #d3
10. L.g5

Re7

En el deseo d= acabzr de vna vez

" con la preocupacién de un avance

de d5 de las negras que elimine el
pedn retrasado y vulnerable de d6,
las blancas no vacilan en cambiar su
segundo alfil, burldndose asf d¢ cla-
ra manéra de los postulados-de Stei-
nitz y provocando la irritacién del
viejo tedrico. Schlechter quiere eli-
minar el caballc que apoya el avance

y desviar el alfil de la defensa del
peén de d6.

10. .... h6
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SIGUE STEINITZ PERDIENDO
"TIEMPOS

Era, sin duda, mas consecuente

con el espiritu de la partida ¥ c7 y

B ad8, para seguir presionando el
centro y preparar el avance libera-
dor. Si el blanco quiere cambiar, que
lo haga espontineamente sin perder
el tiempo en provocar el cambio de
alfil por caballo. Pero Steinitz, fiel a
sus principios rigidos, quiere deci-
dir de una vez la cuestién y quedarse
rdpidamente con dos alfiles contra
dos caballos, sin percatarse de que la
debilidad del peén de d6 y la exis-
tencia de todos los peones en el
tablero, que entorpecen a los alfiles,
unido a los tiempos de menos y a su
desventaja en espacio, no han de
permititle sacar provecho de la su-
perioridad de ambos alfiles, que sélo
se materializa en posiciones que no
ofrezcan desniveles estratégicos de
otro orden, como sucede en la ac-

tual.

11. &xf6 Q.xf6
12. Badl Le7
13. c5!

iBravo! Schlechter, que ha visto
muy lejos, explota inmediatamente
las pérdidas de tiempo de Steinitz,
que le han impedido enrocar. Esto

hace que el'peén de g7 estd indefen- -

50 y que la torre blanca se éncuentre
“impresionando” a la dama negra,
como dirfa el Dr. Tarrasch.

13. ... dxc5
14. g3

Comienza la explotacién de las

debilidades creadas por las pérdidas

de tiempo ocasionadas por el afin de

cambiar los alfiles (4. ..., Qa5;

5. .., @Axcd;y 10. ..., hG); que

han de mostrar claramente que las
veirdades tedricas sélo son exactas
cuando para aplicarlas no se tergi-
versan otros principios también fun-
damentales, como son los del desa-
rrollo répido.

14. ....
15. ¥xg7

A.d6
Re7

Las negras parecen haber resuelto
de la mejor manera sus dificultades,
y por el contrario la amenaza de
¥ ¢8, para seguir si W xg8 con
B axg8, resulta muy seria. Como
que en ese caso ambos alfiles serfan
muy fuertes. Pero como tienen tiem-

pos de menos y la dama negra atin

estd bajo los fuegos de !a torre, Schle-
chter inicia una combinacién hace
rato planteada, que ha de significar-
le una ventaja inmediata.

16. A4l
77 7

7. 2.

% s % 2

Z ‘/% /%
¢7/' 47 A% ‘A%
L LB

EL DETALLE TACTICO OMITIDO

He aqui cémo un detalle tictico,
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que escapé al maestro del dogma, na y los famosos dos alfiles.de nada
echa por tierra todas las ilusiones d¢ |  han servido, pero por las razones
las negras, que parecfan‘haberse zafa- | que hemos expresado antes y nc por
do de las dificultades. Las blancas | - el fracaso de la teorfa en ningiin
amenazan @g6+'y no puede seguir- momento. '

se con la jugada normal de .

16 . .....exf4; a causa de laréplicae5, 18. ... 2xd6

que serfa decididamente ganador~ | 19 B d1+ £.d5

para Schlechter, que ha explotado 20. MrxeS+ ©d7
habilmente su ventaja en “tiempo”. ’
21. @xd5 cxd5

16. .... . ggS 22. Bxd5+ Q6
17. Agb+ 2d7 23. Qe7+ 2b6
18. Bxd6+ 24. B d6+ con mate inevitable.

El castillo de naipes se desmoro-

UN FINAL INSTRUCTIVO

En una partida con Chigorin, Steinitz llegé a la siguiente posicién que, en
realidad, no parece favorable a pesar de los dos alfiles. Pero analizando
cuidadosamente se verd que si, porque se trata de un juego fécil de abrir
totalmente.

Las negras tienen mejor ubicadas sus torres y un caballo fuerte en d4. En
cambio, actia pobremente el de g8, y las blancas disponen de los dos alfiles,
arma predilecta de Steinitz. Veremos cémo se las ingenie frente a su mds tenaz
enemigo. Después de la jugada 19 de las negras, siguio de esta suerte:

20. &4d5 Qe6
Anticipase a la amenaza @xbﬂ4.
21. a4

Dando econémicamente juego a la
torre dama.

210 - bxad  _
22, Bxad - a5
23. @xb4

Y ahora la lucha pura de dos alfiles

contra dos caballos.

23. ... ’ . axb4
24. Ba8+ : , fc7
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25. Bdxd8 Bxd8
26.- ﬂde @de
Es necesario entregar uai pedn, pues si Qde seguiria fl—.dS
27. &xc5 Qeb
28. Luxb4 A xf4
29. &fl

Siempre el alfil a dos casillas del caballo y en linea recta, lo que le quita
cuatro saltos importantes, en este caso: g2-h3-e2 y d3.

29. ... h6
30. h4 hxg5
31. hxg5 ads
32. &Lf8 g6
33. fucd A ge7
34. 2d2 ©2d7
35. fxe7 Qxe7

Ahora con el peén de ventaja se pucde surnplxﬁcar Mixime si se logra
inmovilizar al caballo rival en la defensa del peén de g6.

36. &f7 £©2d6
37. Qe3 2c5
38. 2f4 ©2d6
39.b3 £c5
40. &xgb B xgb+
41. ©xf5 (1-0)

LA PARTIDA QUE MOSTRO ALEISHINE

P
Es la que jugd con Fine, y que una tarde mostrd a los ajedrecistas argentinos
en Estocolmo, con explicaciones de notable claridad, que trataremos de

reproducir.
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BLANCAS: ALEKHINE

NEGRAS FINE e )

1. d4 ds
2. c4 dxc4

Los maestros americanos son muy
partidarios de la aceptacién del gam-
bito. Reshevshy es el mis firme sos-
tenedor de esa linea de juego y logra
resultados que permitirfan afirmar
que en realidad la aceptacién del
gambito no es ni mejor ni peor que
otros sistemas defensivos

3. af af6
4. Wa4+ “d7

Una novedad de Fine que.resulta
muy irigeniosa, aun cuando repugna
a la rutina. Lo “natural” serfa en este
momento 4. ..., &d7; pero Fine
con esta jugada consigue un cambio
de damas. que permitiria suponer
un rdpido equilibrio. Pero observa-
remos que no es facil conmover la
solidez del principio sobre las ga-
nancias de tiempos.

5. Wxcd ™6

6. Qa3 M xcd
7. Qxch - eb

8. a3 ¢S -

9. Lf4 Qc6

10. dxc5 - fxcsS

En realidad, nada autoriza a su-
poner que las blancas estén mejor.
Hay tres piezas en juego por cada
parte, y objetivamente las posibili-
dades son equivalentes. Pero si se

profundiza un poco se observardn
Aetalles que bastan a una vista afina-
da para hallar un plan de accién
icémodo para el blanco: las negras’
no pueden iugar €5, por la presién
que sobre ese cuadro ejercen tres
piezas blancas. A esta contrariedad
técnica se agrega el hecho de que el
avance del peén “b”, para sacar el alfil
por b7, no es muy cémodo porque las
blancas pueden seguir con b4 y des-
pués el caballo de c6 queda sin buen
sostén. y ya sabemos que un caballo
que no esté sostenido por un peén
carece de fuerza real y generalmente
debe salir de esa ubicacién. Y si el
caballo sale, una torre blanca podria
meterse en la séptima linea. Pero lo
miés desagradable es el dominio del
cuadro d6 que ejercen las blancas. Ese
es el punto critico de la lucha en este
momento. Hay 2llf un cuadro débi,
pues no csté defendido por ningin
pedn, y se encuentra dentro mismo de
la posicién enemiga. Coinciden en él
dos piezas blancas y sélo estd defendi-
do por el alfil rey. Ahora es ficil atrapar
el plan que Alekhine realiza con ma-

gistral habilidad.

11. b4!
12. bS!

Le7 L

Y ahora el caballo no riene nin-
guna ubicacién cémoda. Ha sido
“desalojado de la columna “c”, que
queda a merced de la torre blanca y
asimismo permite al Dr. Alekhine
dar fuerza a su plan de dominio del
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cuadro dG, con el cual, en realidad,
s6lo aspira a eliminar el mds impor-
tante de los alfiles negros.

12. ... abs
13. @d6+ Axd6
14. £xd6

EL DESNIVEL SE PRODUCE

x% W % i
%x/ n %x
. %z% 7
W&/////V%
% /y A
/&%&%
% Lo H

Y por medio de la serie de juga-
das efectuadas, que ban simplifica-
do atn mis la lucha, Alekhine ha

N

§
w

\‘

logrado eliminar uno de los alfiles

rivales, precisamente el mds impor-
tante, pues es el que actda en cua-
dros de distinto color que los peones
avanzados del negro. Pero ha redu-
cido la lucha a un final de dos alfiles
contra alfil y caballo y, de esta suer-
te, comp la superlondgd-es sutil, las

blancas deben jugar con gran precx-'

sién para que no se les escurra de las
manos.

14. .... Qe4
15. L7

El comin de los jugadores ha-

bria efectuado aqui fb4, para evi-
tar el enroque negro y ademds man-
tener la presién sobre la diagonal a3-
f8. Pero contra esto seguirfa 15. .

a5% y si 16. bxa6 (al paso), @xaG
desalojando el alfil de la diagonal y,
lo que es mds grave, cambidndolo
por un caballo, cualquiera que sea el
lugar en que se ubique.

15. ... ad7
16. @d4!

La verdadera fuerza de Alekhine
radica precisamente en la habilidad
que tiene para comprender cuindo
deben . efectuarse movidas de desa-
rrollo o de iniciativa. La jugada de
desarrollo era, en este momento,
16. €3, pero contra esto Fine logra-

. rfacambiar un alfil mediante16. ..... ,

Qbe; 17. @d4, Aads; 18. Luas,
b6. Para evitar esa amenaza perma-
nente, que para la conservacién de
ambos alfiles existe, Alekhine nece-
sita desalojar el caballo de e4, que le
toma varias casillas donde el alfil,
ahora en c7, puede‘ubica'rse. Ya
iendrd tiempo de poner en juego su

alfil rey.

16. .... ab6
17. £3! ads
18. &.a5 Q ef6

- Las negras no debieron descuidar
ahora el plan blanco de conservar

. ambos alfiles. Quizd pudieron re-
plegarse a d6 para amenazar @e3 y

evitar la sutil jugada que seguird.
Pero aun asi, seglin mostré el maes-
tro ruso a los jugadores argentinos,
las negras estarfan con dificultades

t t



146 ROBERTO GRAU
paraeliminar un alfil, puessil8. ....., 21. 2d2 Ab6
D dG; seguirfa 19.¢4, D e3; | 95 Hea

20. b4, @xfl, 21. Bxfl y Fine

siempre quedarfa con un serio pro-
blema, a pesar de haber cambiadg
un alfil. Quiz4 pudiera quedarse con
alfiles de distinto color luvgo de
21. ..., 5; 22. £.xd6, exd4 pero
después de L5 las blancas gana-
rfan un peén y serfa dificil empatar
esta partida.

19. @c2!

UNA MANIOBRA ESTUPENDA

Una jugada genial a pesar de su
sencillez. Alekhine sigue demoran-
do el avance del pedén “e” para evitar
que le eliminen un alfil. Si 19. e4,
seguirfa Qe3; 20. BHcl, Qxfl;
21. Bxfl, e5; 22. @b3, O-0; o
simplemente 21. .....,,O-O; y la re-
sistencia serfa mds ficil para el ne-
gro, pues en lugar de haber una
superioridad material como es la de
ambos alfiles, habria sélo una posi-
cional leve, mucho mis f4cil de esfu-
marse.

La jugada de Alekhine tiende a
evitar Ae3 y controlar luego el cua-
dro c4, para asegurar la existencia de
ambos alfiles, que tanto han de gra-
vitar en este final.

19. ...
20. e4

Ld7

r =

Y ahora ccmienza la sinfonfa de
ambos alfiles que, unidos, han de
decidir la lucha. Para poder mante-
nerlos, Alekhine ha podido avanzar
su pedn “e” sélo en la jugada 20.

20 4 gCS 1 \

A

La casilla c4, donde podria fil-
trarse la simplificacién por medio de
Q c4+, estd custodiada debidamen-
te y se acenttian las dificultades de
Fine.

O-0

Aparentemente una defensa in-
util y una pérdida de tiempo, ya que
parece necesario23. £xd3, pero con-
tra eso continuarfa 23. ..., Qa4;

seguido de Ac5.

25. ... B fd8
24. £.d3 e5

25. Bhcl Le6
26. B xc8 H xc8

La partida parece haberse nivela-
do, ya que hay equilibrio en desarro-
llo y en la ubicacién de los peones.
Pero se verd como tienen dificultad
los caballos para moverse eneste
tipo de posiciones, por la falta de un
punto fuerte para ubicarse. En este
caso sélo existen, como posibilidad,
las casillas f4-d4 y c5, donde podria
estar apoyado por el peén “b” desde

277 8b4 ¢ Des  *

Malo serfa 27. ..., @bd7 por
28. &.d6. Tampoco serviria27. .....,
QA fd7 para seguir con Ac5, a causa
de 28. a5. Y es necesario desechar la
maniobra aparente 27. ..., QAch+;
28. Qxcd, fxcd; 29. Bel, LeG;
30. Bxc8+, Lxc8+; 31. Ld6,
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Ad7; 32. L4, que dejaria a las
negras en una posicién de “zug-
zwang”, rdpidamente.

28. a5 ad7
29. ads

7!%%//9

i A 1241
%%%/1% 171

LA MANIOBRA TACTICA EINAL

Esto se anticipa a la amenaza
@A c5 y obliga a cambiar el tnico alfil
de las negras per el caballo blanco,
lo que dejard al Dr. Alekhine con
dos alfiles decisivos contra dos caba-
llos. Esto facilita mucho la tarea en
todas las posiciones abiertas, sin
peones débiles y con peones movi-
bles por ambas partes.

29. ... Hxd5
(ame‘na'zal:)a‘ Qe7+)
30. exd5 @cS
31. &f5 Bd3
32. Q3 -

Es evidente que no era bueno

Juxc5, por B xd5+, seguido de

B xc5. Pero lo que buscaba Alekhi-
ne era en realidad quitarle el norrhal
apoyo ai caballo de ¢5, para cue no
pudiera consolidarse en ese punto'y
trabar la accién de los alfiles adversa-
rios. Un caballo sélidamente ubica-
do en el centro compznsa cualquier
alfil, y esto es lo que debe evitarse a
toda costa.

32. ... b6
No Exd5 a causa de Rc4.
33. axb6 axb6

Y ahora, ya lograda una ventaja
neta y entrevisto un plan ganador
provocado por la fuerza de ambos
alfiles y la desesperada tentativa para
contrarrestatlos, Alekhine cree lle-
gado el momento de cambiar uno de
sus alfiles. Y lo hace cuando la victo-
ria es clara; pero lo valioso de esta
maniobra es que Alekhine debe ha-
ber previsto todo cuando jugé

29. ads.
34, fxcs! bxc5

 35.b6 adé

No podia B xds, por 36. Ba8
seguido de 37. b7, etcétera.

LA ULTIMA HUMORADA

36. &d7” = 1

Esta graciosa jugada acaba con 14
resistencia de las negras. Se amenaza
&6, seguldo de b7y EBa8, que
gana matemdticamente.

Para evitarlo, Fine no encuentra
mejor expediente que dejarse dar
mate, para no verse en Ja necesidad
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de abandonar. Lo que resulta mds
absurdo.

36. ... Bxd7 ¢
37. Ba8+ Ae8
38. B xe8++

La partida que acabamos de ver es
magnifica como demostracién, no
de final de alfiles, ya que no se llegé

a esa etapa de la lucha, sino de sutil
maniobra para conservar ambas pie-
zas a través de todas las tentativas de
las negras para evitar que estas piezas
subsistieran. Es un modelo de alta
estrategia que tiene dos momentos
culminantes: uno, lajugada19. Qc2!,
maniobra de consolidacion fund1men-
tal, y el otro, 29. Ad5!, maniobra

tictica decisiva.

IV. SECRETO DE LA SIMPLIFICACION

Largo es el viaje que hemos realizado a través de los problemas técnicos de los
dos alfiles. Parecerd quizd que nos hemos extendido demasiado, peto a nosotros nos
parece, en cambio, que estamos sintetizando excesivamente el nimero de
ejemplos. Y nos parece que hemus sido breves, porque no hay en la técnica del
ajedrez tema mds fundamental que el que nos ocupa. Se trata del grave problema
de la simplificacién y del secreto estratégico maximo de la mayorfa de los macstros.

Fine (derecha), jugando contra Res/}rwky porel Campeonato de los Estados Umdo; de
1940. . D

1
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Hemos visto en los ejemplos dados anteriormente de qué manera los
grandes maestros superaron a los mejores jugadores argentinos en partidas
aparentemente iguales. Sélo la hébil percepcién de las posiciones técnicas que
brotan de la posesién de ambos alfiles contra dos caballos, o alfil y caballo,
desnivel$ partidas en apariencia perfectamente equilibradas.

Tan importante es el tema, que nos hemos atrevido a sostener que en la
habilidad para saber cudndo debe simplificarse una posicién estd el verdadero
secreto del éxito de los grandes maestres y radica el dnico peldafio que nos
separa del ajedrez magistral. Nuestros buenos jugadores se diplomaron como
capaces de verdad en Varsovia y ratificaron brillantemente el examen en
Estocolmo. Pero para llegar a la meta, para poder aspirar a que se superen
aquellas actuaciones, fuerza es que aprendan a darle a este secreto técnico la
importancia merecida.

FLOHR FRENTE A BOTVINNIK

+ No faltard quien argumente que, en aquellos casos, los grandes maestros
derrotaron a los nuestros simplemente porque juegan mejor, y que del mismo
modo los habrian batido con los dos caballos contra los dos alfiles. Pero contra
estos espiritus desconfiados se alza irrefutable la fuerza del argumento de otros
ejemplos que hemos publicado y, como prueba definitiva, la partida memo-
rable que Flohr le gané a Botvinnik en el “match” que ambos disputaron hace
algunos afios y que terminé empatado luego de una serie de cotejos, pocas
veces igualados por su calidad, ni aun en “matches” por el campeonato
mundial.

BLANCAS: FLOHR
BOTVINNIK
veniente técnico grave de que casi
d4 afe g q
4 6 siempre se resume en el cambio del

alfil de b4 por el caballo dec3, lo que
B2 Qb+ deja al blanco con dos alfiles contra
T Ac3 “ s alfil y caballo. En algunas oportuni-
- dades, como ya hemos visto, esto se

La transposicién de jugadas efec- produce, pero a cambio de doblarle

LR S

tuadas por Flohr (¥ c2 antes de
@ c3) no ha logrado evitar la defensa
Nimzovich, uno de los mis inteli-
gentes sistemas para mantener el
equilibrio en el desarrollo de la aper-
tura del peén dama. Tiene el incon-

los peones al blanco y crear algunos
problemas de rigidez de los mismos,
que compensan aquel cambio técni-
camente criticable. Esa posicién de
peones es la de c3-c4-d4, que es

'magm’ﬂca mientras permanece in-
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Botvinnik (derecha), contra Reshevsky por la primera ronda del match entre los
Estados Unidos y la Unién Soviética, jugado en Mosci, en 1955.

mévil, pero débil como fuente de
posibilidades de accién. No es po-
sible tocar nunca el peén “d?, por-
que, si se avanza, quedan definiti-
vamente débiles los peones dobla-
dosen <3y c4, y una casilla fuerte
para el caballo rival en ¢5. Tampo-
co es posible cambiar el peén “d”
del blanco por el pedn “e” negro, o
el peén “c”, porque los peones
doblados quedarian, ademis, ais-
lados. Por eso se juega W c2, para
poder retomar el alfil con la dama
luego de_ fxc3, v no debilitar la

configuracién de peones.

4. ... c5
5. dxc5 Qa6
6. a3 Hxc3+

El primer desequilibrio’ técnico
' |

Este es el momento critico de la
partida. El negro no juega &bxcS5 a
causa de que, después de b4, las
blancas ganarfan tiempos valiosos.
Prefiere cambiar el alfil para apode-
rarse del cuadro e4 enemigo me-
diante la accién conjugada de am-
bos caballos. Lo consigue, pero a
cambio de perder un alfil importan-
te. Y por las diagonales negras co-
menzard a filtrarse el desequilibrio.

7. Hxc3 QAxch
8. £31 - )

La dnica compensacién de las
negras estd en el dominio del cuadro
e4, que luego de 8. Af3, por ejem-
plo, serfa muy fuerte, pues seguiria
8. vy Afe5; 9. Y2, a5; seguido
de a4. Restado el punto fuerte a los
caballos, estas piezas derx}ostrarén
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su magnifica inutilidad cuando ca-
recen de apoye y de zona tranquila
donde instalar su agresividad*.

8. .. dé6
9. e4 es5

Esto deja un “hole” peligroso en
d5 y crea el problema del peén débil
de d6. Era, quizd, mejor seguir con
0-0, ¥e7 y B {d8, pero la verdad
es que Botvinnik desea evitar €5 de
las blancas y trata de bloquear la
posicién, por aquello de que en las
posiciones de bloqueo los caballos
son superiores a los aifiles. Ademis,
cuenta con el alfil dama para vigilar
la casilla d5, donde puede instalarse

el caballo blanco.

10. fL.e3 7!
11. Qe2 De6
12. ®c2
Para que el caballo pueda ira d5.
12. ... O-0
13. Qc3 H fc8
14. L2 a6
15. ﬂclv Qcd7
16. ¥d2 b8

No era posible 16. ....., fxc4;
por la réplica 17. @d5, @de’
18:exd5, b5; 19..b3, etc. :

'17. Ad5s! .

UNA JUGADA DIFICIL

Este es, en nuestra opinidn, el

momento mis dificil de la partida,
como que es el de la simplificacién.
Dificil es resignarse a perder la fuen-
te de posibilidades que nace de la
columna “d” abierta. Pero Flohr
aprovecha, para efectuar esa jugada,
ahora, cuando es necesaria la réplica
f.xd5 para no perder material o
quedar con seria desventaja estraté-
" gica. Flohr perdeid asi la columna
“d” abierta y el peén débil negro de
d6 dejard de serlo casi en absoluto,
pues habrd un peén blanco delante,
pero, en cambio, las blancas queda-
rin con dos alfiles contra dos caba-
llos, y esto nos permitird, ademis,
+| asistir 2 un duelo de inapreciable
valor técnico en el que se impondrén
los dos alfiles de magistral manera.

17. ... A.xds
18. cxd5 Bxcl+
19. ¥xcl ¥d8
20. O-O Hc8
21. ¥d2 7
22. Bl ¥xcl+
23. Wrxcl Bxcl+
24. fxcl

.COMIENZA LA.OBRA MAESTRA

Se ha llegado al final que nos
interesay afortunadamente, para dar-
le jcrarqula al ejemplo, en una posi-
1 cién excelente de peones de ambas
partes. La debilidad del peén de d6’
negro es casi inexistente, por la faci-
lidad con que el rey negro puede
apoyarlo y la dificultad que tiene el
alfil dama blanco para agredirlo.

;
* El concepto, es correcto pero gs necesario ...

O-O previo, sino 9. ¥xg7. (N. del R.)
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Los peones estdn divididos en dos
sectores homogéneos, y no es posi-
ble triunfar en mérito a ellos. Los
reyes esidn en la misma casilla y
tampoco hay desnivel entre los mis-
mos. La tnica causa del triunfo es la
existencia de dos alfiles, pero por
tratarse de una posicién de semiblo-
queo se hace dificil percatarse de si
bastan para ganar. Veremos cémo
salva Flohr las dificultades técnicas y
de qué manera atrapa la victoria en
una pesicién en la que el comudn de
los maestros de segundo orden sélo
hallarfa un empate.

24. ... 218
25. 22 Re7
26. L3 2d8
27. Rel Rc7
28. ©2d2 Acs i °
29. b4 A cd7
30. g3 abes
31. 22 Abd7
32.a4 - ab6
33. a5 Abd7
34. fu.cl ©2d8

35. b2 Qe8
36. 2d2 @07
37. Re3 QCT
38. Af1 @_68
39. h4

Ficil es:observar la pobreza de
accién de ambos caballos, que obli-
gan al negré a efectuar jugadas ino-
cuas a la espera de los acontecimien-
tos.

Este solo hecho basta para probar
la mayor fuerza de ambos alfiles, ya
que quien los posee dispone de la
iniciativa y asf de la ventaja de im-
primir normas a la lucha Y esto se
produce simplemente porque los ca-
ballos no tienen un punto fuerte
donde ubicarse entre los peones ri-
vales. La tinica casilla donde técnica-
mente podria ser valioso uno de ellos
es la de d4, pero no puede meterse
en ese sector por via b5, a causa de
que hay dos piezas blancas que fisca-
lizan el punto d4 (el alfil de b2 y el

rey) y sélo un peén de sostén.

39. .... Qc7
40. &.h3 Qe8

LA BATALLA TACTICA

Luego de un sabio trabajo estra-
tégico preliminar, como fue el pre-
parar la ofensiva,¢inicid Flohr la ba--
talla que ha de permitirle quebrar la
sélida resistencia de los caballos ne-

. Bros, que, si son mcﬁcaces como

valores agresivos, son firmes elemen-
tos de apoyo de los peones negros.
Pero se verd qué importancia tiene la

- posibilidad de perder- tiempos sin

descuidar ¢l punto de ataque, que es
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una de las mdximas virtudes de los

alfiles.

41, f4) 6
42. L.15!

Al plan negro de no abrir la

sposicién y consolidarse siempre, si-*

gue una fina maniobra tictica ten-
diente a debilitar la conﬁgulaaon
de peones del ala rey, tdnica que
ofrece posibilidades de ser quebrada
por la existencia de peones méviles.
La extraordinaria movida de Flohr,
verdadera obra de arte tdctica, tien-
de a provocar, ya hG, que deja libre
una via de acceso para el rey blanco
por via g4-h5 y g6, o g6, que daria
fuerza a la réplica futura de f5 o de
fxe5, segin los casos.

42. ... g6
43, Suh3 h6
44, Docl Qg7
45. fxe5 dxe5

Comienzan a brotar las dificulra-
dss que ian pacientemente ha sem-
brado Flohr. No eta posible 45. .

L xe5; a cavsa de 46. LucB. Tam—
poco 45. ..... fxeS por 46. 2213,
h5,47 ﬂ.g5+ Re8; 48 AhE, ga-
nando uno de los dos caballos, un
tanto enredados en su accién.

46> 2f3 hs - !
47. fue3 2®d6

48. Lh6 Qe8

49. g4 hxg4+

50. élxg4 Qac7

51. &.c3 @abs

52, Re2

Ahora el rey va hacia ¢4 para
apoyar un Jaque con el alfil en c5 que
valorice el peén pasado de d5.

- 52. ... Qc7
53. Rd3 5
54. exf5 gxf5 7
55. Lxf5 axds - {
56. fud2 )

-Las negras han debido abrir to-
talmente el juego para evitar la ma-
niobra precitada de ®2c4 y uc5+.

Pero ahora el peén “h”, tan alejado

"de la zona del combate, ha de ser una

permanente preocupacién para Bo-
wvinnik. Los peones pasados, cuan-
do se encuentran apoyados por alfi-
les, son mucho mds peligrosos que
cuanda estdn sostenidos por caba-
llos. La razén es que ‘estas piezas
estdn propenscs siempre a ser ataca-
das simultdneamente con el pedén a
quien prestan apoyo, por lo mismo
que son piezas de tiro corto que
necasitan sstar Sréximas a la zona que
presionan o apoyan. El alfil. en cam-
bio, puede apoyar desde lejos, sin el
peligro de ia doble amenaza.

56. .... a7fe

57. Rc4 Rc6

58. =Q.g6 b5+

59. £2d3! Qe7 )

0. Led+ Qeds

Ahora serfa tarde para cambiar
un alfil (primera oportunidad que se
les- presenta a las ncgras) porque
luego de ®xe4-h5, no seria posnbne
evitar la coronacién del peédn sino
entregando el caballo.
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62: &f3 Qg3

63. Hd2 2ds
64. Lugh afe6
65. L8

UN TRABAJO DE HORMIGA

Flohr no se ha impacientado ni
- ’ R1s el
engolosinado con su peén “h”. Lo
mantiene inmévil, como una ame-
naza permanente para inmovilizar
los caballos en esa zona, y ahora
comienza a “trabajar” los peones del
ala dama Quiere ganar material an-
tes de iniciar el plan decisivo de
7 [{3 2] .
coronar el peén “h”. Muchos juga-
dores no sabrian ganar, aun en esta
posicién, este final magnifico.

RESUMAMOS

65. ... ©c6
66. Del

Si 66. Lixal, ed+; slguido de
afs.

66. .... ed+ .
67. 2d4 QAghs
68. &5 ®d6
69. &.d2 (1-0)

No ha tenido ningin apuro Flo-
hr en ganar el pedn. Lo quiso hacer
cuando menos riesgo corriera y obli-
ga a que su rival abandone cuando
atin no se ha producido el inevitable
desequilibrio de material. Ahora se
amenaza, si 69.... @ g7;
70. &f4+, 26 (si 70. ....., Re7;
71. £.c8);71. Luxed+, Axed (tni-
ca para evitar <&b7) 72. Pxed,
seguido de fe5y £2f5, ganando
facilmente con el peén “h”.

Es éste un modelo perfecto de
estrategia y un ejemplo definitivo
sobre las ventajas de ambos alfiles.

Raro ha de ser que se produzca
un final de tanta dificultad y tan
pacienteraente culminado. Bastaria
este solo ejemplo para ilustrar todo
el tema, pero daremos otro y des-
pués extractaremos las conclusiones
a que este trabajo técnico nos per-
mite arrib;}r. :

.t

- ! Y ]

Pondremos punto final al terna mds dificil sobre la técnica del ajedrez, que
hemos considerado hasta ahora. A través de la serie de partidas que hemos
estudiado, la experiencia de los maestros nos ha permitido observar la
abundancia de recursos que nace de la existencia de dos alfiles unidos en la
mayoria de las posiciones. Hay, en realidad, sitvacicnes en que ambos caballos
son mds fuertes. Esto sucede en algunas posiciones dé bloqueo absoluto, en las
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que los alfiles estdn trabados en su accién por los propios peones y no existe
el recurso de avanzar éstos, o en aquellas conformauoncs defcctuosas de peones
del bando que posee los alfiles.

Pero en situaciones normales, comunes, sin desniveles en la situacién de.los
peones, los alfiles suelen ser mis eficaces. También hemos sacado una
conclusién valiosa, y es que los caballos, para ser relativamente buenos,
necesitan tener puntos de apoyo; que un caballo tiene fuerza cuando se ubica
en un cuadro central y puede ser sélidamente apoyado. El caballo necs~it~ asi
casi siempre del auxilio de un pedn, y estar en un lugar del que no pueda ser
desalojado por los peones enemigos. Un caballo, cuando se mueve, varia de
zona de influencia y, en cambio, el alfil conserva el privilegio de poder moverse
sin dejar de ejercer la presidén. De accién mds consecuente, mds tenaz, ataca
de cerca o de lejos, y en esto supera también al caballo. En cambio, esta tltima
pieza tiene el privilegio de poder actuar a su tiempo en cada una de las 64
casillas del tablero, y el alfil en sélo 32, ya que, o actda en las diagonales blancas
o en las diagonales negras. Y precisamente, al exponerlo, hemos dado con el
secreto de la fuerza de ambos alfiles unidos: que se complementan decisiva-
mente y no dejan ninguna zona inexpugnable a su rdpida accién. Por ejemplo,
un alfil puede actuar en cualquiera de las 32 casillas de su zona de influencia
en sélo dos jugadas. Puede dominar 13 casillas a la vez, y en su peor posicién
actda sobre siete cuadros del tablero.

LA LENTITUD DE LOS CABALLOS

El caballo, a lo sumo, puede dominar desde su mejor ubicacién ocho
casillas y hay cuadros del tablero que sélo puede alcanzarlos en seis saltos. Por
ejemplo, desde h1 para ir a a8. Dado esto, claro estd, sin piezas en el tablero.
De lo que se deduce que sélo puede nivelar la accién dispar de estas piezas la
situacién en que se halle el resto de los efectivos de cada bando.

Ctro detalle interesante es que un alfil puede copar por su sola accién a un
.caballo. En cualquier posicién en que.un cabalio se encuentre sobre una banda
del tablero, se ubica un alfil sobre la misma columna o fila, dejando dos
cuadros de separacidn, y el caballo no puede moverse. Por ejemplo, un caballo
en el y un alfil en e4; un caballo en h4 y un alfil en e4; un caballo en c8 y un
alfil en ¢5; un caballo en a6 y un alfil en d6, etcétera.

En cambio, en*ninguna posicién el caballo pued‘@ devolverle al alfil tan
celosa atencién. Otro detalle importante es que dos alfiles pueden dar mate
y dos caballos no. Estos pueden hacerlo si existe, ademds del rey, como es
natural, alguna otra pieza en el tablero, y los alfiles con su propio esfuerzo. Esto
sucede por otro hecho técnicamente valioso, y e que un alfil puede ganar y
perder tiempos, ya que en un ndmero impar de movimientos puede ubicarse’
en el mismo sitio en que actuaba antes. Un caballo, en cambio, nunca gana
tiempos. Necesita nimeros pares de movimientos para retornar a in mismo
sitio, cualquiera que sea la trayectoria que haga: .
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EL EJEMPLO FINAL

Y como elemplo final de este tema mostraremos la partida que Geza
Maréczy, el viejo técnico hiingaro, me gané en el torneo de Londres de 1927,
en la que el habil maestro dicté una cétedra de técnica ajedrecistica .

BLANCAS: GRAU

NEGRAS: MAROCZY

1. af afe

2. d4 d5

3. c4 eb

4. Ac3 c5

5. cxd5 QA xds
6. e3 Qc6

7. Abs5

Primer indicio de que en esa
épora descono-fa la importancia del
tema que hemos desmenuzado. Y el
detalle es valioso, si se recuerda que
era ya campeén nacional y que juga-
ba quizd mejor que ahora, por mi
gran entusiasmo, mi mayor juven-
tud v la escasa cantidad de errores
serios en que incurria. Pero es evi-
dente —-esta jugada io prueba—
que técnicamente mi juego ofrecla
fallas serias, pues no es posible acep-
tar como buena esta movida que
crea téenicamente la obligacién de
cambiar el alfil Que” ahora puse en
bs’ precisamente mi mejor alfil, lo”
queentrafia la debilidad definitiva
de las casillas blancas. Podria hacer
esto a cambio de algunos tiemeS

importantes, pero éstos pueden Te-
cobrarse, y este tipo de ventaja suele
diluirse cuando no se transforma
ripidamente en victoria. En cam-
bio, la carencia de uno de los dos

. alfiles cuando el rival mantiene am-

bos, es generalmente un mal orgd-
nico en la posicién, que sélo logra
atenuarse si se hace posible eliminar
un alfil rival. Si no sucede esto,
basta ese detalle para dar la victoria,
pues la ventaja se acenttia a medida
que se acerca el final. o

7. .. cxd4
8. Wxd4

Quizd fuera un poco mejor
8. @Axd4*. Pero las blancas obser-
varon que luego de 8. Axd4, po-
dia seguir 8. ..... , Axc3; 9. bxc3,
& d7; que amenaza @xd4 que-
dando las negras con dos peones
contra uno en el ala dama. Si
10. @x¢6, bxc6; y el juege negro
serfa un poco mds cémodo, aun
cuando no habria bastado para
ganar. o

* Posiblemente lo menos malo sea 8. exd4 segin se vio en la partida Opocensky-Foltys, jugada

en Mupich, 1941. Siguié “asi: 8.

, fe7; 9. 4d2, O-O; 10. O-O, @xc?} 11. bxc3, a6;

12. fxc6, bxcG; 13. Ae5, ¥dS con venta)aml.mmzi
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8. ... A.d7
9. Nxc6 fxc6
10. @xd5 ™xds

¢Qué razén hay para que las ne-

gras no eludan la snmphﬁcacnon’ :

Pues sxmplemente que J.s blarcas
estin estrateglcamentq superadas

por haber debido cambiar el alfil de
b5 por ¢l caballo. Ahora, las casillas
blancas del primer jugador son muy
débiles y la partida ofrece’ un des-
equilibrio estratégico que sin duda
no captard la mayoria de los aficio-
nados. Si el alfil cambiade fuera el
alfil dama, esto no serfa muy grave,
pues los peones centrales en cuadros
negros reemplazarfan en parte aque-
lla pieza, pero es el alfil de rey, que
en las diversas variantes de la apertu-
ra del peén dama es el més valioso.

11. 0-O L5
12. ¥xds Qxds
13. fud2 f6

14. &c3 Kf7
15. Efdl

X .
%%

\
%
N

//’; e 2 3
.

_ @%@%%/ §

NO PARECE, PERO EL BLANCO ESTA
MUY INFERIOR

La mayorfa de los jugadores, aun
de primera categorfa, ha de afirmar
que esta posicién es igual. Asi lo
suponfa yo cuando jugué este final.
Pero puede afirmarse que, por el
contrario, la situacién de las blancas
es muy delicada y que han de jugat
con cautela suma para evitar la de-
rrota, que quizd sea ya inevitable. El
alfil de d5 es muy fuerte y su accién
ha de obligar a que las debilidades
menudeen. Ahora ataca al peén “a”
y esclaviza la torre dama. Si se juega
a3, queda el cuadro b3 a merced del
alfil, que desde ese punto vulnera la
casilla d1, donde debe ubicarse una
torre, y si se juega b3 quedard sin
punco de apoyo el alfil de c3, y estc

también es importante.

15. ... B hd8
16. Qel - e5
17. Bd2 A b6

18.b3

Comienzan las debilidades, hijas
de la presién negra. Y a pesar de esto
las piezas blancas se siguen enredan-

do.

18. ... D, e4!
19. 2f3 B ac8
20.°H xd8 L.xd8
»21 a cl™ ..Q.c7

Observese cori qué habnhdad

- Maroezy saca provecho de las debi-

lidades que el avance b3 ha creado

en el juego blanco. Ahora amenaza
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a3 y obliga a cambiar las torres.

Esto dejard el final librado a una

lucha pura de dos alfiles.contra alfil

y caballo, que es lo que a nosotros -

nos interesa.

22. b2 Hxcl+
23. Dxcl A, d3!

Para evitar que el rey acuda én
auxilio de su flanco dama, donde ya

estd fijada una debilidad.

24. ad2 hes
25. Ac4 Re6
26. 2d2

Tampoco era bueno 26. £.d2 o
26. f.b2, por 26. ..., 20d5, se-
guido de b5 y b4, fijando los peones

del ala dama para luego capturarlos.

26. ... ©2d5
27.h3 as

CONCLUSIONES GENERALES

28. Rh2 b5!
29.a3

: Se amenazaba Q.bli, seguido
de fxd2-b4 y Lb1, ganando fi-

cilmente.

29. ... /" b4

30. a4 fs!

31. &b2 74!
(0-1)

A primera vista parece que atin
hubiera resistencia, pero sélo es
una lenva agonfa. Si32. exf4, ex{4;
33. élxg7,=(le2;seguido defoe3
y & c2. También ganaria si
32. extd, Lxf2; puessi33. Luxes,
Le3; 34. A3, Lc2; 35. L7,
Qxb3;36. Lxas,fxfb+;37. g3,
&.d6; seguido de Luxad, etcétera.

"De lo que se d=duce que de cual-

quier manera se gana por la pode-
rosa accién de los alfiles.

De todo lo que hemos analizado se desprerde lo siguiente. .
1* Que dos alfiles son més fuertes que-el alfil y el cabailo, y mucho mas

fuertes que dos caballos.

2" Que en las posiciones con estructuras de peones débiles los caballos
suelen ser tan eficaces y hasta mds fuertes que los alfiles.
3* Que también en las posiciones de bloqueo absoluto los caballos son més

dtiles que los alfiles.

v .

4* Qe ambos alfiles son fuerza decisiva en las posiciones abiertas y aun en
aquellas posiciones cerradas en las que los peones tienen movilidad,, es decir,
que no estdn trabados por los otros peones.

5* Que cambiar un alfil por un caballo en el planteo, sélo debe efectuarse
cuando se posee la seguridad de que se han logrado compensaciones muy serias
o que hay manera de obligar al rival a que a su turno cambie uno de ambos

alfiles.

6* Quien posee dos alfiles debe tratar de cambiar las otras piezas para llegar
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al final puro de alfiles. Quien lucha contra ellos debe, en cambio, evitar el final
antes de cambiar a su vez uno de los alfiles rivales. :

7* Que si un alfil s6lo vale por tres y medio peones, dos alfiles unidos valen

por ocho peones. De lo que se desprende que la lucha de un caballo contra un
alfil no es tan despareja.
.- 8 Los caballos necesitan para ser.fuertes de puntos de apoyo Por eso son
eficaces cuando se ubican entre medio de dos peones avanzados. Por ejemplo:
en e5 contra f5 y d5 rival. Pero_ en cambio, catecen de eficacia cuando los
peones del adversario pueden desalojarlos.

9* De ello se desprende que las conformaciones méviles de peones son el
peor enemigo de los caballos y que, en cambio, molestan poco a los alfiles, que
pueden atacar desde lejos y replegarse sin descuidar la zona afectada.

10* Quien juega con dos alfiles no debe dejar puntos débiles en el tablero
en los que pueda ubicarse un caballo firmemente sostenido. Si logra esto, el
caballo sin puntos de apoyo serd una pieza inocua; en cambio, si permite que
el caballo se consolide por la accién de un pedn sostén, en muchas oportuni-
dades deberd recurrir para eliminar esa pieza al cambio de un alfil por ese
caballo. y la ventaja se esfumard.

Y, tinalmente, que quien se compenetre de =ste tema y logre saber cémo
debe simplificar la partida una vez lograda esa ventaja, o consiga evitar la
simplificacién si ha perdido uno de sus alfiles, habrd dado un paso definitivo
en la marcha hacia la comprensién del ajedrez, que es ain problema
inaccesible para muchos jugadores fuertes, pues también al ajedrez se juega
por instinto.
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CAPITULO V

POR QUE DEBE ENCERRARSE CON EL NEGRO

EL ALFIL DAMA

Mucho se ha hablado sobre el alfil malo, o alfil ominoso, segtin la expresién
de Tartakower. Los jugadores de ajedrez han hecho de esto un estribillo y muchos
fundan sentencias absurdas, baséndose en la bondad o desventaja de tal v cual
alfil. Pero la experiencia ensefia que es peligroso establecer premisas tan graves
como la del alfil malo en infinidad de posiciones, e indica, en cambio, que el alfil
que la mayoria de los aficionados califica de malo por el mero hecho de estar
encerrado, es necesario, y hasta imprescindible para poder llevar adelante planes
vitales de lucha.

Y asi llegamcs a la paradoja de las ventajas del alfil ominoso y de la imperiosa
necesidad de que éste exista, asi, encerrado en su casilla de origen, pues significa
la fuerza de reserva que actiia briosamente cuando la tensi¢n central desaparece
y elimina una serie de riesgos graves para el flanco dama. Esto no quiere decir que
no haya multitud de partidas que se desnivelan estratégicamente por el desequi-
librio de posibilidades entre un alfil bueno y un aifil malo, pero lo que deseamos
mostrar es que s6lo es malo el alfil en posiciones muy concretas, con situaciones
de peones rigidas ¢ que le impiden meogdificar su porvenir, y que, en cainbio, en
todas aquellas posiciones donde haya peones méviles, y por lo tanto propensos
a cambiar de estructura, es necesaria la existencia del alfil tan injustamente
despreciado por la critica simple.

Pero mejor serd que nos remontemos a los origenes del alfil malo. Sabemos
que asf se califica al alfil que estd limitado en su accién por los propios peones.
E1 alfil bueno es, en cambio, aquel que actiia por casillas de distinto color alas
ocupadas por los peones del propio bando



TRATADO GENERAL DE AJEDREZ 161

LA FUERZA OCULTA DEL ALFIL MALO

Pero bien sabefnos que las posiciones de peones cambian con frecuenciay en
esos casos se hace preinatura toda designacién de alfit malo o bueno. Esta es una
de las causas por las cuales conviene evitar siempre el cambio de un alfil por un
caballo rival, aun cuando el alfil no tenga aparentemente ningiin por:enir como
pieza agresora, ya que sin duda tiene reservada una funcién muy imporrante
apenas los peones cz2n_bien de estructura. El cambio de un alfil, z=:= el supuesto
malo, posee una gravedad manifiesta, y es que automdticamente reduce las
posibilidades estratégicas que surgen del movimiento del esqueleto de peones,
pues la desaparicién de aquél puede dejar puntos débiles, que se forman con el
simple cambio de casilla de un peé.

Esto es claro en muchas posiciones, pero no tanto en otras. Hay situaciones
donde los peones se traban y parece definida la suerte del alfil encerrado. Pero en
su mayorfa estas posiciones son falsas y aparentes, pues generalmente permiten
maniobrar de modo que el alfil juegue, y de impetuosa manera, pues ello significa
una pieza de refeerzo que actiia en zonas menos guarnecidas, por la falsa idea del
adversario de que esa pieza nurica podré entrar en juego.

EL ALFIL SUELE ACTUAR MENOS EFICAZMENTE FUERA DE LA CADENA DE
PEONES

Esto es lo que mostraremos en el tema que iniciaremos ahora. Sobre todo,
trataremos de probar que, a pesar del riesgo de quedar encerrado, hay multitud
de planteos donde es mis halagiiefia la situacién del alfil encerrado, que fuera de
la cadena de peones, donde suele ser menos eficaz que en su casilla de origen.

Hablemos, por ejemplo, del gambito de la dama. Todos sabemos que la idea
madre de las negras en esta apertura es jugar yae5 o c5 pero preferentemente la
primera jugada. Pues podria atirmarse que ese plan fundamental de las negras
sélo es 9ccptablc y realmente bueno cuando se posee el alfil dama encerrado. De
no existir esa pieza; el avance de c5 crea ura debilidad grave en el cuadro f5, que
suele ser decisiva en muchas oportunidades.

Merecen recordarse, ademis, por lo que tenfan de revolucionarias en aquella
época, las palabras del doctor Alekhine en un articulo, al hablar de su «match»
con Capablanca y de la Cambridge Springs. Sostenia el campeén mundial que
todo sucedfa porque el-alfil dama blanco se hallaba fuera de lacadena de peones,’
y que sin‘duda esto entrafiaba una debilidad estratégma en la conformacién -
blanca, que grave o no, por lo menos daba ) pie a que las negras tuweran un plan
de accién. :

" Ysurge asf el dilem#. Creada la cadena de peones, <dénde ectd mejor ¢l aJﬁl?"
:Fuera o dentro de ella? No es posible contestar categéricamente, ya qué cada
posicién tiene su fisonomia especial, pero en lineas generales nos atrevemos a
manifestar que el alfil estd generalmente mejor dentro de la cadena de peones,
especialmente para las negras, que necesitan disponter de mds poder defensivo que

afensivo

<
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LA EFICACIA DE UN “ALFIL MALO”

‘Pero antes de entrar en este tema dareinos una partida famosa, en la que la
lucha la define matematicamente un alfil malo, que por cierto distaba mucho de
serlo, a pesar de su aparente inocuidad. Se trata de |a partida que Tartakower le

gané a Maréczy en el afio 1922. Fue asf:

BLANCAS: MAROCZY

NEGRAS: TARTAKOWER : )

1. d4 e6
2. c4 5

3. 2c¢3 Qfe
4. a3

Ensayo dudoso para evitat la ma-
niobra &Lb4, cuya eficacia técnica
estd lejos de haberse probado.

4. ... Le7
5. €3 0-0
6. £d3 ds

z% oW Fw
:%ﬂ - %%
7 A8

e
%/x///////

Las negras han trazado, en apa-
riencia, su triste destino al alfil dama.
Se ha llegado a una posicién de “sto-
newall”, caracteristica por el encierro

casi definitivo del alfil dama. Y, sin
embargo, aun en esta posicién estd
lejos de poder afirmarse que el alfil
carece de porvenir.

La dnica forma en que esto suce-
derfa es si las blancas jugaran a su vez
f4 para impedir, para siempre, la ju-
gada €5, que abrird la puerta al alfil
optimido. Pero resultarfa que en ese
caso también las blancas se encerra-
rian el alfil, y las cosas se compensa-
rian.

Sedird que esta posicién de peones
serfa mds fuerte si el alfil de c8 negro
se hubiera cambiado y se podria refu-
tar esto afirmando que en ese caso
siempre hay graves peligros para el
esqueleto de peones y para la solidez
del famoso “muro de piedra”, por ia
fuerza de la jugada tipica ¥b3, que
es generalmente excelente cuando el
alfil rival no se encuentra en c8, de-

_ fendiendo el peén de b7.

7. an % T
8. O-0 Qed
9. ¥c2

Ya en este trance, sin duda lo
mejor para las blancas serfa haber
jugado a su vez Q€S para seguir con
4 y resignarse a comprender que el
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alfil rival sélo se convertird en “malo”
si se impide €5, aun cuando para eso

_sea necesario encerrarse el propio alfil
y “equilibrar los defectos” de la posi-
cién.

9. ... A.d6

Tomando la casilla e5.
10. b3 ady
11. &b2 B {6
12. Bfel B h6
13. g3

Lasblancashan efectuado un plan-
teo deficiente, ilusionadas por la mala
situacion de las piezas del ala dama
negra. Debieron, en realidad, tratar
de romper lasituacién central hace ya
varias jugadas, por medio de una
maniobra tipica basada en 3y e4,
dejando que el rival libere su alfil,
pero déndole al suyo también un
porvenir mds halagiiefio que el ac-
tual. De resultas de esto comienzan a
debilitar su enroque, contiadas quizd
‘en la falta de cooperaci4n que para el
ataqus, 2parentemente, brinda el zlfil
dama negro, y ccmo derivado la torre
de a8. Pero todo esto es falso.

13. ... W6
14 &fl g5

16. Qxed - -

Y el blanca se encarga de ir resol-
viendo el aparentemente grave:pro-
blema del alfil dama negro, que tiene
cuatro piezas ocupando su principal
diagonal y tres de ellas peones, difici-
les de mover. No serfa posible retirar

, ‘mente. Si_19..
" 20. @bl y luego &gZ salvando

el caballo ad2, porla fuerte amenaza:
16. 2d2, @ xf2!; 17. Vxf2,
Bxh2+;18. 2gl, &hG 19. .Q.gZ
B xg2+, seguido de Wh3+, con ata-

que ganador.

16. .... fxed
17. @d2 { B xh2!

ATAQUE SIN DESARROLLC

Magnificacombinacién quea pri-
mera vista sorprende, pues se trata en
realidad de un ataque sin piezas acti-
vas. Obsérvese que ladama negra estd
en la lucha acompanada s6lo del alfil
rey, y que las demds piezas tropiezan
entre si. No s= ve cémo hacer entrar
prontc en juego el alfil ominoso, pero
Tartakower halla el expediente de
hacerlo jugar en el momento exacto.
Es el refuerzo que guarda para rema-
tar la accién.

18. 2xh2
19. ©2hi

W xf2+

No hubiera mejorado nada

19. !?:gz
19. .... Q6

Es evidente que el secreto de la
combinacién radica en impedir que
las piezas blancas se muevan cémoda-

" ¥xg3; seguitfa

todos los obsticulos. :

20 ﬁcZ ) ﬁ’xg'o‘ “
214kl - ahs

Malo habrfa sido ¥h4+ por la
réplica B h2, que sacrificarfa calidad

pero conjurarfa los peligros mayores.
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Tartakower, entre los participantes del torneo de Amsterdam de 1950. En primera
fila, de izquierda a derecha. Gligoric, Rossolimo y Pilnik. En segunda filu en el
mismo sentido: Tartakower, Najdorfy Van Scheltinga. En tercera fila: Reshevsky,
Prins, Gudmundsson, Trifunovic y Stahlberg.

22. #d2

Hay que apoyar cl.pec')n “e” para
poder mover la torre de e2.

22. ... A.d7

Al comentar esta partida, Tar-
takower hace notar el hecho curioso
de que con una torre menos las ne-
gras puedan seguir el ataque con
jugadas tan tranquilas como las del

texto. El alfil dama sigue atin ence-

rrado .. -

23. Bf2 Brh4s
24. 2gl

Quiz4 fuera mejor Eh2,alo que
las negras podrfan haber seguido ya
con ixhz, quedando con tres peo-
nes y buena posicién por |a pieza, o

quizd més fuerte atn con Qg3+,
seguido de Wg5- B f8-Af5-AQh4,

etcétera.

No era posible Bg2 o Be2, por
la réplica B {8 que inmovilizarfa to-
talmente a las blancas, pues no habria
ni el recurso de jugar Ac3y Qe2
desalojando el alfil, por la movida

. ﬁ.fZ;r, apenas el caballo entorpeciera
la accién défensiva de la dama sobre
esa casilla. - -

25. ... Qxf2+
26. ¥xf2 g3
27. ¥g2

De las piezas que se oponian a la
marcha del alfil adh encerrado end7,



TRATADO GENERAL DE AJEDREZ 165

queda solamente una. Tartakower,
por medio de sacrificios, ha logrado
desmoronar el enroque adversario,
pero reserva su pieza de refuerzo para
cuando nada se oponga a su accién
ganadora

27. ... B f8
28. el

Evita B f2, pero...
28. ... B xf1+!

Un nuevo y espectacular sacrificio
que elimina una pieza blanca que
puede oponerse alaentrada vencedo-
ra del “alfil maio”. Esta sola jugada
bastarfa para asignarle a la partida el
premio de brillantez que merecié en
el torneo.

29. ©xfl eS!

TARDE, PERO EFICAZMENTE

Esta es la maniobra liberadora
tipica, que suele ser buena cn posicio-
nes menos claras que la del texto.
Mientras exista la posibilidad de efec-
tuarla no puede hablarse de alfil malo
o bueno, y esta partida lo prueba
terminantemente. Sélo en la jugada
30 el famoso alfil dama ha logrado
jugar, pero jde qué manera! Para re-
matar la posicién adversaria minada
por la desagmonfa.

(Viéase el diagrama siguiente)
30. R gl
No scrvma Lxg3, por Axg3+;

51. 2£2,L.04;32. Mxg3, ¥rxg3+;
33. Qxg3, xdl.
1300 ... &g4!

| %@% oy

aman %

/x/ / _
%// /m
//%

//,

Q

/%%

iLlegd Bliicher! Las negras han ven-
cido estratégicamente, pero agotaron
sus efectivos confiados en el refuerzo
providencial del vilipendiado alfil malo,

que, aveces, en ajedrez, llegaa tiempo...
31. duxg3

Si 31. Bd2, exd4!; 32. exd4,
f&f3;33. Lxg3, @xg3 34, Wh2,
Mxh2+; 35. ﬁth Qe+, segui-
do de @xd4 ganando ficilmente.

31. ... Axg3
32. Bel afs
33. ¥f2 Me5
34..dxe5 . Lf34
35. 2f1 @g3+

(0-1)

Las blancas abandonaron por la
amenaza @hl+, etcétera.

Hemos mostrado esta partida
para dar una idea cabal del tema
que deseamos tratar. Queremos sa-
lir un poco en defensa del famoso
alfil malo, mejor dicho, mostrar
que no siempre merece tal-califica-
tivo y que su existencia es una nece-
sidad de un sinndmerq de planteds. :
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I. EL ALFIL SUELE SER “MALO’ FUERA DE LA CADENA DE
PECNES

El estudio estratégico que hemos iniciado es de suma importancia.

Tratamos de probar que el encierro del alfil dama es una exigencia de la
posicién y una maniobra necesaria para poder seguir poster.ormente con los
planes medulares de la partida.

Nos ocupainos de esto ampliamente al iniciar el temu- ;- xplicarlo. DljlmOS
que el alfil dama es una pieza de reserva que es prudente mantener en su cuadro
inicial. Oportunamente nos ocuparemos de la ausencia de buenas casillas de
desarrollo que tiene esta pieza en todos los planteos, para reafirmar lo dicho. Pero
ahora sélo nos interesa demostrar por qué en algunos planteos es mucho mejor
mantener el alfil encerrado que fuera de la cadena de peones, y, antes que esto,
probar que no se resuelven las dificultades aparentes que surgen del encierro del
alfil, sacindolo prematuramente fuera de la cadena de peones.

Veamos una partida jugada hace algunos afios en el pais, que en este aspecto
ofrece detalles instructivos, puesto que las negras trataron de poner en juego
ripidamente el alfil dama explotando un planteo pasivo de las blancas, y sélo
lograron debilitar su ala dama por la ausencia del mencionado alfil que, por otra
parte, quedé relegado a un papel poco airoso.

BLANCAS: GRAU

1. d4 ds Claro est que la jugada g4, o
2. €3 afG L5 en otros casos, sélo puede hacer-

) : se con la apertura del peén damay no
3. .Q.—»d% =Q-,g4 contra el gambito de la dama (1. d4,

d5; 2.c4) por la fuerza que en ese caso
tiene la posibilidad de las blancas de
jugar répidamcute Wb3, vulnerando
el peén “b”, que el desarrollo del alfil

En realidad, es ésta una jugada
que todo invita a realizar. Se gana un
tiempo, pues se ataca la dama. Si se
cubre con el caballo, el alfil quedar4

muy firme en esta situacién.- Y si se | —snempre dCblhta L
juega {3, como sucedié en esta opor- 4. 3 D hs
tunidad, se debilita un tanto la con- ) >

figuracién de peones blancos. Ade- 5. @h3 Abd7

mis, ese avance quita su casilla natu- 6. c4 e5

ral al caballo rey, y esto ha de permitir
a las negras jugar ripidamente €5,
Pero todo esto presenta una dcsar- . Tenemcs aqui un planteo muy
monfa estratégica seria, . | claro e interesante. Las negras han

(Véase el diagrama siguiente)
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desarroliado més piezas que las blan-
cas y han hecho jugadas mis légicas.
Han efectuado sélo dos movimientos
de peén y las blancas cuatro, loque en
realidad es un defecto estratégico. El
Dr. Tarrasch dijo una vez que las
jugadas de peones no podian consi-
derarse jugadas de desarrollo y que
mover més de tres peones en las pri-
meras jugadas era perder tiempos.
¢Cudl es la razén, pues, para que en
este caso las blancas logren pronvo la
iniciativa? Pues simplemente las de-
bilidades creadasen el aladama porla

ausencia del alfil damaen su casillade

origen.

7. cxd5 Lbb+
8. Ld2 Lxd2+
9. Wxd2 . @de:
10. @c3” As5f6

No era posible c6, jugada légica en
casi todas las posiciones de este tipo,
precisamente porque se harfa sentir la
ausencia del alfil dama en su diagonal
tipica. Veamos: 10. ..... . c6;

11. @xdS, cxdS; 12. dxeS, QxeS;

13.8.b5+, &c6; 14. Af4, atacando' -

al alfil y al peén de d5 ganando

n_laterial.
11.ds

Con este avance las blancas blo-
quean en parte el centro y expresan su
propésito de crear una cadena de
peones en blancas. Se dird que esto
encierra al propio alfil blanco, pero
no es asf, ya que mientras esta pieza
mantenga posibilidades de actuar por
via b5 serd eficaz. Por otra parte, el
peén de d5 blanco no es un peén
rigido, ya que oportunamente podria
ser avanzado y en ese caso el alfil
jugaria eficazmente sobre una zona
importante. Ea cambio, el alfil negro
es bueno tedricamente, pues estd en
casilla de distinto color al peén mis
avanzado. Pero es malo porque fue
desarrollado antes de tiempo y sc
encuentra radiado en una zona dei
tablero. La ventaja de los alfiles en el
centro, sobre los alfiles en los flancos,
es su mayor rapidez en maniobrar.

11. .. B8

_ Preparando el avance del peén

«© . . L. - -
c, pero esta manlob‘ra no ¢s muy

feliz. Lo exacto era enrocar.

12. 0-0O We7
13. Bfcl

Y ahora fa lucha—:ldquiere otro
matiz. Las blancas tratarin de evitar
el avance del peén “c” para mantener
la fiscalizacién central.

13. ... a6

No era posible ¢6, por 14. dxc6,
seguido de - A b5 y Ad5, creando
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complicaciones a las negras por la
debilidad de su estructura posicional
en el ala dama, derivada de la ausen-
cia del alfil, que ahora estien h5 y

por cierto nada de promisorio realiza.
14. e4 0-0

=~ Tampoco servia c6 por M réplica
@dl, seguido de dxc6, aislando Ins

peones, y luego Qe3, con gran fuerza.
15. adil ¥d6

Las negras persisten en su plan
medular de avanzar el peén “c”, pero
las blancas lo impiden, ya que esa
jugada significarfa el equilibrio abso-
iuto de la lucha.

16. Qe3 .ﬁ’:gG

Para evitar 25, que ganaria ca-
lidad, por la amenaza @e7+.

17. Qc4 ®e5+
18. af a7
19. Qa5

Y las blancas, mediante una inge-
niosa maniobra con el caballo, han
impedido definitivamente, o poco
menos, el avance del peén “c”. Ade-
mis, esta jugada encierra un plan de
agresion al peén “b”, debilitado des-
de que el alfil se aleJo de su custodia
en busch de otros horizontes. Y los
otros horizontes fueron estar replega-
do en g6, sin accién, y totalmente
desvinculado del ala dama.

19. .... " Qes

Amenaza defender el peén “b” y

realizar £5; pero...

20. g4

Creando laarmazén tipica de peo-
nes para anular un alfil en este tipo de
posiciones al impedir el avance del

peén “f.

20. .../ ade
21. B2 b6
22. Bacl o

Buscdndole accién al desventura-
do alfil que quiso, ilegalmente, en el
principio de la partida, actuaren otras
zonas que las trazadas por la estrategia
de este tipo de planteos.

23. Qg2 Le8

Corte sigue fiel a su plan de jugar

6. Llevasu alfil para que coopere ala

-acciény mis tarde otra pieza menor lo

secundard, pero las cosas hay que
hacerlas a su tiempo o no hacerlas, y
éste es un ejemplo tipico de la verdad
de ese proverbio.

24. @adl
25. Qe3

Abs
Qb5

AXT e
%&%ﬁé%%%
1/&% o
&,,/jz,
%7/

x\

7

X
\\

\
N
&

7

N

\\\

2

\
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Cansado ya de la inocuidad de su
“mal” alfil bueno, Corte lo cambia
por el “buen” alfil malo de las blan-
cas. Esto parece un juego de palabras,
pero en realidad expresa lo relativo de
las afirmaciones que se pueden hacer
en ajedrez aferrdndose al dogma teé-
rico/ Era, sin embargo, algo mejor
cG; hero luego de Lf1 con laamena-
za de xc6, las blancas quedarfan
‘mucho mejor, ya que si @ b5, segui-
ria Q3c4 seguido de d6, etcétera.

26. Lxb5 QAxbs

Obsérvese que las negras han efec-
tuado cinco jugadas con su alfil para
cambiarlo por otro que sélo efectud
un movimiento. {Cudnto mejor ha-
bria sido dejarlo en su casilla de ori-
gen para tan magra finalidad!

27. Af5 g6
Las negras pierden calidad. La

ausencia del famoso alfil dama en su
diagonal de origen se hace sentir siem-
pre cuando se avanza el pedén ae5, y
esta posicidn es un ejemplo tipico. Si

27. ..., Bce8; 28.44, Q d4;

©29. Bxc7, yno serfa posible 2xf5,

por Exb7, ni tampoco @Ac6, por
B xg7+, seguido de B xh7 +, Whé6+
y We7++.

28. Qe7+ Qg7
29. QAxc8 B xc8
30. Qc4 Md4
31. ¥xd4 Qxd4
32. ad6 (1-0)

Es evidente que no hay resistencia
posible. Si @xc2, seguiria Axc8 y
luego B xc7+, etc. Sila torre negra se
mueve, =ntonces B xc7+; etcétera.
La partida es instructiva en varios de
sus detalles estratégicos, pero lo mds
fundamental es, en nuestra opinién,
la maniobra del alfil dama negro,
buena en apariencia pero inocua,
como casi todas las de este tipo, en las
aperturas del peén dama, y luego el
sistema de anulacién de esa piezay la
maniobra debilitadora del ala dama
negra, que carecfa del necesario con-
curso del llamado “alfil malo”, que es
precisamente bueno en esas circuns-
tancias y no fuera de la cadena de
peones.

II. EL ALFIL DAMA Y LA TEORIA DE LAS APERTURAS

¢Por qué causa debe encerrarse el alfil dama en las aperturas modernas, cuando
hay.tantos sistemas para poneslo en juego ripidamente? No es ficil demostrar la
bondad o desventaja de ciertos sistemas de defensa que tienden a desarrollar el alfil
rdpidamente..Quien mids se empeiié en lograrlo entre los maéstros antiguos fue
Chigorin, que contra el peén dama empleaba la siguiente defensa: 1. d4, d5;
2. Af3, Ac6; 3.c4, Lg4. Sacaba asi el alfil dama antes de jugar 6! pero para
lograr, esto torcia la estrategia de las negras y realizaba la ilégica jugada A cG,
trabando el peén “c”. No quiere decir que esto sea un disparate ni mucho menos,
pero si que sélo es aceptable como sorpresa, y que entre dos jugadores de idéntica
fuerza y de calidad, las negras deben atravesar por dificultades permanentes.
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Y si a esto agregamos que de plantear las blancas directamente el gambito
(mucho mids dindmico que 2. @f3), el sistema Chigorin es poco menos que
imposibic de realizar; por la posibilidad de poner en juego rdpidamente la dama,
se observaré lo endeble del éxito de este sistema. Mis tarde, el mismo Chigorin
ensay6 el otzo sistema en la defensa Philidor: seguir con 1. d4, 2 f6; 2. c4, d6;
para luego jugar &5 o Lgd. Pero la experiencia probé que después de una
maniobra de las blancas para jugar e4, ya por medio de f3 o deg3 y g2, el alfil
negro quedaba radiado en g6. .

LT

LA DEFENSA Esrava
Como no era posible jugar 1. d4, d5; 2. c4, &f5; por la fuerza de la réplica

Wb3, se ensayé eso en la defensa Eslava, con mucha mis fuerza, pues luego de
1. d4,d5;2. c4,c6; 3. Af3, A16;4. €3, sejugd durante mucho tiempo ifi
Pero también decayé el prestigio de esta jugadas pues la experiencia probé su
insuficiencia. Se continué con 5. cxd5!, cxd5! (si 5. ....., @xd5; 6. @bd2,
Was; 7. Lcdy Qb4; 8. ¢4, fxed; 9. Qxed, Ac2+; 10. 2fl, Axal;
11. £&d2, ¥f5;12. &.d3, y las blancas quedan mejor); 6. Ac3, =6; 7. ¥b3,
¥ c8; 8. fud2, seguido de B cl, y las blancas contintan presionando, mientras
el alfil de f5 de las negras nada de eficaz hace para su bando*.

En el afdn de hallar un medio para sacar el alfil se encontré en la Eslava el
sistemna, pero si las blancas hacen, en lugar de 4. €3, que es excelente, la jugada
mds comprometida para ambos, 4. Qc3. Esto permite aceptar €l pedn del
gambito transitoriamente, mediante 4. ....., dxc4; para seguir con 5. a4, para
evitar el sostén del mismo, con d&f5, porque es imposible la réplica ¥b3, y
porque la jugada c6 da mayores seguridades defensivas siempre al peén “b”
negro, que puede ser defendido contra una eventual jugada ¥ b3, con b5,
oponiendo las damas.

Pero estd lejos de baberse probado la bondad absoluta de este sistema, que, por
otra parte, depende de las blancas que se pueda adoptar o no. Creemos que es
mucho mejor jugare3, y encerrarse el propio alfil, transitoriamente, ya que nadie
podrd impedir el avance del pen “e” en el momento oportuno y no se corre el
riesgo de tener que cambiar un alfil ripidamente.

También se ha intentado como recurso tictico, mis que como maniobra
estratégica de real valfa, sacar el alfil en el gambito aceptado, explotando la
circunstan¢ia de que el pe6n desdec4 impide laréplica ¥ b3. Se hajugado 1. d4,
ds: 2. c4, dxcd; 3. Af3, éﬁ.g‘t: pero también fracasé la tentativa luego de

4. Qe5, para seguir con Qxc4, en su oportunidad ya que el al_ﬁl fue a'parar a

* Este andlisis, fue posteriormente examinado minuciosamente por Suetin llegando a la
conclusién, por lo menos hasta ahora, que con 7. ....., Wc7! (en lugarde 7. ....., ¥c8) 8. Ld2,
Ac6; 9. Bel, Le7 (009, ..., aG; 10. @es5, £d6G; 11. 4, O-0; 12. Le2, Aed! =. Durasevic-
“ukovic, Belgrado 1958.) 13, fue2, O-0; 11. O-0O, B fc8; 12. Qa4, Qed; 13. fel, £.d6 =.
Kotinawer-Trifunovic, Moscti 1947. ..
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g6, desde donde no amenazaba nada importante, como sucede habitualmente en
el gambito de la.dama cuando se desarrolla inocuamente.

EL ALFIL DEBE JUGAR-CNCERRADO

Muchos mis ensavos se han realizado, pero la tendencia moderna, légica y
técnicamente irreprochable, es aquella que se resigna a jugar eon el alfil encerrado
entre sus propios peones, y no por cierto como una desgracia estratégica, sino
como parte de un plan légico. El alfil debe estar listo para cubrir los claros que
los avances de pedn, especialmente del peén “e”, dejan en el tablero, y encl tiere
a su disposicién dos rutas a elegir: la de b2, o Jade c1 a g5, segin le convenga.

Y tanto se ha acentuado esta tendencia que, actualmente, con las blancas,
menudean las partidas en las que sin ninguna necesidad se encierra el alfil. No
hablemos de la Eslava, que ya hemos visto (1.-d4, d5; 2. c4, c6; 3. €3), que
significa la determinacién de jugar con el alfil encerrado, tictica de Capablanca,
que logré resultados magnificos hasta que la variante Merano dio nueva'vida al
juego negro, sino de la propia Ortodoxa. Hay un grupo de maestros jévenes que
luego de 1. d4, d5: 2. c4, €6; 3. QAc3, Af6; 4. A3, Le7 sigue, no ya con
L.g5, sino cone3. Sostienen que £ g5 debe jugarse si las negras efectian @ bd7,
pero que contra £Le7 no es tan eficaz, porque las negras al sostener el caballo con
el alfil se reservan el derecho de jugar en su oportunidad 2bd7 o @¢6, luego
de unaserie de escaramuzas centrales. Es probable que esto sea mds teorfa ane otra
cosa, pero la verdad es que las partidas que se han jugado con el alfil blanco"
encerrado en cl no han arrojado saldo desfavorable para las blancas, ni mucho
menos.

EL VERDADERO SENTIDO DEL TEMA

El alfil encerrado es un germen de alfil malo, pero ya hemos visto cémo el alfil
fuera de la cadena de peones suele ser muy poco eficaz cuando los peones rivales
lo anulan y mantienen radiado en un sector del tablero. El dilema del alfil es-a
‘menudo éste: o quedar desvinculado de un sector del tablero; pero en contacto-
consus piezas, o préximo a actuar apenas se avance el propio peén que lo traba;
o jugar fuera de la cadena de peones, pero igualmente separado del sector
defensivo del tablero (por ejemplo, Luf5 y €6), ya que un propio peén le impide .
replegarse. Sucede que en estos casbs el alfil es'expulsado mds tarde a'g6, o debe
cambiarse. Si se cambia, el avance de €5 es muy delicado, pues hd desaparecido-
el alfil que sostiene la casilla f5 naturalmente, y si se repliega, ha de costarle mucho
poder acudir en auxilio del ala dama, si ésta lo requiere.

En nuestra opinién, es mucho mejor encerrarse el alfil, especialmente con las
negras, que necesitan mds recursos defensivos. Hay que permitir que el virus-de
la pardlisis lo ataque, pero hay que evitar que ésta lo invada totalmente. Y aun en
casos en que parece estar definitivamel.:e radiado, lo hemos visto y lo veremos
actuar pujantemente en los finales de combinacién. El problema del alfil dama
se resuelve encerrdndolo al principio de la lucha, y no hay qué tener excesiva
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preocupacién por liberarlo prematuramente. Es un cuerpo de ejército que obra
como factor de reserva en los ataques y es imprescindible para poder proyectar
- cualquier modificacién en el esqueleto depcones.

EJEMPLO DE ALFIL MALO DESARROLLADO

- . i e .

Pero antes de entrar en el tema en sf, veremos otra partida en la que un alfil

fuera-d: !1 cadena de peones nada puede hacer para cooperar en la accién. Y
. * . . .

veremos como es rematadamente malo, precisamente por no serlo en apariencia

en el planteo.

BLANCAS: GRAU

. NEGRAS: MADERNA

1. 4 e5
2. Af3 Aac6
3. 3 af6
4. Wa4 d6
5. d4 Ld7

El planteo de las blancas fue cali-
ficado de “bluff’. Las negras queda-
ban con ventaja aparente luego de
Qxe4, pues si 6. d5, seguirfa %CS;
7. ¥b5, a6: manteniendo el peén
de ventaja. Pero las blancas habrfan
seguidoas. .....,Axe4; conb. Ads,
f5; 7. ¥c2, con posicién agresiva,
que en la mayorfa de las variantes
debe bastar para recobrar el peén.

6. W2 exd4
7. cxd4 e7
8. Ac3 0-0
9. Le2 Qg4

He aqui el error técnico. El alfil
estaba muy bien end7, donde ejercia
su accién de fiscalizacién poderosa

sobre una diagonal importante. Al ir_

agé se crealaobligacién de cambiarlo
por el caballo, lo que significa dejar al
blanco con la indiscutible ventaja de
dosalfiles en las posiciones abiertas, o
replegarse a h5 y g6, desde donde
queda envuelto por la marafia de peo-
nes blancos. El plan de las negras no
es claro, pero sin duda Qe8, para
seguir con ©h8 y £5, debe ser mds
punzante que el del texto. Fn reali-
dad, la posicién negra tiene un defec-

_to y es el punto débil de b7, que
impide la realizacién de f5 sin perder
un tiempo, para cvitar ¥b3+. Es
evidente que el alfil negro estarfa mejor
en c8 que en g4.

10. Le3 ¥d7.
11. Bd1- .$2h8
12. 0-O Hads
13. d5!

(Véase el diagrama siguiente)

Esta es una jugada que sélo puede
hacerse cuando se estd muy seguro de
sus consecuencias, pues significa fijar
la cadena de peones, crearles rigidez,
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anular aparer:temente el alfil blanco y
ceder al rival un “hole” ene5. Pero las
blancas especulan con que Qe5 es
tinica jugada aceptable, ya que contra
Abs podrfa seguir, entre otras,
L.xa7, ganando un peén, porque ro
serfa posibleb6, encerrindolo, a cau-

sa de . Axb8. Siendo Qe5 tinica

jugada aceptable, luego del cambio -

de caballos desaparece el peligroso
“hole” dee5, porque entra a ubicarse
un vedn rival. Pero lo que en realidad
busca el blanco es anular el alfil dama
negro como pieza de combate.

13.-.... QesS
14. Qxe5 dxe5
15. f3!

LA RELATIVIDAD DEL AJEDREZ

Con un criterio simple de la posi+
cién, las blancas pudieron haber ju-
gado primero Luxg4 para cambiar su
alfil, teéricamente malo, porque los
propios peones lo anulan, por el tam-
bién tedricamente buen alfil negro, el
que actia por la diagonal de distinto
color que el cuadro que ocupael peén
central mds avanzado..Pero mucho

mis.habil es dejarle el “alfil bueno”
radiado eng6 o h5, y mantener el “alfil
malo”, que puede actuar por el ala
dama, donde hay debilidades mani-
fiestas por la ausencia de las piezas
naturalmente defensoras: la torre
dama y el lfil dama, que estarfan
mucho mejor en a8 y c8, aun ahora.

15..... Lh5
16. ¥b3 ™c8

La dama tuvo que reemplazar al
alfil aventurero.

17. Bcl a6
(evita Ab5) A
18. Bc2 Qes

En busca de “contrachances” por
medio de {5, que, asimismo, darfa
perspectivas al alfil de h5. Pero esto
siempre se paraliza de la misma ma-
nera. _

19. g4! .-.Qg6
20. Qa4 h5

2Lh3

Las blancas no aflojan ia tenaza

‘que ejercen sus peones sobre el alfil.
. Esto les permite atacar con ventaja

material, pues dicha pieza nada signi-
fica ya para la lucha. El sistema para
sagarlo por via €8 es muy lento.

21. ... - ©h7-
22. Aacs ade

Obsérvese la similitud de esta par-
tida con la que mostramos anterior-
mente. La estrategia es la misma y la
derrota sc produce por la errénca
maniobra del alfil dama, que fue pues
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to en.juego indebidamente. 27. hxg4 f6
23. B fel Lhd . 28. &f4
24. ad3 : Esto elimina el éinicoaifil eficaz de

Esto gana un peén y prictica- las negras y‘el ca:ballo pasa-a ocupar
mente la partida. : ura casilla muy importante.
24. ... Qe8 28. ... Qxf4
25. Axe5 Lg3 29. Qxf4 Lf7
26. d3 ?- 30. £.d3 (1-0)

Sin duda, A xg6 habria dado una El alfil blanco entrar4 ahora a ac-
ventaja neta, pero es mucho mejor tuar de manera decisiva, pues en cual-
conservar Cl_ caballo,'quc €s una pieza quier momento, por medio del sacri-
activa, y dejar reducido el alfil de g6 ficio del peén de e4, avanzdndolo a
a su escaso papel. e5, su accién sobre el rey serd muy

) fuerre. Tanto contra g8 o g6, la
26. ... hxg4 réplica & e6 serfa ficilmente ganadora

LA MEJOR CASILLA: cl (c8)

El alfil estd muy tien en c! (c8) en la gran mayoria de los planteos con las
blancas y las negras. Lo vemos en el Ruy Lépez con las blancas descansar
placidamente en su casilla de origen durante gran nimero de jugadas, para sélo
actuar cuando su accién es bien clara. Lo observamos en las defensas Indias
manteniéndose en cl, sin preocuparse mayormente ni salir a g5 porque si. Enla
misma apertura de la dama: 1. d4, d5; 2. Q {3, los maestros no se precipitan en
jugar &5, que es una movida plausible, como lo han probade muchos andlisis,
ya que las blancas quedan algo mejor con c4-¥ b3-c5 y 3 encerrindose el alfil
dama, y lo obscrvamos en el “stonewall”, que, defectuoso en muchos aspectos,
es generalmente mds fuerte cuando el alfil esté encerrado que en aquellas otras
posiciones-en que el alfil se ha jugado primero ag4 para ser cambiado. Y el alfil es mds
fuerte por lasimple razén de queobraamanera de sostén del bloque central de peones
y reemplaza al peén “e” en la defensa del pesn “f”, en muchas oportunidades.
Perp mejor serd que veamos una partida para que el cjcm[zlo;sea mis claro: * -

-

BLANCAS: MONTALBAN

1. d4 ds 4. Qf4

_2_' af <6 Es:a es una de las jugadas que mds
3.¢3 ' ' e6 dificil hacen el “stonewall™ para el
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negro. Y lo entorpece porque domina
las casillas negras, obliga a cambiar el
alfil rey negro, indudablemente muy
valioso, por el alfit dama blanco, evi-
dentemente menos eficaz.

4. ... Ld6
5. Lg3 © 5

6. €3 Lxg3
7. hxg3 ady

El cambio de alfiles ha sido una
desgraciada necesidad de la posicién,
pues era el dnico sistema para impe-
dir que las blancas jugaran @QeS5,
cémodamente. Ahota puede hacerse
esa jugada, pero luego de 8. @xe5,
Axe5; 9. dxe5 y W7, las blancas
tendrfan serias dificultades, pues sif4
seguifa b6 y, si ¥ d4, c5, en
ambos casos con buenas perspectivas
patael negro. Eneste gameo hay que
impedir a toda costa @ e5 para que el
alfil dama negro no quede sino apa-
rentemente encerrado.

Si se observa la posicién de ese
alfil, no debe extrafiar que el comin
delos jugadorss califique de ominoso
adicho alfil, y no es asi, ya que el plan
delalucha de las negrases jugareSyy,
cuando esto hagan, su alfil ha de
cobrar una pujanza magnifica. Con-
viene tener presente que el cambio de
alfiles ha dado a las negras, como
compensacién por la pérdida‘de su
alfil en el planteo mis eficaz, unacasilla
muy fuerte para un caballo en g4.

8. fd3 ™6
9. @abd2 Ahs
10. c4 afy

“Mejor en este caso que Agd,

porque el caballo tiene un amplio

_programa en d6, desde donde ame-

naza ubicarse en e4; mientras el caba-
llo dama y la dama fiscalizan enérgi-
camente el puntoe5 paraevitar queel
caballo rival se apodere d'= ese punto
fuerte y entonces si trabe para siem-

pre al alfil dama.
11. exd5

Esta jugada no agrada, pues ayu-
da a resolver el problema central a las
negras, pero laverdad es que no habfa
muchos planes mejores. Si, por ejem-
plo, 11. ¢5, para evizar @ d6; enton-
ces seguirfa €5 con gran fuerza. Si
11. W2, entonces @ d6 seguido de
Q e4. Las blancas, con este cambio,
quieren abrir la columna “c” para
iniciar una contrademostracién en el
flanco dama. Como se ve, las negras,
jugando con energfa (la amenaza de
Ad6y Qed), van obligando aqueel
propio adversario deshaga la marafia
de peones que envuelve al alfil dama.

11. ... exd5
12 ¥c2 ads
13. a4 Qed
© 14. a5 Bb8

Mejor quea6. Si15. a6?! seguirfa
ahora bxa6 y después c5 con gran
juego,en ambos flancos.

15. Bcl a6
Ahora es necesario.

16. b4 ¥d6

17. ¥a4 adfs

Ahora es posible permitir QeS5,
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pues en cualquier momento se puede

desa'lojar al caballo.
18. Qe5 0-0
19. @b3 ad7

20. &3 We7

Con esta j::77'a las negras inician
una combinacién para explotar la
debilidad de lasituacién del rey blan-
co. Se amenaza Rxg3 seguido de
Wxe3+, ganando el pedn, y esta
amenaza existe atin si las blancas se
enrocan . Esto obliga, pues a:

21. Re2 Be8

.o

Ahora la amenaza es més fuerte y
las blancas estdn obligadas a jugar
uxe4, que es en realidad el plan de
Jlas negras. Todo ha sido una manio-
bra tictica para lograr que desaparez-
ca el dltimo pedn que se oponifaala
accién latente del alfil “ominoso” .

22. Nxed fxe4
23. @gl af6
24. acs 'Q:g4+

Y el alfil ha entrado a jugar sélo en

- la movida 24, y de poderosa manera.

Mientras el alfil blanco ded3, estraté-
gicamente mejor, debié resignarse al

.cambio por el caballo de ¢4, el de c8,

encerrido, criticado, vapuleado, cuan-
do entré a jugar lo hizo de manera
poderosa, porque la lucha tiene ya
una. fisonomfa dada y dificilmente
puede soportar la posicién blanca la
agresién de este enemigo, con el que
no contaba, pues erréneamente lo
suponfa radiado de la lucha.

25. Rel B bds
26. Wa2 D3

Y el alfil, luego de haberle dado
paso a la torre, vueive a su humilde
casilla de origen, para esperar que las
demis piezas, especialmente el caba-
llo desde g4, completen su accién
demoledora, y entrar a jugar para
dar el golpe de gracia a la posicién
rival.

27. Bh4 g5
28. Bhl Qgh
29. @h3 Rg7

Es necesario apoderarse de la co-
lumna “f”, y para hacerlo es también
necesario sacar al rey de esa diagonal
para evitar un eventual Axe4, que
explote la inmovilidad del peén d5.

45

30. B2

It <4

Las blancas acumulan todas sus
. ’ 7 {3 3
piezas en el sostén del peén “f”, sobre
el que ha de concretarse en breve una
seria agresion,

30. .... h:G
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3]. Be2 ¥d6

Se va tejiendo la combinacién.
Las negras atacan el peén que ha de
quedar indefenso después de la cap-
tura del peén “f”.

32 W2 E {8
i3, Ha2

Las blaneas no tienen nada mejor
que estar a la espera de los aconteci-
mientos. Su'dnica pieza agresiva, el
caballo de c5, estd contenida en toda
su accién ofensiva por el alfil, hasta
liace muy poco horriblemente malo,
de las negras.

33. ... Bf7
34, Wrc2 B df8
35. a2 Axf2!

El szcrificio ganador, que finca
toda su fuerza en la oportuna entrada

del alfil.

EJEMPLO VALIGSO

36. Qxf2 Hxg3
37. Bfl W xg2
38. BEd2 Lh3

Y esta formidable ubicacién del
alfil decidelaluchaen seguida. Como

se ve, el alfil primeramente zncerra-

do, pero ejerciendo una accién de
sostén de la cadena de peones, des-
pués apoyando al peén de b7 y tra-
bando al caballo dec5, y ahora rema-
tando la combinacién de las negras,
estd lejos de merecer el calificativo de
malo, que generalmente se endilga al
alfil que el ajedrecista cbjetivamente
ve trabado en su accién. Sin conside-
rar que las piezas valen, no sélo por lo
que hacen, siro por lo que pueden
hacer.

39. Qe6+ @gS
(0-1)

Las negras realizaron en la partida que ahora insertamos una experiencia con
miras a robustecer o debilitar la tesis sostenida en estos articulos. que encierran
una idea r.ueva, digna de ser meditada. Y los hechos fueron de sobra elocuentes.

Veamos:
BLANCAS: FENOGLIO
NEGRAS: °~ GRAU

1. af3 ds

2. d4 Lf5

Esta tentativa de sacar el alfil rdpi-
damente puede ensayarse como ma-
niobra ticticay ofrece algunas posibi-

lidades.apenas el blanco no juegue
con la cordura necesaria. Pero es téc-
nicamente inferiot, porque el alfil
queda fuera de juego, a pesar de estar
delante de la cadena de peones. Sin

|, embargo, es sélo jugable en este caso,
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cuando las negras no han hecho el
gambito directamente.

3. c4 e6
4. QAc3

En nuestra opinién, mejor que to-
das las maniobras para sacar ffovecho
de lasalida del alfil por medio (fe b3,
Pues entonces, luego de4. ..... , Qct;
se llega a ia médula de la variante
Balogh, que tiene un sinfin de sutilezas
técticas que el blanco debe saber sor-
tear.

4. ... c6
5. €3

¢}

B Wei
,V////,//
% _ ///

%//1/
%/%
gm“w/%

%%2/

Y es ahora el blanco el que volun-
tariamente se encierra el alfil, por
cierto que de manera muy. transito-
ria, mientras’el negfo ha resuélto, en
apariencia, el famoso problema. Pero,
los hechos probarén que el alfil de fS
s6lo sirve para que ei blanco gane
tiempos en la lucha y consiga inten-
sificar su agresién.

5. ... Af6

\N

6. £ud3

En este monuernto las negras, aun a
costa de perder un tiempo, debieron
cambiar los alfiles. No lo hicieron
por ue después de 6. ...... L.xd3;

xd3, 2bd7; 8. 0-0, Lc7;
9 ed, dxed; 10. Dxed, A xe4;
11. ¥xed, 216;12. ¥e2,lasblan-
cas conservan una evidente presién
central y tienen una partida, si no
ganada, mucho mis cémoda. No se-
rfa bueno replicar 12. ....., c5; por
13. Bdl. Si al sacar el alfil no da
ventaja cambiarlo por el alfil rival, no
se ve el beneficio de esa aparente
jugada de desarrollo.

dxc4

7. Nxcd Qe7
8. O-O abd7
9. We2 0-0

EL ERROR MAS GRAVE

Este es un grueso error estratégico.
Era necesario evitar a toda costae4 de
las blancas, que si bien no tiene fuerza
decisiva en las posiciones normales en
que el alfil dama negro estd encerrado
en c8, es grave ahora que el alfil actia
enel centro y corre el riesgo de quedar
copado. La jugada justa era 9. ....,,

e4; entorpecnendo el avance del
pedn “e”. Si para efectuarlo a toda
costa siguiera 10. @xed, Luxed;
11 Ad2- £dS; 12, £d3, ¢S, se.
remediarfa el mal criginal. Omitida
esa maniobra, Unica para equlllbrar la
lucka, la posicién negra queda técni-
camente perdida.

10. e4 .Q,g4

Era adn mcjor'Q:gG.
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11. fe3 ®as

Las negras se encuentran sin juga-

"das satisfactorias. Pero aun ¢5 daba
lugar a una lucha mis razonable des-
puésdel2. dxc5; Bxc5;13. Bfdl,
Wc7; 14. Bacl, pero las blancas
mantendifan la iniciativa cémoda-
mente. No obstante, es evidente que
la jugada ¥a5 de las negras es infe-
rior y revela que se dan por vencidas
antes de tiempo.

12. h3!

Muy bien jugado. Obliga a reple-
garse al alfil y le quita a la dama la
casillah5, que permitiria una simpli-
ficacidn. No seria lo ideal 12. .....,
L.xf3; por 13. Wxf3 ya quesieS o
c5 seguirfa 14. d5, mas en cualquier
caso era mejor que la movida que
efectiian acto seguido las negras. Pero
el solo hecho de tener que cambiar un
alfil que ha hecho tres movimientos
por un caballo que solamente jugé
una vez, revela lo precario de la ma-
niobra de planteo de! negre, que sélo
puede aceptarse ticticamente.

12. ... L hs?
13. a3 8 fc8

Las negras quieren jugar ¥d8 y
W18, pero no hay tiempo. La tor-
menta sobre el enroque corto es muy
fuerte. i

14.g4

El ataque ;latural y simple, ya que

no entrafia ningdn riesgo. Y todo, a
costa del desventurado alfil liberado
-de las negras.

14. .@:gG

" 15. é‘dz h5

No servia c5 por 16. d5.

16. f4 hxg4
17. hxg4 Ah7

Las negras, sin rubores, podrian
ya abandonar. No hay cémo detener
el ataque de las blancas, que se realiza
con el minimo de riesgo.

18. g5 Qes
19. ¥re4 218

Se amenazaba fxe6. La dnica
resistencia la habrfa dado 19. .....,
Af8; 20.f5, exf5; 21.exf5, 26
(para evitar g6); 22. f6 y las neg.as
quedarian pricticamente con una pie-
za ‘menos, ya que el alfil dama que
intenté jugar en el planteo se verfa
reducido a la més igncininiosa de las

_ posturas, en h7.

20. 5 exfs
21. ¥hs (1-0)

Las negras abandonaron ante las
multiples amenazas de ¥ xh7,
ﬁxf7++, y B xf5, que no pueden
contener. Fjie tina experiencia valiosa
para nuestra teoria sobre el valor del
alfil dama liberado antes de tiempo.

ALFIL MALO CONTRA ALFIL BUENO

Veamos otra partida del mismo torneo, en la que se impone al final un alfil
que durante todalalucha fue un tipico v rematado alfil “malo” contraun alfil que

siempre fue “bueno”.
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LETELIER

BLANCAS:

1. d4 d5

2. c4 e6

3. ac3 af6
4. @af3 Qbd7
5. cxd5 exd5
6. Qg5 Le7
7. €3 0-0
8. &d3 c6

9. ¥Wc2 He8
10. & f4 Qfg
11. h3 Ld6
12. &xd6 ¥xd6
13. 0-O Ne6

El alfil se mueve para dar accién a
la torre dama. Por otra parte, nada
mejor hace en €6 que en ¢8, ya que
domina el mismo niimero y las mis-
mas casillas, y, en cambio, no sostie-
ne e! puato b7.

14. Bfcl Be7
15. Babl

Preparando una maniobra en el
ala dama, que obliga al negro a jugar
con suma cautela.

15, ... = a6d7

Seguiria si 16. b4, con b5, con,la’

amenaza de b6y QAc4.

16. Qa4 B ach
17. b4 a6
18. Ac5 Qx5

19. dxc¢53

Probablemente lo mis dindmico.
Si19. Wxc5, seguirfa ¥ b8,y luego
Qd7, rechazando a la dama. Sibxc5
las negras jugarfan Yc7 y después
&8, bloqueando el ala damay man-
teniendo dominio en el centro y en el
ala rey.

19. ... M7
20. a4 &.d7
21. b5 axb5
22. axb5 g6

Y zhora son las negras ias quc
comienzan a presionar sobre el juego
rival. Tratardn de explotar el dominio
sobre el punto e4, que ejercen ambas
torres, tema de tantas combinaciones.

23. Wc3 f5 .
24. b6 ¥b8
25. Bb4 Qe6
26. g3

UNA COMBINACION TIPICA

Y en este momento las negras, que
habfan efectuado Qe6 para realizar,
si g3, una combinacién ganadora o
de muy dificil defensa, sufren uno de
los tantos fenémenos de amnesia co-
munes en ajedrcz y dejan de ganir la
partida, de acuerdo con el famoso
tema del sacrificio ene3. La partida se
debié continuar con:26. ..... , AxcS;
27. ¥xcS5, B xe3!; 28. fxe3,
Wxg3+;29. Rh1, ¥xf3+; que sin
duda s ganador, o a lo sumo puede
proporcionar tablas a las blancas, y las
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negras, en realidad, no podian pre-
tender mucho mds. En cambio juga-
ron:

26. .... Qg7
27. g2 ¥ ds
28. Bal N8

Y el alfil negro, tema de la lucha,
vuelve a c8, donde apoya al pedn de
b7 y no entorpece a ninguna pieza.
Como 2lfil malo no puede pcdlrse
nada més perfecto, ya que no tiene
ninguna diagonal donde ir que no
esté ocupada por los propios peones,
pero...

36. h4

Observemos la posicién. ;En qué
razén pueden fundar las negras espe-
ranzas de mover su alfil? Pues, en el
dominio de la columna “¢” y en la
posibilidad de jugar eventualmente
d4, ya que si las blancas tuvieran, por
ejemplo, el peén de €3 en d4, el alfil
serfa tipicamente el alfil malo de Reti,
y nadie pretenderia salir en defensa de
él. Pero hay una posibilidad de rotura
y hacia ella se encaminan las negras,
especulando, ademds, con que las
blancas en este momento jugaban

apremiadas por el tiempo.
1)

36. .... Qe6
37. Bcl Qfg
38. Ha3 Agb
39. @xgb D2xg6

29. Bba4 Bf7

30. Qe5 M6
31.14 g5,

32. fie2 Hfe7 -
33. Bcl h5 ’
34. 2h2 ©h7

Necesario para poder jugar Qe6
sin los riesgos de A xc6, amenazando

ladamay Qxe7+.

35. Bgl

g4 Co

No parece mejor W xc3, por
Bcexc3y,si ngG entonces ..Q.fl
con buena resistencia, si bien siempre
estarfan mejor las negras.

“40. ¥d2 d4!

LA ROTURA CLASICA

Y se produjo la rotura central, y
ahora veremos al alfil “malo” entrar a
jugar de poderosa manera.

41. Bdl Hed .
42. Bd3 B xe3
43, Bxe3 dxe3
44, M d4
Mejor parece ser ecl.
44. ... ™ xd4
45. Bxd4 De6
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46. Bd3 preponderante accién del alfil malo,
it . h d 4.
Si Ed6, Rf7 seguido de Re7y @hora poderoso en €
B d8 con final de alfiles ganador. 51. HBe3+ De4
46. .... Ads 52. &.d1 Bal
Y ahora el alfil malo j-ega delante 53. 2d2 g d5
de sus pennes, enel final de ia partida, 54. Bc3 £2d4
y el alfil bueno no tiene casillas acep- 55. &b3 &ds
tables donde ubicarse, ni aun cuando 56. &2 Ha2

no existiera el peén de ventaja.
Las blancas abandonaron, porque

47. @gl 216 se ha creado una posicién tipica de
48. BHc3 Be4 “zugzwang”, en la que no hay ningu-
49. 211 Qe6 na jugada satisfacteria. '

Estos dos ejemplos tienden a ro-
bustecer nuestra teoria sobre el famo-

50. Rel Ba4

Las negras entregan el pedn para so alfil dama.
entrar con el rey y hacer valer la

PARTIDA INOLVIDABLE

Veremos una partida maestra, una verdadera joya del ajedrez de todas las
épocas. Carece, quizd, de las sutilezas profundas que destacan al ajedrez moderno
en materia de planteos, pero, en cambio, tiene el pederoso atractivo de un medio
juego lleno de enjundia y de una combinacién final pocas veces vista en partidas
de torneos. Actdan dos alfiles encerrados (uno por bando) y se observard de que
manera se ingenié Zukertort para provocarie al rival jugadas que al final le
permiten ganar por la accién decisiva de ese enemigo inesperado.

BLANCAS: ZUKERTORT

NEGRAS: BLACKBURNE T

1. c4 eé Actualmente una jugada de este
2. €3 AfG tipo serfa criticada técnicamente. Las
3 an b6 negras han efectuado el “fianchetto”

: dama y al avanzar el peén se obstru-
4. Qe2 &b7 yen la gran diagonal por la que dicha
5. O-0O . ds - pieza actia. Mds a tono con las exi-



TRATADO GENERAL DE AJEDREZ

183

gencias de la posicion seria 5. ...,

N e7: para seguir con O-0O-d6-
P g

Abd7-e5-a5 y Ac5, creando una

cinturaque presioneel centro blanco.
6. d4 A.d6

Por principio general en las aper-
turas del peén dama, el alfil negro es
mucho mas eficaz en €7 que en d6.
En la posicién actual se cxpone a que
sele haga objeto de una agresién, ya
por via e4 o b5, y tener que retirarse
perdiendo un tiempo, o dejarse cam-
biar, lo que significa perder el alfil por
el momento mis eficaz, ya que debe
custodiar las casillas que los peones
no vigilan.

7. Qc3 0-O
8. b3 Qbd7

Quiz4 fuera mejor a6, seguido de
c5y Ac6. Por lo menos vulnerarfa
mds enérgicamente la configuracién
central de peones y restaria a las blan-
cas la posibilidad del desagradable
salto de! caballo a bS.

9. &Lb2 We7

Esta jugada es un error técnico
para el ajedrez moderno, pero no lo
era para el tipo de juego que se prefe-
rfa en el siglo pasado. La razén es
clara: actualmente se les da una prefe-
rencia incuestionable a los alfiles so-
bre los cabal-los, y en- 1883, y aiin
mucho mis tarde, los caballos eran el
drma preferida de multitud de maes-
tros. Atin de grandes maestros como
el ruso Chigorin.

10. @b5!

-~

Una JUGADA PERFECTA

Es probable que més que por el
simple propésito de cambiar el alfil
las blancas hayan efectuado esta ma-
niobra para anticiparse a la amenaza
de €5 de las negras, que permitiria a
éstas adquirir una cémoda iniciativa
y gastar un posible ataque sobre el
enroque blanco. Pero aun no exis-
tiendo esa amenaza, la jugada del
texto es inobjetable estratégicamente,
porque ¢elimina el alfil activo que fisca-
liza el punto €5 y las diagonales negras,
que ahora son muy importantes.

10. ... Q4
11. @xd6 cxd6

Las negras retoman con el pedn,
no para jugar mis tardee5, yaque un
avance de este tipo apoyado per un
pedn doblado es casi siempre un‘in-
conveniente, porqueel peén queavan-
ce a €5 no puede cambiarse para no
dejar dos peones doblados y aislados,
ni avanzarse, porque esto significarfa
dejar reducidos al mds humilde de los
papeles a los peones doblados de la
columna “d”. Lo que cl negro preten-
de hacer es cambiar ¢l peén “d” por
el peén “c” y llevar el de d6 a d5 con
lo que quedard abiertalacolumna“c”
para sus torres.

12. @dZ

A df6
13. 3~ :

Desalojando al incémodo caballo
de €4, que actuaba como una cufia
sobre el centro blanco.

13 ... Qxd2
14. ¥xd2 dxc4
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15. fuxcd

.

En laactualidad, la mayoriadelos
maéstros capturarfa este pedn con el
peén, para seguir con un plan basado
en a4 y a5, creando un peén aislado
en la columna “b”.

15. :... ;35
16. &d3 B fc8
17. Bael!

Mientras las negras tratan de ex-
plotar el dominio de la columna “c”,
muy dificil de vulnerar por la defensa
que en ella ejercen ambos alfiles al
tomar los cuadros de acceso c2 y c3,
las blancas preparan su ofensiva en el
ala rey para explotar la mayor elasti-
cidad de sus peones.

17. ... Bc7
18. e4 Bac8
19. €S Qe8
20. f4 g6

X ‘l%/ v |

2] .
e %:m%
W /x% /
/é%@//
&/ﬁ W %&%
2 2 HEE

A esta posicion querfamos llegar.
Un observador superficial, con justo
derecho calificard de alfil malo tanto

al de las negras de b7 como al blanco
de idéntica ubicacién . Peor éste, ya
que dos prapios peones, que, por otra
parte, no pueden moverse, impiden
que actte en la batalla. Se trata, ade-
mis, de una posicién de semibloqueo
en la que suelen ser més eficaces los
caballos. Pero el ajedrez es juego de
muchos recursos y las blancas inician
una maniobra que ha de obligar a las
negras a avanzar sus peones del enro-
que, de manera que el alfil, akora
“ominoso”, pueda decidir la partida.
En esta posicién, pues, el alfil de b2
de las blancas no es malo sino quees
magnifico.

21. Be3!

EL PRINCIPIO DE UNA GRAN
COMBINACION

Con esto comienza una de las
combinaciones mis profundas que
nunca se hayan realizado. Aparente-
mente su amenaza es jugar B h3, {5
y Wh6, pero en realidad el blanco
desea obligar a que se haga la jugada
f6, vnica defensa satisfactoria.

21. ... £5

Bloqucando; pero...
22. exf6

Existe el recurso de womar al paso
y los alfiles necésitan lideas abiértas.

A xf6

Este es el detalle sutil de la combi-
nacién. Ahora se vulnera el pedén de
6 y se obliga a colocar el caballo en
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e4, lo que permite su eliminacién,
que el peén de d5 pase a e4 y que el
de d4 blanco recobre su perdida mo-
vilidad. Se observa de qué manera
violenta el blanco ha obligado al ne-
gro a darle juego a! alfil ominoso.

23. ... Qed
24. foxe4d dxed
25. fxg6!

Las blancas han tenido que prever

muchas jugadas para efectuar esta

combinacién. Obsérvese que han per-
mitido B ¢2 de las negras, que apa-
fCl;ltCantC gana una picza.

25. ... Bc2
26. gxh7+ 2h8

No es posible capturar el peén
para evitar que la torre blanca entre
con jaque en h3 y la dama vaya luego
de h6 con amenazas de mate inevita-
bles. En este tipo de posiciones, guare-
cerse bajo un pedn rival evita la accién
froural de las torres, pero para algo estd
agazapado el “alfil malo” de b2, que

entrard a actuar poderosamente.
27. d5+! e5

Y ahora parece que el ataque blan-
co fracasé. El alfil estd obstruido por
un pedn bien defendido por la dama,
y estdn amenazados la dama y el alfil.
Y es precisamente en este momento que
las negras estdn totalmente perdidas.

28. b4

LA PRIMERA SORPRESA

Una de las jugadas mds bonitas
que se han hecho nunca en ajedrez,

%% . -
- B %, 15
//é/ .
/17 %
% @ % Z%

/ /
cuyo mérito se acentia si se considera

que debié ser prevista hace largo rato,
pues de no existir este recurso las
tlancasestarian perdidas. Laidea que
la anima es la de explotar la situacién
de pieza sobrecargada en que ahora se
encuentra la dama negra. Debe de-
fenderse de la agresién y apoyar a la
vez el peén de €5, ya que si el alfil lo
captura, hay mate inevitable. Y, ade-
mis, el blanco gana un tiempo, pues
ataca a ia vez a la dama pegra, lo que
permite mantener el precioso alfil de

b2.
28. ... .

\\
Q\\

B 8¢5

Es interesante ver cémo habrian
perdido las negras si se hubieran de-

_jado arrastrar por la “generosa” oferta

de las blancas Si 28. Ty Wxb4;.
29. fuxeS+, ©2xh7; 30. Bh3+,
@g( (Gnica); ‘31. BfG+, 2 g5;
32. Hg3+,2h5;33. Bf5+, QhG
34. .Q.f4+, 2h7; 35. Bh5++. Si
enlugarde3l. ....., Rg5; las negras
Jugaran 31. ... Qg7 el mate serfa
ast: 32. B3+, Rh7; 33. Bf7+,
Qh6;34. f4+,2h5;35. Bh7++.
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Las negras han interrumpido. con
la jugada efectuada, la accién de la
dama, pero nuevamente surgeel tema
de la pieza sobrecargada. La dama no

Es evidente que serfa muy malo
igualmente ¥ xf8, a causa de fxe5+
seguido de Wxe4+ y mate inevitable

con Bh3+ o Wgb.

puede hacer otra cosz que vigilar el
pedn de €5, pues la entrada del alfil,
como se ha visto por el andlisis ante-
rior, es ganadora . Basadas en eso, las
blancas entregaron la dama, que no
podia capturarse, y ahora sacrifican
una torre.

29. B f8+!

30. Mxed+ ©g7
31. fxe5+ 2xf8
32. Lg7+! (1-0)

Todavfa un chiste final. Luego de
estajugada se pierde ladamay el mate
es, asimismo, inevitable, con dama y
torre.

©2xh7

El critico de la revista britdnica “The Field” era entonces el maestro Hoffer,
quien, al comentar esta partida, dijo lo siguiente: “Nunca olvidaremos la sorpresa
de los especradores cuando vieron que entregando la dama, las blancas transfor-
maban una partida aparentemente perdida en una brillante victoria. Fue
necesario todo el tacto que caracteriza a los caballeros ingleses para que no
testimoniaran sus sentimientos y aprobacién de lo bello por medio de ruidosos
apleusos. Nc ha sido jugada janids una partida méds hermosas y pocas pueden
igualdrsele. Contendiendo con un maestro de la talla de Blackburne, se eleva adn
mis el mérito del triunfo de Zukertort”.

III. LA EXPERIENCIA DE LOS PLANTEOS MODERNOS

Desde diversos 4ngulos hemos considerado el problema del alfil malo, de
acuerdo con la precipitada definicién que asignan los aficionados a los alfiles que
se encuentran trabados por los propios peones. Hemos visto Gue en realidad se’
trata de una pieza necesaria, ya que nunca debe considerarse la posicién como un
elemento estdtico, sino que debe tenerse en cuenta cuil es el plan a seguir y la
transformacién que sufrird con el curso de las operaciones.

Sélo asi se explica que haya tan numerosos nucleos de planteos, y de planteos
perfeltamertte jugables ' aun dignos de set recomendadot por sus reservas
ofensivas y defensivas, en los que voluntariamerte se encierra el alfil. Para ser mds
claros, para evitar que se suponga que argumentamos sin solidez vamos a dar una
resefia de planteos excelentes en los que se encierra el alfil dama y aun el de rey
sin que por eso se pueda argumentar que el alfil encerrado es una debilidad.

EL (,AMBITO DE LA DAMA

En primer término la defensa Ortodoxa: |
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1. d4 ds

2. c4 e6

3. Qc3 afe

4. af3 Qbd7

5. Lg5 Le7

6. 63 O-O 7
7. Bcl c6 (

Enestadefensa tan usudi y que fuela que animé el “macch” por el campeonato
del mundo entre Capablanca y Alekhine, las negras tienen dificultad para poner
en juego su alfil dama. Pero la tinica razén que las anima es preparar convenien-
temente las jugadase5 o c5 con las negras, y esas jugadas no serfan buenas como
plan general de la lucha de no existir el alfil dama, que inmediatamente actta
sobre las casillas blancas del tablero, que tanto ¢l avance come la desaparicién del
pedn “e” o peén “c” dejan sin eficaz custodia en caso de no existir ese alfil. Quiere
decir que el plan medular del gambito de la dama, desde el punto de vista negro,
funda sus esperanzas de éxito en la accién del alfil dama.

No faltard, sin duda, quien quiera volver la oracién y afirme que ese plan se
hace, precisamente, para liberar el alfil dama, pero invitamos a que un ajedrecista
juegue sin su alfil dama v defienda el gambito de la dama y nunca avance el peén
“c” o el pedn “e”, o lo avance, que es igual, y en ambos casos verd lo precario de
la situacién. Cuando deje sus peones estdticos en c6 y €0, ird sucumbiendo por
falta de espacio y por la elemental razén de que el centro adversario permanecerd
invulnerable y, si avanza uno de esos peones, sus casillas blancas no tendrén
fiscaiizacién adecuada. '

LA VARIANTE BUENOS AIRES

Asi ha bautizado Luis Palau en su libro sobre e! “Gambito de la Dama” ala
variante que, partiendo de la Ortodoxa, o sea de la posicién antes esbozada, sigue
asf::

8. £Ld3 a6
9.: CXdS . . . a .

t a N » -

Para anticiparse al plan de dxc4, seguido de b5 y c5, que libera la posicién
negra en el ala dama.

9. ... cxd>

Esta jugada es aparentemente un error grave. Como que encierra voluntaria-
mente el alfil dama, que queda radiado tras sus peones, con pocas esperanzas de
entrar a jugar. Pero no es precisamente esto lo que puede criticarse, ya que este
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alfil ejerce una accién defensiva imprescindible al fiscalizar el cuadro c6 y dar
sostén a las torres en el punto c8. Lo que podria criticarse es el renunciamiento
a la ofensiva que esto entrafa, y el deseo de mantener una posicién en la que el
empate €s el dnico norte, a no mediar una precipitacién de las blancas.

El juego se puede seguir con 10. O-O, b5; jugada que es la idea central de la
éaptura con el pedn “c”. Las negras deben seguir con Qb7, ¥b6 y BEfc8. La
variante Buenos Aires lo mismo puede ensayarse contra 8. A.d3, de las blancas,
como contra 8. ¥c2, u 8. a3, y en todos los casos las negras, / pesar del alfil
encerrado, tienen exceler.tes perspectivas de mantener el equilibr{o hasta el fin de
Jlalucha. Ejemplos de ello tenemos en gran abundancia en nuestro medio, ya que
esta variante se ha practicado con éxito én varias partidas.

UN BUEN MODELO

Una de las mds tipicas, porque ademds destaca una de las maniobras existentes
para dar juego al alfil encerrado, es la que sigue:

BLANCAS: FALCON

'NEGRAS: OJEDA . ' '

1. d4 afe 3. Qa2 ¥bo
2. af3 ds 19. Bxc8 B xc8
3. c4 e6 20. Bcl Hxcl+
4. Lgs5 De7 21. Qaxc! a5

5. @Ac3 0-0 22. 13 La6
6. €3 Qabd7 23. ¥c2 Yb4
7. HBci c6 24, Md1 ado
8. a3 a6 25. ¥d2 ¥bs
9. &d3 b5 26. &.d3 A c4
10. cxd5 cxdS 27. Lxcd dxc4
11. 0-O Lb7 ~28. Qxas. 3
12. &b1 Beg 29. Mel cxb2
13. ¥d3 Qe4 30. @cb3 ¥d3
14. Lxe7 Wxe7 31. @d2 f4

15. @d2 f5 32. ext4 Wxd4+
16. @b3 b4 33. ©2h1 P xd2
17. axb4 Wxb4 (0-1)
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Una partida perfecta de las negras.

En la Semieslava se producc también el encierro voluntario del alfil, después
de 1.d4, d5; 2. c4, c6; 3. @f3, AfG6; 4. €3, e6; y ambos dejan el alfil detris
de sus peones, sin que por esto el problema sea grave. Las blancas lo liberan
ridpidamente, ya que pueden jugar pronto 4, pero las negras no, y a pesar de eso,
no estdn en situacién inferior.

OTROS PIANTEOS CON ALFIL ENCERRAD™-

Si pasamos al “stonewall”, ya sea con las blancas o con las negras, el asunto
se hace més claro. Veamos:

1. d4 ds
2. €3 c5

3. c3 Qc6
4. f4 Qf6
5. &d3 e6

6. Wf2

seguido de 2h3-2d2-O-Oy Af2.

En este sistemna de juego, que también suele pracricarse con las negres, el alfil
dama queda encerrado mucho tiempo y, sin embargo, logra ejercer una accién
valiosa, ya que, como lo vimos en el ejemplo de Tartakower, que anteriormente
examinamos, logra entrar en juego en la mayoria de las oportunidades cuando su
accién es necesaria.

En muchas variantes de la India, ias blancas logran bloquear el centro, pero
se encierra su alfil rey, ya que sus propios peones le anulan la accién. No obstante,
generalmente esa pieza es muy poderosa, puesto que da base a multitud de
combinaciones. Ejemplo claro de esto io dice la partida que Griinfeld, con las
blancas, me gané en el torneo de Varsovia, la que se desarrollé asi:

BLANCAS:  GRUNFELD

NEGRAS: GRAU .
1. d4 af; 6. O-O 0-0
2. ¢4 e6 7. W2 ¥c8
3. af3 b6 8. Qc3 dé6
4. g3 QLb7 9. e4 @bd7
5. fg2 Le7 10. b3 €5
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11. &b2 Be8
12. Bacl c6:
13. Bfdl Af8
14. ¥bl ¥c7
15.d5 c5

En esta posicién las blancas tie-
nen ventaja en espacio, pero las ne-
gras, aparentemente, equilibran la
lucha por la falta de accién agresiva
del alfil rey blanco, que estd anulado
por sus propios peones rigidos, con-
tenidos por una barrera de peones
aparentemente inexpugnable. Pero
veremos las combinaciones que sur-
gen, precisamente por la accién la-

peones, que se ha estirado de podero-
sa manera.

tente del alfil encerrado.

16. ¥ d3 g6
17. Bf1 ahs
18. 2hl A h6
19. HEcel Qfg
20. gl fc8
21. @ch Ad7
22. 14

Comienza la rotura del frentc de
peones.

22. ... exf4?
23. Qx4 Qg7
24. e5!

Siguen las blancas combinando en -
n¥érito a la accién*latente y pujante del -
alfil, aparentemente inutilizado.

(Véase el diagrama siguiente)

afs

Y sigue la agresién por medio de
la aparentemente rigida cadena de

25. ... L xf4
26. gxf4 fxe6
27. dxe6 A6
28. @ads! Axd5S
(hay que evitar @f6+)
29. fxd5 ¥e7
20. ¥c3 ad4
31. f5! gxf5
32. Bxf5 Q fxe6
33. Bxe6 Bxe6
34. Mp3+ ©2h8
35. fxd4+ cxd4
36. Luxe6 Hxe6
37. ¥f2. - (1-0) _

Sin preocuparse porlagananciade
calidad, las blancas han decidido la
partida, precisamente por medio del
alfil encerrado, en cuya falta de accién
confiaban las negras. Es necesario re-

* conocer, sin embargo, que las negras

facilitaron la tarea adversaria al no

jugar'z?. o gS; 022. ... , 6.
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EN 1A DEFENSA FRANCESA

Pasando a otro tipo de partida recordemos la defensa Francesa. En ella las
negras, en la primera jugada encierran el alfil y no estdn inferiores por esa causa.

1. e 6 %%*7// i
. , d 7 Y e y

4. Qg5 fe7 y/‘ » %
5. ¢S afd7 A i %

6. fuxe7 Wxe7 %// U U %
7. Qb ¥d8 7 “ 0 ’y

8. ¢ > a6 % / % //

9. Qa3 c5 % / &%
0.1 B mumoRs

Esta posicién tiene la particularidad de que el alfil dama de las negras queda
encerrado y con pocas perspeciivas de entrar pronto en juego. Sin embargo, es
perfectamente jugable y hay centenares de partidas en las que se ha practicado.
El aifil dama sale en muchas variantes por vfad7 y b5, en otras va ab7 y en cierto
momento logra entrar en juego por viad5, ya que el pedn negro ded5 a menudo
pasa ae4 si las negras logran ubicar un caballe en ese sector, y en otras s3lo juega
en el final puro, pero en todos los casos el juego negro no se resiente por esto.

Sin alejarse mucho de esta posicién, recordemos una partida jugada en el

torneo de Vélez Sirsfield de 1923, entre Irume y Grau, que termind asf:

10. .... Aact

11. @f3 f6

12. ¥d2 0-0

13. fe2 cxd4

14. cxd4 fxe5

15. fxe5 . - Bxf3t . PR
16. gxf3 Whd+ -
17. 2d1 QA xd4

18. f4 Qxe2

19. Rxe2 Wod+

20. 2e3 AxeS!

21. fxe5 Wed+-

22. 2R Ld7 v
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Como se observa, sélo ahora el alfil
puede salir y se verd qué poderosa accién
ejercerd,”a pesar de lo aparentemente

&

F\
N
o

\\‘\§
o

i Ee

X
precario de su situacién. %% Y %/
| A ~ A

23. Bhel Wed A W

/éy . /%7 > /7////,
Para impedir que el rey se cobi/een el ala // 7 /// w//

I
rey y dar fuerza a la accién ifutura del % . ///
alfil. . » » %
24, e B8 il -

. € + 2 2 %
’ % Z %
25. 2e3 wede |2 7 7 T H
26. 2d2 Wd4+
27. ¥d3 Bf2+
28. Be2 Hxe2+
29. ©xe2 Wxb2+
(0-1)
Si 30. @c2 defendiendo la torre y cubriendo el jaque, entonces el alfil

“malo”, efine la partida mediante 30. ....., £&b5, ganando la dama.

Hemos observado, pues, una serie de planteos muy usuales en los que el alfil
dama se encierra, sin que por esto la lucha sufra entorpecimientos. Por el
contrario, en todos ellos es muy eficaz, primero, su accién defensiva, y mds tarde
su poder de agresién. La dificultad del ajedrez no es la posicién que se ve, sino
las posiciones que de ella se derivan, y ias piezas encerradas sélo deben preocupar
cuando se observa que no existe medio de abrir el juego. Pero mientras haya otras
piezas, mientras existan peones que puedan moverse hay medios para hacerlas
entrar en juego y con eficacia, ya que e! adversario habitualmenie ro estd
preparado para luchar contra una pieza que no ha tenido en cuenta.

CONCLUSIONES TECNICAS

I* El alfil dama encerrado no es un alfil malo, sino en muy raras y contadas
oportunidades. ., . - L ’
- 2*El alfil dama de las negras debe quedar en su casilla de origen,-en muchas
oportunidades, especialmente cuando el plan futuro tiene por norte las jugadas
€5 o ¢5; rompiendo el fuego er el centro del tablero.

3% Sélo existiendo el alfil dama estas jugadas no ofrecen peligros derivados de
las debilidades de las casillas blancas laterales del peén que avanza.

4*Elintento desacarel alfil fuerade lacadena de peones paradejarlo encerrado
en ese nuevo sector es inferior, por lo general, a la maniobra de mantenerlo
aprisionado provisionalmente en su casilla de origen, que sucle ser laimejor de

-
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todo el tablero, de acuerdo con el sentido moderno de los planteos.

5* El alfil dama es una pieza que debe ponerse en luego con mucho tacto, ya
que no dispone de buenas casillas naturales en la mayoria de las aperturas. Por
loqque es prudente sacarlo sélo cuando la estrategia medular de la partida estd bien
definida.

6* Como los alfiles son superiores a los caballos, cspccialmen te cuando actiian
en pareja, lu conservacién del alfil tras los peones evita cambios que pueden ser
desfavorables. 7

7* Quien mantene el alfil tras sus peones debe evitar (que los peones rivales
bloqucen totalmente a los propios peones, pucs al no poder simplificarse la
posicién, los alfiles carecerdn de valor agreswo

8* También con las blancas la retencién del alfil tras la cadena de peones en
el planteo, para ponerlo en accién mds tarde, como pasaen el sisterma Colle y en
rauchas variantes del gambito de la dama, es un plan estratégico muv eficaz.

9* El alfil dama debe conservarse porque asi lo exige el norte de los planteos
modernos y de la estrategia del juego, ya que sin esa pieza, transitoriamente
encerrada, no podrian realizarse las usuales maniobras del medio juego de todos
los planteos.

10 El aifil aama y su movilidad es el problema mds sutil del ajedrez y no debe
preocupar otra cosa que la posibilidad de un bloqueo absoluto que lo inmovilice.
Las negras, si juegan con cordura, siempre dlsponcn de maniobras para hacerlo
entrar pujantemente en juego.

Con eso queda rehabilitado el vili~endiado alfil ominoso, pues es una fuerza
latente necesaria y de suma eficacia en el medio juego y en el final. Ademds, en
muchos planteos no hay nada mejor que convertirlo transitoriamente en
0minoso.
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CAPITULO VI
"+ LOS ALFILES DE DISTINTO COLOR

“Es tablas. Tenemos el alfil de distinto color”. Esto se oye permanentemente
en los torneos. Cada vez que la suerte quiere que se arribe a un final de este tipo,
los jugadores se apresuran a declarar tablas la partida sin reparar en que, si bien
la existencia de alfiles de distinto color acentda las perspectivas de hacer tablas y
dificulta la tarea de quien puede ganar, no “obliga” a declarar empatado un
cotejo, mientras haya posibilidades de accién.

Hay varias razones que justifican esa actitud de los aficionados, aun de
primera categoria. Una es la propia supervalorizacién de la capacidad, ya que
generalmente propone tablas quien estd un poco inferior, y no cencibe cémo es
posible que “él” pierda un final de alfiles de distinto coler con peores iguales.
Cansado de saber que en los finales donde quedan muy pocos efectivos no bastan
a menudo dos, y en algunas situaciones especiales hasta tres peores para ganar,
esgrime ese argumento en el subconsciente, para convencerse de que el empate
que propone es justo, ya que él sabr4, sin dificultad, llegar a ese resultado.

La otra razén, y sin duda muy poderosa, es que, en realidad, en la mayoria de
los finales de alfiles de distinto color se llega a posiciones de tablas. El hecho de
que los alfiles no puedan encontrarse nunga y que en consecuenci sean dificiles
de neutralizar, hace que determinados sectores del tablero sean inaccesibles para
cada uno de los competidores. - -

Esto es evidentemente cierto cuando se tiene un peén de ventaja y se llega al
final de alfil y peén contra alfil. Es menos cierto cuando se trata de un final de
alfily dos peones conzraalfil, si bien hay multitud de posiciones tipicas de empate.
Es probable cuando hay muchos peones en el tablero, y simplemente posible
cuando hay, ademds de los alfiles, torres o damas y abundantes peones por ambos
lados. ' ’



TRATADO GENERAL DE AJEDREZ 195

Es evidente que para poder hablar de empate por la existencia de alfiles de
distinto color, hay que haber cambiado las demds piezas menores. Estas
posibilidades existen apenas queda sélo un alfil por ambas partes, aun cuando
haya torres y damas en juego, porque es dificil y peligroso apelar al expediente de
entregar calidad para evitar la nulidad, recurso que por cierto da buenos
resultados en muchas posiciones, cuando se logra pasar algiin peén y cambiar la
torre por alfil y peén.

Esto quiere decir que quien esté mejor o tenga algin peén mds debe tratar de
evitar arribar a ese final de alfiles de distinto color, pero esto no debe interpretarse
que se justifiquen los empates con multitud de peones apenas se arriba a un final
de este tipo. Muchas victorias se han dejado de obtener por esta sugestién
colectiva, y muchos triunfos espléndidos se han logrado a pesar de la existencia
de alfiles de distinto color, por haber buscado la victoria en situaciones que para
la mayorfa de los aficionados son tablas.

Pero antes de mostrar las =xcepciones, ya que précriramente son esto las
posiciones ganadoras, pasaremos rdpida resefia a situaciones tedricas de tablas y
ganadas en los finales de alfil y dos peones contra alfil, para que el princiniante,
y aun quien no lo es, trate de evitarlas cuando vaya en pos del tiiunto, en un final
de este tipo.

I. LA TEORiA DE PHILIDOR

El principio tedrico mds antiguo que se conoce, para conducir estos finales,
pertenece nada menos que al notable musico francés que fue virtualmente
campeén del mundo de ajedrez entre los afios 1745 y 1795.

Dice as: “Si se posee un alfil en la diagonal blanca, se deben colocar los peones
en las casillas negras para desalojar a las piezas que se ubiquen entre los peones”.
Como se ve, Philidor ya habia concebido el principio mds fundamental de la
estrategia del medio juego de ajedrez. Este principio esboza la célebre teoria del
alfil ominoso, y el extracrdinario ajedrecista francés lo habia ampliado. para la
estrategia de los finales de alfiles de distinto color.

Como primer ejemplo, mostraremos el de dos peones en sexta, unidos. Se
trata de una posicién ganadora en todas las oportunidades, menos en los casos de
estar los peones en g6 y hG o bien a6 yb6, y cuando el alfil que apoya los peones
dominala casillag8 o b8 respectlvam.cnte En esos casos, este final, bien jugado,
es siempre tablas, porque se arriba en casi todas las oportunidades al famoso final
de alfil y peén torre que se corona en cuadro de distinto color 2l alfil que lo
protege, si el rey adversario estd delante del peén. -

Pero antes miremos la posicién tipica de Tarrasch. (Ver diagrama.)

Este final se gana siempre. Hay que tener especial cuidado de que el adversario
no entregue el alfil por los dos peones, lo que parece probable y menos de ubicar
los peones en blanca, ya que si, por ejemplo, f7+, seguirfa 28 y nunca podria
avanzarse ¢l peén “e” porque la casilla €7 estd dominada por dos piezas negras y
sélo podra servulnerada por el rev blanco. Se ve aquiur: zaso tipico de la debilidad
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que entrafia el violar el magnifico prin-

cipio de Philidor. .

) Hay que jugar, pues, con cautela. Es
necesario avanzar en el niomento en que
les corresponda moverse a los peones, el
de €6, pero antes hay yue maniobrar
para evitar el sacrificio. Y éste muestra
que el rey blanco deoc iuarchar de suerte
que, al apoyar desde adelante de los
peones el avance del que estd eneG, haga
inocuo el sacrificio. Surge entonces con
meridiana claridad el E& an ganador, a

base de 1. £a4, o LLh5+, 2d8 o
©2f8.Si 1.... , 2d8, entonces
2. 2f5, Qg€ y Rf7 seguido de e7+.
Si 1. ..., 2f8; el rey hace la misma maniobra por el otro costado mediante
2. Qd5 Qc6 y ©d7, ganando de la misma manera. Este final se gana

cualquicra que sea la posicién del alfil negro. En cambio, si la pcsx"'on fuera ésta:
El final serfa tablas. Es la dnica posi-

Z Z/ Z *% cién de tablas con dos peones unidos en
// sexta. El principio que lo rige es que para
/// / / principio que lo rige es que para

ganar cuando uno de los peones libres

/ // / & % un.idos e;lel ;’eltzrre,lel ;ﬁfi bdlebe ser a';l

mismo color del dngulo de ero en que
/ / / // / se desarrolla el com‘g:te. Esto quiere dgcir
% / / / que, si el alfil blanco actuara por las

/ diagonales negras y el negro por las
/ diagonales blancas, el final estarfa gana-

//
7// / / do por el primer jugador.
lmm: / /// Perc para hacerlo tablas hay que ju-

\\\

" gdr con cierta fineza, y en las partidas
rdpidas también pierde este final la ma-
yoria de los jugadores inexpertos. Contral. fuc4+ las negras deben jugar £2f8!,
y no ©2h8, que perderia luego de 2. Rg4! (si Rg5 seguirfa -Qd2+) y luego de
&fs, QBG y éﬁ se gariarfa mewtableme.nte L

-

UN PRINCIPIO FUNDAMENTAL

Sabemos, pues, que se gana, salvo en una posicién, en todos los casos en que
se tengan dos peones unidos contra el rey. Pero, en cambio, veremos que es tablas
cuando los dos peones se encuentran en la quinta linea, siempre y cuando el
bando en desventaja tenga el rey delante de los peones y se ajuste al principio que
pasamos a seatar:

Cuando se lucha contre dos peones uridos en quinta en los finales de alfiles de
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distinto color, el alfil debe ubicarse delante de los peones agresores, atacando uno de
ellos y tomando con el alfil a la vez la casiila de avance del otro pedn, ya que si se
lo ataca de otra manera no se podri evitar que se llegue a la posicién de peones
en sexta, que antes vimos era ganadora.

Por ejemplo, una posicién correcta serfa la que sugirié Henneberger en el afio

1916:

///
/ %

.
o V5
_ 'y

o »

N

¥
. 3

De, ~sta manera el alfil contiene el
avanc; del pe6n “e” por la amenaza del
sacrifizio e inmoviliza al rey adversario
en la defeasa del p=6n “f”. Como para
pretender ganar el rey blanco debe colo-
c-rse en d6, el final es tablas. Basta con
jugar siempre £d7 y £&¢8, mantenien-
do el alfil negro en la diagonal actual.

Pero este final también tiene una
excepcion. Se trata de la que se muestra
en el diagrama inferior.

Lo QUE DEBE SABERSE

Este final estd ganado, porlarazén de
que el alfil negro no puede moverse en la
diagonal actual y tendrd que ir ag8 luego
de 3.

Quiere esto decir que los finales con
peones en quinta contra alfil de distinto
color son favorcbles para el bando que
tiene superioridad de material en los si-
guientes casos:

1° Cuando se trata de pecnes centrales:

.ﬁy eSo e5ya'5od§y c5 y el alfil

adversario ataca por detrds a uno de nues-
tros peones, o cuando lc ataca por delante
sin tomar a la vez la casilla de avance a
sexta del otro pedn.

20 Cuando los peones estdn én f5 y g5

0 c5 yb5y el alfil defémar estd en la pc;sz-ctan ideal (ataca aunpedne, impide el avance

del otro), pero desde la diagonal corta.

3° Cuando se tiene c5 y d5 y el alf:l que va por dzagonale; blancas, 0 €5y f5.y
elalfil de las diagonales negrasy el bando débilno alcanzala posicidn de Henneberger.
Veamos, para probar esto, una posicion tipica de peones en quinta con el alfil
detras de los peones, orlgmal también de Henneberger, la que se observa en el

diagrama de la pdgina siguiente:

Este final se gana, si juegan las blancas, mediante & g5+ (no £b4+?, porque



198 ROBERTO GRAU
para ganar hace falta que la casilla f6 esté
; // // / 7 custodiada por el aifil. Seguirfa 1. .

. g | g2 ‘G, L2 3. c6r, Gl
/ //// BTyt ol
/ % / ? Ath'",(las bl(sllzzzaszmgirf?lr ﬁﬁﬁ
/ / // // zando al alfil negro en laactual </13gonal
o 1// // B Lt sy

o
5. @h6+, 2d7 (para impedir 66)
"n'nnn

6. 2g7, &b3; 7. 96, fucd; 8. Lg3),
LOS PEONES EN 4* NO GANAN

seguido de €6, ganando.

En cambio, casi siempre es tablas el final con los dos peones libres y unidos en
cuarta linea, porque el alfil negro tiene facilidad para ubicarse delante de lcs peones
de acuerdo con la posicién del caso 1. Pero se trata de un final muy dificil de jugar,
para qulen acttia con el alfil solo, y, en la partida préctica, quien tiene dos peones
de mis suele ganar en la mayoria de las oportunidades.

Veamos, por lo tanto, el famos< ejemplo del C.. Tarrasch:
Este fir.al se hace tablas, solamente, 51

% % % les toca é’ugar a las negras y mueven
| R c4! En cambio, pierden si
%// / / // juegan cualquier otra cosa. A pesar de

// / esto, deben seguir con gran maestria, y

/ ﬁ udamos que los mismos jugadores de
%/%//74““1 jugadores d

primera categoria, sobre el tablero, lo-

final, d= no haberl
».n | /  &udindo ames Veamost

%7 1. ... A 4!

Z/ /% %/ 2. g3 26!

% i% . .Ma,lo seria 2. ..., ReG; porque al

obstruir la retirada del alfil de c4, le

impedird arribar a la posicion tipica de empate con el alfil delante de los peones

agresores. Seguma3 $2d2!, &b3; 4. 23, La2; 5. Lh2!,ylas negrasestin
en “zugzwang” y deben permitir la jugada d5, seguida dc Qd/

Tampoco serfa bueno 2. ....,, $2d7; por 3. d5, seguido de Rd4 y e5,

ganando del modo visto antes.

3. Q4 . Dug8
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4. Qe5 ©2d7
5. d5 L7
6. 26 T Qe8!

Tampoco empataria 6. ....., £g8; por 7. g7, y menos 6. &h5; por
.7. €5, seguido de €6.

7. Lf4

Si 7. d6, fub3; 8. €5, Rd7; etcétera. Si 7. Rg7, Lh5; 8. €5, Lf3;
9. d6, Qd7yluego L4, haciendo tablas.

7o b8!
Unica jugada, pero suficiente para empatar. Perderian en cambiocon 7. .....,
®18; por 8. d6, Ne8; 9. e5, seguido dee6. También serfamalo7. ....., Ahs,

por 8. €5, &f3; 9. d5 seguido de 6.

Los PEONES SEPARADOS

Vemos, pues, a través de esto, cudn dificil es hacer tablas el final. En cambio,
se hace ficilmente tablas cuando los peones estdn separados por una columna. Por
ejemplo, como lo indicé Salvioli en su antiguo ejemplo, que es asi:

Esta, que es unade las posiciones més

favorables a que se pueda arribar, es % % %
. ofe // // //

tablas. En cambio, se gana con facilidad Y W
en casi todas las posiciones en que se tienen A /////
dos peones de ventaja separados por mds de .f’)

_ -
una columna. Y se gana porque el rey no W / o, //% i,

' ’ Z % Z
puede cooperar, simultineamente, en la /,/é ; 4@/ / ﬁ %
accién sobre ambos peones. La dnica 27 %//// %’// %
excepcion a esta vegla es cuando uno de los 8 B W

peones es el torre que se corona en cuadro /% %/% %

de distinto color del propio alfil, y el rey W y w
estd delante de ese peon, pues se entrega el %/// /% ////,/ %

alfil por el otro.

- -
2 .- -

OPINION EXAGERADA

Estos ejemplos ensefian algunos aspectos fundamentales de la técnica de los
finales de alfiles de distinto color. Nos muestran que hay justificativo en esa
tendencia general a dar tablas en las posiciones en que hay alfiles de distinto color
y no hay ventaja material, o ésta es a lo sumo de un peén. Pero veremos cémo
cambian de aspecto las cosas cuando hay muchos peones en el tablero, y de qué
manera —a pesar de que en realidad el empate es muy probable— es infundada
o, mejor dicho, exagerada esa tendencia a generalizar que anima a los aficipnados
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buenos y malos, en las posiciones con alfiles de distinto color. Ya sabemos que
hay muchas posiciones ganadoras con dos peones de ventaja; més tarde veremos
cémo se maniobra teniendo en cuenta esto, Y ademds, de qué manera influye el
esqueleto de peones para dar “chances” de victoria en este tipo de partidas. El
empate tedrico es muy dificil de llevar a cabo en la prictica, pues estamos cansados
de ver cémo las partidas técnicamente tablas, cuando se contindan, brindan
infinidad de sorpresas. Por un lado, el error que acecha siempre al jugador, y, por
el utro, la mayor habilidad de uno u otro adversario y aun los recursos ocultos de
las posiciones suelen ser factoies muy valiosos. jListima que la pereza o la
pusilanimidad hayan malogrado tantas victorias posibles, mediante el cémodo
expediente del empate!

Hemos estudiado el final de alfiles de distinto color, desde el punto de vista
estrictamente tedrico. Nos compenetramos de la dificultad que para ganar existe,
aun cuando se tengan dos peones de ventaja, pero nos percatamos también de lo
complejo que resulta hacer tablas en muchas de las posiciones que los aficionadcs
reputan de simnles de conducir por ambas partes.

Vimos que, para ganar, e! jugador que posee ventaja material debe respetar
el antiguo postulado de Philidor, que aiin hoy se resisten a comprender los
jugadores débiles, por experimentados que sean. Hay que colocar los peones
siempre en cuadros del mismo color que el alfil adversario para reducirle la
marcha e ir de esta manera confinando al rey enemigo. La razén es tan clara, tan
simple, que no es fécil comprender céme se incurre atin en este capricho de seguir
jugando mal, cuando cuesta tan poco hacerlo bien. El ajedrez es un problema de
ocupacién de casillas del tablero. Toda la técnica del juego se reduce a conseguir
dominar mayor y mejor sector, lo que se ha dado en llamar ventaja en espacio en
el primer caso. Pero la ventaja 2n espacio no es simplemente el factor preponde-
rante que se encierra en el principio de Philidor, pues ne se trata simplemente de
espacio, sino de “mejor” espacio.

1I. LA COORDINACION DE LAS PIEZAS ES VITAL EN AJEDREZ

Cuando se colocan los peones en cuadros de distintd color al alfil se logra una
colaboracién perfecta entre ambas piezas; mientras los primeros quitan, por
ejemplo, al rey adversario las casillas blancas, y reducen de esta manera la
movilidad del alfil rival, el rey y el alfil operan sobre cuadros negros, lo que
permite tomar con las piezas una amplla red de casillas. Se®stablece de esta suerte
una perfecta coordinacién en la marcha de las piezas En cambio, cuando los alfiles
y los peones estin er la misma diagonal, especialmente en los finales de alfiles de
distinto color, no sélo se establece una indtilmente doble vigilancia sobre un
mismo sector del tablero, sino que los peones le quitan movilidad al pronio alfil,
y el del rival logra, en cambio, un radio de accién tan amplio que dificilmente
puede ser compensado. La tnica razén de que nuestros peones no puedan ser
atacados por el alfil adversario no justifica este permanente error de loc aficiona-
dos. . . . -, ,
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EJEMPLO SIMPLE E INSTRUCTIVO

Veremos cémo este detalle tienc vital i lmportanaa en el desenlace favorable de
los prefinales de alfiles de distinto color, cuando adn quedan muchos peones en
el tablero y existen en juego algunas piezas mayores. Iniciaremos la revista a los
ejemplos que hemos hallado con uno simple que nos brindé la partida entre
Balparday Herndndez que se disputé en el torneo sudamericano de Mar del Plata
en 1928. Fue asi:

SuE E /zx/x
P//xma ) |
ALK B
i //g
i //// WKL
B8

En la posicién del texto las negras
entregan un pedn. ;Paraqué lo hacen, ya
que el enroque esté bien defendido? Pues
simplemente para lograr que el alfil ad-
versario quede autobloqueado por sus
propios peones y la existencia de alfiles
de distinto color no gravite decidida-
mente en la partida. Las negras quieren
imponer su mejor alfil, que no es por
cicrto extraordinario, ya que también
estd en parte bloqueado por sus propios
peones. Pero, en cambio, domina la
diagonal mds importante del tablero, y
esto sélo hace que exista un desequili-
brio tan hondo entre ambos alfiles, que
se atenuda de grave manera la posibilidad de empate que surge de la existencia de
esas piezas, que siempre se desencuentran. La lucha siguié asi:

W

20. axb5 axb5s
21. Lxb5 8 b8
22.c4
La necesidad de hacer esta jugada, para evitar 22. ..... , Bal+, seguido de

Wxb2, es lo que justifica plenamente la entrega del peén, aun cuando no se
recobrara. Ademds; este avance saca un pedn de casilla negra, y el alfil del segundo
)ugador aumenta su eficacia al hallar menos peones rivales que entorpezcan su
camino.

.i ,

22, . T a7 o
23. ¥c2 Wal+

24. 2d2 W xb2

25. ¥xb2 Qxb2

26. Re2 L3

27. Bfi §g7

28. 2f3 Des -
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29. Bd3

IMPORTANCIA DE LA DIAGONAL ABIERTA

Se observa ahora la enorme fuerza del alfil en. la diagonal abierta y la
importancia que tuvo provocar el avance del peén “c” a c4, para capturar luego
el deb2. La torre no puedeiraal, y noes posible simplificar la partida llegando
al final de alfiles solos, que serfa tablas. 7
« En este *ipo de ﬁnale: no deben cambiarse nuncallas torres si se desea ganar, por
lo menos hasta que, por imperio de la ventaja posicional del alfil, se hayan ganado
algunos peones. En este caso, quédando los alfiles solos, aun cuando uno sea
mucho mejor que el otro, no es ficil ganar; pero la existencia de torres permite
que el dominio de espacio que ejerce el mejor de ambos alfiles adquiera singular
importancia, ya que de la accién combinada de esa pieza con una o dos torres
pueden surgir posiciones indefendibles, especulando con amenazas de mate o de
reduccién del rey enemigo. En cambio, de estar los dos alfiles solos ¢n este final,
el rey blanco se ubicarfa en d3 y serfa absolutamente tablas.

29. ... Ha7!

Quitdndole al alfil blanco la posibilidad de actuar en determinade momento
por via d7, ya que las negras tienen_el propésito de seguir con g5-hS, y
eventualmente g4.

30. Bfd1 g5
31. B1d2 ©g6
32. Bb3 h5
33. a4 B ba8!

Latentativa de las blancas para convertir su inocuo alfil en pieza defensiva, ha
vuelto a fracasar. Ahera debe volver a ubicarse delante de la cadena de peones, y
no podrd cooperar en planes para proteger al rey, al quitarle a la torre el dominio
dealgunaslineas. Por eje °mplo, si el blanco lograra cambiar una torre y poner més
tarde el alfil en d3, serfa muy dificil que perdiera, a pesar de la superioridad

ofensiva del alfil negro.
34, e T Ha2 -
35. Bdl

Si B xa2, seguirfa B xa2, y luego A d4!
35. ... H 8a3
36. B xa3 (dnica) B xa3+

37. Qe A 3!
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Esto impide B d2, que al asegurar a las blancas la segunda linea les permite
enipatar, por la proteccién del punto f2. El secreto de la victoria es transformar
la torre en “mejor torre”, por imperio de la colaboracién eficaz que les presta el
alfil activo a las negras.

38. Bfl gd
39. h).'./g4 hxg4
40. £id7 2g5
41. f3 Hal+
42. 2d3 A b4!

Se ha creado una posicién de “zugzwang” para el blanco, que perderd por
carencia de jugadas buenas. Obsérvese la falta que hace el alfil atrds de la cadena
de peones, ya que, si ahora pudiera estar colocado en ¢2, reduciria la accién de
la torre =nemiga y permitiria que la torre blanca hiciera, a su vez algo para salvar
la situacidn. !

43. Bdl g3
44. S&h3

uego de su “mal paso”, inicial, el alfil blanco debe reducirse a un magro
Yl d _ g
papel en el reparto. Pricticamente, el negro tiene un alfil de ventaja.

44. .... f6

Y EL “ZUGZWANG” ENTRO A GRAVITAR

El perfecto “zugzwang” de la partida obliga a las blancas a recurrir a
expedientes hernicos para dilatar el resultado. El blanco quiere darle una casilla
mejor a su rey, pero éste seguird envuelto en la madeja de las casillas negras que
domina su rival y entorpecido en las maniobras por cuadros blancos a causa de
sus propios peones.

45. .... . . fxe5 ‘
46. Qe4 " Ba3 ) :
47. Bd3 Bal .
Siguen las amenazas de mate por todas partes.
48. Bb3

Unica casilla de que dispone la torre ante la amenaza Bel+.

48. ... ﬂ,di y mate ineyitable
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. OBRA DE ARTE DE TARTAKOWER

Este final, por cierto instructivo, muestra hasta qué punto existen posibilida-
des en estas partidas. El secreto de la victoria ha estado en impedir que el alfil
blanco actuara por detrds de sus propios peones para cooperar en la lucha.
Précticamente, las negras lograron jugar con una pieza de ventaja.

BLANCAS: YATES

NEGRAS: TARTAKOWER = ‘

1. e4 cS5

2. afy af6
3. Qc3 d5

4. exdS @xds
5. Qe5

Se estd jugando una variante muy
ingeniosa e instructiva de la Sicilia-
na, en la que las negras han logrado
jugar d5 ripidamente, a cambio de
ceder cierta iniciativa a su adversario.

5. ... Qxc3
6. bxc3 ®rds
7. f&bs+ ad7
8. ™hs

Yates efecttia una ingeniosa
maniobra, que a primera vista le ase-
gura excelentes perspectivas por la
amenaza de 2xd7, atacando ladama
con la dama indefensa, para seguir, si .
W xhS, con @6+ descubierto.

8. . ab
9. @xd7 P xg2

La riecesidad obliga a Tartakower
a ser audaz. La lucha es muy intere-
sante por su pugna con la rutina.

10. Aed+ axb5

11. ¥xf7+ ®2ds
12. ¥f3 M xf3
13. Qxf3

TRAS LA TEMPESTAD, LA CALMA

Ahora se han cambiado las damas
y se ha llegado a un final equilibrado
en material, pero con debilidades se-
rias en la configuracién de peones.
Las negras estdn algo mejor por tener

dos alfiles.

13. ... Ne6
14. Qe5 g6
15. d4 B xa2

Yates entrega =l peén, que, por

" otra parte, es incémodo apoyar, para

darle juego a su alfil y consolidar la
situacién de su caballo en el punto
fuerte de €5, en la esperanza de que
éste, parasereliminado, provocard un
“simple” final de alfiles de distinto
color.

16. Bxa2 fxa2

17. Luf4 Qo7

18. Re2 Bf8

19. A.’Zg3 cxd4
© 20. cxd4 e6
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21. Bal Ads

22. Ba3 Re7 .
23. Bc3 A xe5
24. DxeS Ncd+

WA%/

//@

m/
/%1/ / '/

Y P
%//%Z%

Se ha llegado al final de alfiles de
distinto color que desedbamos estu-
diar. Las negras tienen un peén mis,
pero doblado, y todo permite augurar
un rdpido empate; pero en la partida
vivaes dificil lograrlo cuando hay una
torre en juego y un 2ifil cs mejor que
el otro.

§
\

25. RKel Qd7
26. Bh3 Bf7.
27. Ba3 Rc6
28. f4

Las blancas, para poder mover el
rey, avanzan el peén “f’; pero estoren
muchosaspectos necesario, les restard
la probabilidad de replegarse con el
alfil y sellegard a posiciones en las que

lucha un alfil “4gil” contra otro traba--

do por sus propias fuerzas.

28, .. ©ds
29. Bh3 . b4 -

30. f2d2 b5

31. ©cl Re4

Obsérv=se cuinto mis cémoda es
la accién de las negras, en mérito a la
eficacia de ~u alfil. En cambio, el alfil
blanco sigue desvinculado de su base,
y desc==~-tado de su rey, que tanto lo
necesita.

32. 242 Ba7
33. Be3+ 215

Las negras han llevado el rey hacia
los peones del flanco rey para apoyar-
los y darle asf libertad a la torre, que
estaba esclavizada cn la defensa de los
misnios.

34. &d6 Ld5

35. BeS+ @g4

36. Be3 b3!

Tartakower estd jugando este difi-
cil final de maglstral manera. Ahora
abre la séptima linea para apoderarse
deella con ia torre y valorizar luego ei
peén “b”. Hay que actuar con gran
sutileza, pues el emparte acecha al
negro permanentemente.,

37. h3+ 215
38. cxb3 Hag6!
39. feS b4

. 40. Bg3 Ba2+

COMO UNA VENTAJA TRAE OTRA

Ya torre entré en séptima, que es
como decir que definié la partida.
Vemos cémo nuevamente por impe-
rio 2 la accién de un alfil més eficaz
que el otro, esto se ha tr_aqsforma.do



206

ROBERTO GRAU

en torre en séptima, lo que, al reducir
al monarca adversario, hace dificil la
resistencia. Ahora se llegard a unz
posicién de semi “zugzwang”, por~
imperio de la unilateral accién del
alfil de e5, que apoya los dos peones,
pero no protege a quien mds necesita
de sus servicios: el rey.

31.9cl

Si4l. Re3 o 2d3, seguirfa hG
y B b2, etcétera.

41. ... Re4!
42. &.d6 Ha6
43. Ne5

Si 43. Luxb4 seguiria ©2xf4, con
final también ganador, segiin los ané-
lisis efectuados, por la superioridad
de peones en el ala del rey y la pobre
situacién del rey y ia torre blancos.

43, ... hs
44. h4 Bal+
45. $2b2 Bhl
46. &f6 S xf4

Y el final se va decidiendo, como
premio a tanta sutileza y a tanta
tenacidad.

47. Bxgb 2f5
48. Bh6 BEh3
49. fe7 -l Red .
50. Bxh5 Hxb3+
51. 2c2 Bc3+
52. ©2b2 ©2d3!

(Véase el diagrama siguiente)

Y ahora, con material igual, ya
que para entrar con sus piezas sobre el

-

rey Tartakower entregé el peén de
ventaja, las negras se imponen, siem-
pre en mérito a su mejor alfil ya la
accién negativa del pedn blanco de
d4, que inutiliza al alfil como pieza
defensiva.

Probablemente, de no tener Yates-
en ese momento ese pedn, el final
serfa tablas. Claro ejemplo del incon-
veniente de tener el rey desconectado del
alfil por la existencia de propios peones-

barreras.

53. Bg5 Bc2+
54. 2b1 b3
55. Bg3+ R c4

Y nunca 2xd4, que darfa juego al
alfil blanco en la gran diagonal e
impedirfa la maniobra ganadora ba-
sada en b2.

I
56. Hgd
57. La3

Unica para impedir b2 y &e4+.

57. ... Led+
58. R¢l Bc2+

a

He2
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59. £2b1 60. Bg5 Ba2+

. ' 61. Bxf5 exf5
(si 59. 2d1, Lf3+) 62. fue7 f4

59. ... Q5! (0-1)

III. VENTAJA DE TENER EN JUEGO TAMBIEN UNA TORRE
[}

Proseguiremos estudiando el tema de los finales de partidas en que existen
alfiles de distinto color con un tjemplo que muestra cudn importante es la accién
de una torre que coopere con el alfil, y la fuerza que hace esa pieza en la séptima
linea, también en este caso. Ademds sabemos que para intentar ganar es necesario
que ei alfil del bando en desventaja esté restringido en su accién por los propios
peones, que se convierten as{ en auxiliares poderosos para el atacante. Aquello de
que mis vale un peén menos que un mal pedn se hace muy clarc en este tipo de
finales, y por una razén seria que no gravita en los finales de caballo. Estas piezas
se ubican en un punto central, apoyadas por dos peones, y en cualquier momento
pueden replegarse. El alfil, en cambio, es muy fuerte en esa posicién como picza
de ataque, pero cuando las piezas que vulnera se han retirado de la diagonal que
él domina, se convierte en una pieza inocua y no posee el magnifico recurso de
replegarse inmediatamente. porque sus propios peones lo mantienen rigido en su
otrora fuerte posicion. Esra es la causa fu..damental de por qué es mds débil to.lo
punto débil que pueda ser dominado por un caballo. Esa debilidad es sélo teérica,
en la mayoria de los casos, cuando no existe esa pieza y ratifica una vez més la
fuerza del postulado que afirma la mayor eficacia del caballo en las posiciones de
kloqueo, pero exclusivamente en las posiciones de bloqueo o de peones inmovi-
lizados entre si, ya que en tedas las demis el alfit lo supera ampliamente.

PARTIDA EXTRAORDINARIA

En el torneo de Géteborg, el viejo amigo de la Aigentina Boris Kostic le gané
a Bogoljubow este cotejo instructivo, no sélo en la parte que a nosotros nos
tnteresa, sino tarnbién como ejemplo de la famosa variante del cambio, en la
apertura Ruy Lépez. Fue asi:

T . - I r
A a

i

BLANCAS: BOGOLJUBOW
KOSTIC

2. A acs 4 fxct



208 ROBERTO GRAU

Esta jugada, llamada variante del
cambio, es teéricamente critcable ya
que elimina sin necesidad un propio
alfil por un caballo y da econémica-
mente juego a los dos alfiles negros.

En cambio, deja al segundo jugador
con un pedn doblado y un final pric--

ticamente con un pedn menos, pues
el peén doblado del centro al flanco
—luego de4. ....., dxc6— no actiia
sobre [a columna “e”, y en ese sector
el blanco queda con cuatro peones
contra tres, luego de las variantes
normales del planteo. Se ve, de esta
suerte, que se compensan relativa-
mente las ventajas y desventajas de
cada jugador.

4. ... dxc6

No es bueno seguir con 4. ...... ,
bxc6, a causa, no de 5. @xe5, por
W-7;6. d4,d6;7. Axco, Mxed+;
8. We2, ¥xe2+; 9. 2xe2, &b7,
10. d5, fxc6; 11. dxc6, Qe7; re-
cobrando el pedn, sino por la mds
estratégica maniobrad=4. .....,bxc§;
5. d4!, exd4; 6. ¥xd4, con posi-
cién muy dominante en el centro y la
damasélidamente desarrolladapcrla
falta del caballo dama negro, de acuer-
do con el principio que dimos al
estudiar los prematuros desarrollos
de la dama.

5. @Qc3

N ’ »

El enroque serfa ahora ccmpro-
metido poi la réplica 5. ....., Lg4;
6.h3. h5; 7.d3 (no 7.hxg4, a
causa de hxg4, seguido de h4),
¥ d6, seguido de O-O-O, con me-
jor posicién para las negras. La juga-
da del texto y d4 son las tnicas
consecuentes con la posicién. En cam-

bio —y esto es muy elemental— seria
malo @xe5, por la réplica 5. .....,
Wd4.

EXCEPCION A UNA REGLA
5. ... f6

- Esta jugada, de Bernstein, es una
excepcién a la regla que da por infe-
rior todo avance de f6 en los planteos,
jugada que no sélo le resta al caballo
la casilla natural, sino que debilita las
diagonales blancas. Pero ahora es pre-
ciso apoyar al peén “e” sin recurrir al
precario expedients de £d6, y la
carencia del alfil rey de las blancas
hace que la debilidad de las diagona-
les no pueda ser explotada. Una vez
mds vibra el postulado que hemos
establecido: “solo es débil, y por lo
tanto, sblo existe la debilidad que
puede ser explotada”.

6. dé4!

Mala serfa la combinacién tipica
contra 16, de 6. AxeS, fxe5;
7. ¥h5+, por7. .....,g6; 8. Wxe5+,
We7;9. Wxh8, Af6;10. d3,Le6;
seguido de O-C-O, y la dama que-
darfa copada. . ~
6. ... exd4
7. Wxd4

Esta jugada gana un tiempo en
relaciéna7. @xd4,acausade?. ..... ,
c5'; 8. Ade2, Wxdi+; 9. Axdl,
£.d7;10. Lf4, 0-0-0; como jugd
Schlechter contra Lasker, en Londres,
en 1899.

7. ¥ xd4
8. Qxd4 fd6

»
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Mejor que 8. ....., duc5, porque
es necesario fiscalizar el puntoe5 para
impedir que el blanco pase ur peén,
y porque si fuera a c5, seguiria la
réplica natural 9. @ b3, desalojando
al alfil de una de las dos diagona'zs
que desde el estratégico punto c5

-domina. Sin duda deberfa ve'r=re a -

d6, ya que su funcién es mis necesa-
ria en el sector donde posee un peén
menos.

9. Le3 Qe7
10. @b3

Presionando el punto c5.
10. .... b6

11. O-O0-O c5

Anticipindose a la amenaza de
Lxb6. Las negras deben asi debilitar
su configuracién de peones, y bien
puede afirmarse que las blancas estdn
mejor en este Momento, por su exce-
lente linea de peones.

12. @d2 Le6
13. f4 0-0-0
14. &3 Qac6
15. h3 Bd7

Una jugada finfsima. Las negras
aparentemente sélo pretenden doblar
las torres, perq lo que en realidad
buscan es realizar una' combinacién
sin el riesgo de que un eventual jaque,
de las blancas dé al traste con sus
proyectos. Esta jugada tiende simple-
mente a posesionarse de la casilla d4
con el caballo, y a evitar asf la manio-

bra g4 - g5 del blanco.
16. g4~ :

(lo justo era ©2bl)

16. ... ad4!
17. @h4

Si17. @xd4, cxd4; 18. Hxd4,
Lxf4 o Lc5; ganando. Para evitar
en este momento B xd8 con jaque, es
por lo que Kostic jugé Bd7.

17. ... Ee8
18. @gZ A 4!
19. Bhel

Adelantindose a la amenaza
Qe+, para seguir, luego de Qxe2,
on fxe2 y f3, explotando la
debilidad del peén blanco de e4.

19. ... abs!
20. &.d2
Unica para no perder el peén €.
20. ... Qxc3
21. &xc3 Bde7
22. e5! txeS
23. Qe3

EL RECURSO TACTICO

A primera vista las blancas han
salvado bien los obsticulos, y ahora
amenazan el alfil de ¢4y A5, con
notaple fuerza . Este alfil no puede
replegarse a 6, por fxe5, pero hay
una respuesta ingeniosa que muestra
hasta qué punto hay recursos sutiles
en ajedrez.

23. ...
24. Bxdo6!

Si 24. Bxe?, seguirfa exf4, con

De!
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posicién ganadora para el blanco.

24. .... cxd6
25. fxe5 L3
26. Af5 ds!
27. @xe7+ B xe7
28. &.d2 Ded

5% %
Y // /,., 7

/’/ y/g%
g% //%
e

Y se hallegado al final de alfiles de
distinto color que desedbamos estu-
diar. Las negras estén mejor, por la
situacién de sus peonesy la posibilidad
de apoderarse de'la columna “f.

29. c4 0d7
30. cxd5 Axds5
31.a3 gf7
32. h4

Este.es’el momento exacto para
apelar a los grandes recursos. Las
blancas tienen la hipoteca estratégica
de defender ese pedn de €5, que sélo
sirve para inutilizar sus piezas y res-
tarle accién al alfil. La intca manio-
bra para poder empatar era seguir
con ¢+, entregando de una vez ese
pedn, cuyo sostén es tan ingrato. No

hay que empefiarse en defender malas
posiciones. Mds vale estar libre en la

~ accién que trabado por tan paupérri-

mo horizonte, como es. en este caso,
el sostén del peén de e5.

32. ... Re6
33. hS N )

OTRA VEZ LA TORRE EN SEPTIMA

Y ahora, a la accién del buen alfil
negro se sumar4 la cooperacién de la
torre en séptima, que reduce la movi-
lidad del monarca enemigo.

34. h6 gxh6!
Mucho mis habil que g6.

35. LxhG =)
36. g5 £Lb3

Luego de la sutil maniobra de las
negras, el alfil blanco, que intenté
cambiar de suerte, terminé por inuti-
lizarse delante de sus propios peones,
lo que es mucho mds grave que hallar-
se detrds de los mismos en este tipo de
finales. Las blancas jucgan préctica-
mente con un alfil de menos.

57.8h1° &2
38. &g7 &d3
Mejorque.ﬁ.gG paraevitar Bd1.

Lo.que hace el negro es cerrarle lineds
a la torre blanca.

39. Bh3 c4
40. b3 b5
41. bxc5 bxc5
42. &h8

Esto pierde un pedun, pero tam
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bién era insuficiente 42. {6, por Amenaza ﬁgz y mate en c2.
Ba2. Lo que preténde el blanco es
proseguir en ese caso con B h6+, y 45. Eh2 Bg3
luego, si ;Q.gG, retornar a B h3. 46. Bd2 ®c5
4. ... H xg5 47. 6 LE5+
: y . 48. €b2 Bb3+
43. ®Rd2 £2d5 .
44. ©2¢3 49. RKa2 Lxe6
50. fud4+ Rc6
Va seria tarde para €6, porque dos 51. ®al Bxa3+
peones de ventaja separados por mds de 52. ©2b2 B b3+
una columna ganan siempre en estos S
finales. 53. Kal c3
(0-1)
44. .... ad!

OTRA LECCION DE CAPABLANCA

Capablanca le gan6 a Nimzovich tras un final de este tipo, teéricamente muy

dificil.

La foto, tomada durante una ronda del Torneo Jubilee de 1928, nos permite ver
a Bogoljubow en el extremo izquierdo, Reti (frente a Bogoljubow en el préximo
tablero; Nimzovich (frente a Reti en el préximo tablero) y Tartakower (sentado a
la izquierda de Nimzovich en el mismo tablero).
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BLANCAS: NIMZOVICH

CAPABLANCA

1. e4 53
2. af3 = Qa6
3. @C3 / @fG
4. D4 L5
5. d3 dé6
6. .S.'Lg’i Ne6
7. b5 hé6
8. fhd Qb4
9. d4 Ad7
10. 0-O Lxc3
11. bxc3 g5

Con esta maniobra Capabianca
prueba lo peligroso que es para quien
estd enrocado en el flanco rey jugar
&.g5, cuando el rival no lo ha hecho
en ese sector, pues esto permite el
agresivo avance de los peones. Es
decir, le cede al negro en este caso la
opcién de asumir la iniciativa.

12. Lg3 A xed
13. Axc6 Lxc6
14. dxe5 dxe5
15. fxe5 Wxdl
16. Badl fe!

. Estajugada tiende, no sélo a obs-
truir el alfil, sino a cederle el cuadro

£7 al rey, ya que luego del cambio de
damas seria inferior el enroque, pues
despiazaria al rey de la zona central
del comb-te. -

17. &.d4
Si 17. fuxc7 seguira 17. ... ,

Qxc3)

17. ... ©2f7
18. @d2 B he8
19. f3 Qxd2
20. Bxd2 Had8

Y se ha llegado al final clasico, en
el que las negras estdin mejor por su
buena configuracién de peones y la
mds ficil accién de su alfil.

21. g4 Lb5
22. Bbl Na6

Obsérvese en qué forma Capa-
blanca se ha asegurado la fiscalizacién
del cuadro €2, para poder entrar con
sus torres.

23. Bbdl

He2!

Esto fuerza pricticamente el cam-

bio, por la amenaza c5, and un
P
pedn.

24. Bxe2 N xe2
.25. Bel Axf3
26. Bfl c5!

Jugada que se le escapéen los
andlisis a Nimzovich, y que sélo es
fuerte por la precaria situacién del
alfil blanco. que no puede replegarse
en la misma diagonal. Se ve lo moles-
to que es tener malos peones.

27. Luxf6
Y no B ¥f3, porcxd4; 28. Bd3,
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B ¢8; con final favorable.
27. ... . Bdl!
28. Le5 B xfl+
29. Qxfl Loxgd

EL CASTIGO POR TENER PEONES
DEFECTUOSAMENTE UBICADOS

71%

%

77,/
"8 wum

El final es dificilisimo: hay un
pedn de ventaja, pero la lucha ha
quedado reducida a los alfiles, y la
posicién es muy abierta. Este final lo
harian tablas el 90 por ciento de los
jugadores de primera fusrza, jugando
entre si, pero Capablanca muestra
hasta qué grado se puede arrancar
probabilidades a este tipo de posicio-
nes, y hasta qué punto es sélo una
petspectiva teérica el empate con alfi-
les de distinto color si existen alguna
desproporcién de material y algin
defecto en la configuracién adversa-
ria de peones.

L

30. a4 RKeb
31. &b8 as!

Una ;ugada maestra . Si ahora
.7, seguirfabS!, pasando un peén
y ganando.

32. Qel ©d5
33. 2d2 Ad7
34. fc7 2 c6!
35. &8
(no &xa$5 por 35. ....., b6)
35. ... b6

Capablanca ubica todos sus peo-
nes en negra, a pesar de la facilidad
que tiene el rival para atacarlos.

33. c4 ©2b7
37. Rc3 Nxad

Ahora son dos peones de ventaja..

38. 2b2 Ld7
39. b3 Le6
40. 2c3 a4
41. 2d3 K6
42. RQc3 g4
43, fh4 h5
44. Qo3 a3!
45. 2b3

El final es adn muy dificil de
ganar, a pesar de los dos peones de
ventdja,’ por la serie de recursos gue
brindan los alfiles de distinto color.
Ahora Capablanca realiza una ma-
niobra ingrata a primera vista, ya que
estriba su eficacia en la entrega del
peén de a3, con’el objeto de facilitar
la accién de su rey y desplazar al
monarca adversario.
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45. ....
46. Rxa3

Si46. Qxc4, a2; 47. L.e5, h4;
48. b3, g3; 49. hxg3, h3!, ga-
nando. Se ve ahora por qué causa
Capablanca avanzé primero los peo-

nes del ala del rey.

46. .... b5
47.c3 2®ds
48. &2 Le2
49. 2b3 Adi+
50. b2 Rcd
51. 2l Af3
52. *d2 b4
53. cxb4 cxb4
54. f.h4 fed
55: &6~ g6
56. &hd b3
57. &uf6 h4
CONCLUSIONES

EL ALFIL NO PUEDE ACTUAR EN DOS
ANGULOS A LA VEZ

Y el alfil no puede detener dos
peones a la vez, cuando éstos lo obli-
gan a desarrollar su accién en dngulos
tan distantes. Ya hemos dicho que e/
alfil de distinto color hace tablas contra
dos peones de ventaja en algun.s posi-
ciones en que éstos se hallan separados
poruna columna, pero casi nunca cuan-
do estdn mds distantes entre si.

58. 2e3 g3
59. hxg3 h3
Sihxg3 seria tablas, porque caerfa

uno de los peones y se sacrificarfa el
alfil por el otro.

60. 2f2 L5
61. g4

Desesperacién.
6l. ... Lxgd
62. Qg3 ©d3

(0-1)

Notable partida que muestia de
qué podercsa manera la mala confi-
guracién de peonés gravita en todo el
ajcdrcz, ya que permite desnivelar
posicionesen las que se tropieza conel
grave obstdculo de disponer dc piezas

» |- que no pueden encontr‘,irse nuaca

entre sf, como son los alfiles de distin-
to color.

Quedamos, pues, en que se puede pretender ganar en estos fnales en las

Sn”UleltCS CO[‘ldlClOﬂCS

(R,
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1* Cuando hay torres en el tablero y uno de los dos adversarios puede dominar
la séptima linea con una de estas piezas. '

2* Cuando los peones adversarios traban al alfil y le impiden actudr simulti-
neamente en la defensa y el ataque.

3* Cuando hay una posicién de semibloqueo, en la que los alfiles tropiezan
.con dificultades pzra apoyar ripidamente sus peones y oponerse a la marcha de
los reyes.

4* Cuando el adversario tiene un peén dc menosy se puede pasar uno en cada
flanco.

5* Cuando nuestro rey estd en el centro del tablero y el otro monarca no puede
fiscalizar sus movimientos.

6* Cuando los peones adversarios estdn ubicados en casillas del mismo color
del alfil, y éste se ve inmovilizado o trabado en su marcha por los peones propios
y los nuestros.

7* Si el rival tiene peones dobiados, ya que éstos generalmente se molestan
entre si, y especialmente si esto ha dejado algin pedn aislado al adversario.

' 8* Quien debe defenderse hallard mejores recursos si entrega un peén, con tal
de darle libertad a su alfil, y mejor si logra entsrpecer la del alfil adversario con
una maniobra de este tipo.

9* Se puede aspirar a ia victoria cuando se poseen rey, alfil y dos peones, contra
rey y alfil solo, si los peones estdn unidos en la quinta linea y el alfil adversario
actda por detrds de los peones, y es generalmente tablas si estd ubicada esta pieza
delante de los peones, atacando a un peén y conteniendo el avance del otro.

10* También se gana cuando los peones estédn separados por mds de unalinea,
y es tablas cuando sélo los divide una columna.
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CAPITULO VII
‘LA LUCHA DE LA COLUMNA “f” ABIERTA CONTRA

EL PUNTO FUERTE e4 (e5)

Desde que la escuela cldsica de Steinitz transformé el ambiente magistral,
desde que Tarrasch convirtié la técnica en el secreto bdsico del juego, se agita un
probleina que, no obstante los afios, no ha sido definitivamente resuelto. No se
trata yadel valor de las piezas, sino de algo menos tangible y tanto o mds poderoso.
Debemos encararla lucha entre si de dos de los més preciados factores estratégicos
de toda partida. Por un lado, la posesién de una columna abierta, ventaja
incuestionable en multitud de posiciones, y, por otro, la posesién de un punto
fuerte en el centro del tablero, precisamente en la casilla desde la cual un caballo
sosciene el pedn base atacado por el rival.

Hemos enunciade asi el combate entre la columna “f” abierta, horizonte de
un sinndmero de partidas, y la cesién del cuadro e4.(e5) al adversatio, para que
en él ubique un caballo que desde ese punto fiscalizard el cuadro 2 (£7), donde
habitualmente se encuentra un pedn agredido por las torres.

Pero no es ésta, en realidad, la inica compensacién por la columna abierta,
ya que no seria muy amplia. La verdadera compensacic’m radica en la extraordi-
naria aceién dg un caballo centralizado que actja como un abapiéo sobre ocho
cuadros vitales del tablero y, por extensién, indirectamente sobre cada uno de fos
cuadros que desde su futura ubicacion puede dominar.

Asi, por ejemplo, y de acuerdo con la teorfa de las casillas conjugadas que en
su oportunidad estudiamos, sabemos que un caballo en e4 no sélo es una
amenaza directa sobre el punto c5, sino que es un peligro en ciernes para todas
las casillas que estdn vinculadas a ese sector: b7-e6-d7-a4-b3-d3 y a6. De la
misma manera un caballo en f5 es una amenaza indirecta sobre el punto {7,
porque puede ir a esg lugar en sélo dos saltos. Asi también, y es:e caso es muy
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frecuente, el caballo de f3 es uno de los peligros mds serios que se ciernen sobre
el peén de h7, ya que en un solo y habitual salto se coloca en situacién de
agredirlo.

LA POSICION BASICA DE LOS PEONES
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Eca es la médula de! tema que trata-
remos ahora. Estudiaremos la iucha que
se produce entre una columna abierta:
“f”, y el punto €5 en manos del adversa-

4 . rio.
2 /7 /% En una situacién de peones de este
W 4,,/ ) /% tipo, o parecido, la idea madre de la
o . & 0 lucha para las blancas es jugar f4 para
A W abrir la columna “f”, generalmente ocu-

pada por la torre rey despues del enroque
corto. La de las negras es jugar c4, para
quebrar la cadena de peones adversaria,
pues hay un principio teérico dificil de

violar, que se esboza asi: es siempre tema

de lucha el pedn adversario que estd adelante de nuestro pedn mds avanzado.
Pero sucede que al jugar f4 el adversario replica con exf4 y, si bien abre la
columna “f”, ubicard una pieza en la casillae5, que antes ocupaba el propio pedn.
Y esta.pieza, generalmente un caballo casi imposible de desalojar, suele valer mis
que la columna abierta. O por lo menos abre un grave interrogantc y obliga a
pensar-minuciosamente cada vez que se pretenda hacer ese tipo de maniobra

estracégica. )

LA VICTORIA DE LASKER SOBRE STEINITZ

Pero prudente resulta seguir con el
tema central para no divertirnos en deta-
lles que pueden alejarnos del problema
que ahora nos interesa. Veremos una de
las muchas partidgs que en el afio 1896
jugaron los maestros Lasker (éste con [as
biancas) y Steinitz, los dos rivales tipicos
del ajedrez de esa época.

Estaesla posicién de nuestro temaen
su detalle central. Se trata de la columna
“f” abierta para las negras a cambio del
cuadroe4 en manos del adversario. Para
que la pusicién sea tipica, el caballo que
puede ubicarse en e4 debe ser indesaio-
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1 z “wmm . .
jable, como en el caso actual, y debe haber un peén en la columna “f” que limite
un tanto la accién de las torres rivales en la columna abierta. Asimismo, la
s e ., ;. - es . ) .
posicién tipica nace de 12 ubicacién de un pein adversario delante del caballo
centralizado, para convertirse asi en una defensa d.! mismo o, mejor dicho, en
una barrera contra cualquier ataque directo. .
Este tipo de posicionesse produce habitualmente :n lasaperturas del peén rey,
cuando se tiene esta coufiguracién central de peones:c4-d5-c4 contraf/-e5-d6.
En e.te caso las negras deben jugar f5, lo que sulc provocar la simplificacién de
peones y dar a las blancas la oportunidad de ubicar luego el caballo en e4.

TeEMA FUNDAMENTAL: LA CONSERVACION DEL CABALLO

En la posicién del texto lo mejor serfa tomar @xe4, pero como el caballo es
la pieza ideal para dominar un puesto fuerte centralizado, no conviene jugar
@A xe4 por cuanto después de A f6 el caballo deberfa cambiarse o ser retirado y
nada de esto es ideal. “Es mds fuerte la amenaza que la ¢jecucién de la amenaza”,
dijo Nimzovich al establecer los fundamentos de su sistema estratégico, y en este
caso ese princ:pio es de meridiana claridad. Conviene, pues, tomar con el alfil,
por cuanto el caballo es la pieza de reserva para actuar en ese sector.

22. fuxed af
23. Me3

También en este caso conviene admirar la simple légica del estilo de Lasker.
“La dama debe reemplazar al alfil que ha sido cambiado”, dice también un viejo
postulado técnico del ajedrez. Por otra parte, otro principio dice que el alfil debe
ubicarse en =i punto del tablero en que pueda quedar sostenido y ademds demine
el mayor nimero posible de casillas. Este punto es el de €3, que ahora Lasker ha
ocupado con su daina. Domina con esa pieza nada menos que 18 casillas del
tablero. '

23. ... Qxed
24. QAxed

Y ahora se ha centralizado el caballo y veremos un combate tipico entre caballo
centralizado y.columna abierti, favorable al primero de clara nranera. ;Cuil es la
razén de este desequilibrio? Pues la configuracién de los peones del ala rey negra
que han quedado con huecos graves por la ausencia del alfil de g7.

24. ... Bf4

Las negras tratan atin de imponer la fuerza de la columna abierta sin reparar
en que la posicién estd lejos de ofrecer perspectivas para atacar. Lo m4s prudente
era jugar L f5, eliminar el caballo, tratar de cambiar luego el otro caballo y llegar
a un final dc torres y damias, mucho mds dificil para quien desea explotar-el
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dominio de un cuadro central fuerte. Es decir, que las negras no debieron permitir
la consolidacién de] adversario en el puesto central.

25. ¢S5 Qf5 ~

Ahora es tarde. Ademds, la torre de f4 queda transitoriamente fuera de juego
y 2simismo da tema para un recurso técnico que desnivela la lucha.

UN DETALLE TACTICO FELIZ QUE DESLUCE TODO EL PLAN
26. @fgS!
Bien, por la amenaza, si 26. ....., Dxed, de 27. M xf4, seguido de Qf7s.

Pero éste es s6lo un detalle tictico feliz. Estratégicamente la jugada justa serfa
26. @fd2, seguido, si26. ....., Lxed; de 27. Axed y Af5; 28. ¥c3, Ad4;

29. B d2; con ventaja posicional para el blanco.

26. ... ®d7

Esto es mds enérgico atin que la jugada aparente 27. g3, ya que luego de
27. ....., Bxe4; 28. @xed y Lxh3 las negras tendrian algunas compensaciones.

27. ... exf4
28. &f6!

Obsérvese de qué sabia manera Lasker ha conjugado su dominio del cuadro
central con las debilidadzs del enroque adversario, que tienc los cuacros negros
débiles a raiz del cambio de alfiles de la jugada 17* Es notable la id=a del mate
en {7 y sus frutos, ya que l2 dama negra no puede retirarse de la agresién de que
es objeto v a la vez fiscalizar el cuadro f7.

28. ... ' Qc6
No serviria B d8 a causa de 29. @xd7, seguido, si Bxd7, de 30. 6,

ganandc la torre.

29. &1xd7 ) QxgS ’ oo
30. Be7 -
Y ahora, con calidad de ventaja y la torre en séptima, el resto es fécil.
30. .... ©2¢8
31. Af6+ =218

32, Bxc7 (1-0) "
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La partidaes, en todo sudesarrollo, muy valiosa parael tema, ya que se amoldé
perfectamente a sus fundamentos. Lastima que el bonito detalle tictico de la
amenaza sobre el punto f7 haya malogrado un combate estratégico que pudo ser
muy instructivo, pues hubiera resultado interesante verlo a Lasker ganar la
partida en mérito exclusivamente a la mejor posibilidad del cuadro central, en su
lucha contra una columna “f” abierta pero improductiva. Y esto se habria
producido si en lugar de poder j jugar 26. @fg5!, las blancas hubieran debido
seguir el plan tipico de estas posiciones sosteniendo el se/ tor central median:e

26. @fd2. > . ,

I. TEMA DE PLANTEOS CONOCIDOS

El estudio técnico sobre la lucha entre un caballo centralizado en la casillae4,
luego del cambio de un propio pedn por el de “f” enemigo, y la torre adversaria
por la fiscalizacién de la columna abierta tiene gran aplicacién en los planteos de
1. €4 y en las defensas contra 1. d4 que llevan a situaciones estratégicamente
similares a la anterior, como, por ejemplo, en la India del Este, o sea el
“fianchecto” rey combinado con el avance de e5.

Pero es prudente aclarar las posiciones donde este tipo de planes es fundamen-
tal. Por ejemplo, cuando los dos adversarios han jugadoe4 (e5), el que juega mis
tarde f4 (f5) da la opcién al rival a jugar exf. En ese caso quedard desocupada la
casiila que ocupaba ei propio pedn en €4 (e5) y; en cambio, abierta la columna
“f” para que el adversario ladomine con sus torres. Este tipo de jugadas es familiar
en un sinntmero de planteos y desde el Ruy Lépez a los Cuatro Caballos, la
defensa Philidor y otros menos frecuentes, se llegaa situaciones en las que el dnico
plan a considerar s la agresién al peén central por medio del peén “f”.

Por otra parte la agresion al peén central por medio de un pedn lateral es la
base fundanienral de casi toda la estrategia ajedrecistica. El secr=to d= la victoria
radica a menudo en la oportunidad con que se realiza este avance y la experiencia
prueba que cuanto mis pronto puede creatse un contacto dc este tipo con el
adversario, tanto mayores son las dificultades que éste tiene para sostenerse en ese
sector. Es, pues, el tema que tratamos un complemento ineludible para todo
aquel que ha hecho de la zgresién lateral, por medio de peones, la base de su
técnica, que es, por otra parte, la base fundamental de la estrategia del juego.
Tiene, adem4s, algunas reminiscencias con el estudio que haremos acerca de I
centralizacién de las pitzas, ya que se trata'de lalucha de uri caballo centralizador
contra las torres adversarias en una columna abierta. Esto merece ser considerado
en capitulo aparte, ya que tiene caracteristicas propias y ha originado multiples
controversias. Los maestros no han llegado a ponerse de acuerdo sobre el tema,
aun cuando la técnica maderna tiende a asignarle mds valor al caballo ene4 (e5).
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EJEMPLO DE CARLOS GUIMARD

En el torneo internacional del Circulo de Ajedrez de 1939 se produjo una
situacién de este tipo, en la partida que jugaron Carlos Guimard y José
Gerschman. En la misma, Guimard entregé un peén al solc objeto de tomar el
cuadro €4, y la lucha que se produjo fue muy instructiva. Si bien no puede
considerarse como un modelo perfecto, ofrece abundantes razones para mostrar-
la, ya que casi :bda la lucha giré er. derrcdor de este tema. Fue as:

{

BLANCAS: GUIMARD
1. d4 Af6 tablero. Pero atn no estamos en el
27 Aafn g6 tema, yaque el cabailo dee4 puede_ser
D07 desalojado y, por otra parte, no existe

3. c4 & la columna “f” negra abierta. Pero ya

4. Ac3 d6 se llegard a eso.

5. g3 0-0

¢ igz B bd7 14. Qed Adf6

7 0.0 5 15. adé6 ads

8. dxeS dres 16. Bxc8

9. h3 We7 :Por’qué cambiar el buen caballo

10. fe3 hG por el(zilﬁl? Ladrazép existe }c/ics pode-
Y rosa. Guimard quiere quedarse con

11 Qb‘)“ <6 dos alfiles, intenta hacer del pcon de

12. Hadi ? e8 b7 una base de posibilidades y evita la

13.¢5 2h7* futura desagradable jugada &.c6.

Las blancas se han creado un pun- 16. .... H xc8

to ﬁlert‘c en dG6, verdadero punto 17. Ll £

neurdlgico de las negras. La carencia 18. o4

de alfil negro en la diagonal a3-f8 - €

acentda la debilidad ‘de esa .cas‘l‘lli, ST Er moMENTO CRITICO

provocada porelavancedel peén “c”. . .

Se observa la fuerza de un caballo en Estamos en el punto critico de la

€4 por su accidn sobre ese sector del

luchayexcelente para nuestro tema. Las

* Durante mucho tiempo este esquema blanco contra la India de Rey fue el caballito
de batalla del ex campedn argentino y Gran Maestro Carlos Guimard, que lo urilizé con
éxito, aprovechando el desconocimiento tedrico de'sus ad.er:zrios. Gerschman debix
haber efectuado 10. ....., c6 en lugar de 10. ....., hé y reservar el mbvimiento del peén h.
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blancas han esperado la movidaf5 para
ensayar una combinacién basada en la
entrega de un pedn, pero que puede
darle el cuadro €4 a un caballo. No
temen por entrar en esa variante ceder
la columna “f’ al adversario, porque
saben cudnta cs la fuerza del caballo
centralizado, maxime en una posicién
como la del texto, en la que el caballo
desde e4 actuard sobre una serie de cua-
dros con muy deficiente proteccién.

18. .... fxed
Wxc5

Nos parece mucho 1nés enérgico
€3 para deshacer la conformacién del
enroque blanco, ya que el blanco
seguirfa sin duda con Qe4*,

20. Qxed We7
21 ¥ 2 [ec7 v
22.h4 - Qe -
23. Bfel B cd8
24. h5!

Guimard trata de valorizar sus
alfiles abriendo diagonales y ademis

busca debilitar las casillas blancas del
adversario, pues especu[a con la cir-
cunstancia de que éste carece de alfil
blanco y se verd asi con dificultades
para fiscalizarlas.

24. ... ©2h8
25. hxgb ad4
26. Wc4 ¥e8
27. Ac5 Wxg6
28. @xb7 Bd7
29. &c5 B df7

Laluchase tornainstruciiva. Gers-
chman se haapoderado delacolumna
“f’, que ofrece buenas perspectivas,
no ya por el peén f2 atacado, que
puede ser bien sostenido, sino per el
cuadro 3 debilitado por el “fian-
chetto” y las posibilidades de émpla-
zar un ataque por esa via. Pero los
peones negros son débiles y el de 5
traba al propio alfil. Ademds, las blan-
cas tienen dos alfiles en una posicién
abierta y los sostenes de los caballos
negros son débiles.

30. ¥d3 ¥hs
31. Qed Bf3
32. ;&fl 23{7

Las negras estdn apremiadas por el
tiempo y no juegan con un plan claro.
Pero el poder ofensivo y defensivo del
caballo de e4 hacg dificil toda manio-
braa pesar de la fuerza que significa la’
fiscalizacién de la columna “f".

33. a3 Qf3+
34. fuxf3 ¥ xf3
35. ¥h3 Bf5

*Descuido. 19. 1...., 5; 20. fxe3 (20. Qc4?, e2), ¥xc5; 21. Q e4, parece la linea prevista porel blanco.
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Enrealidad el ataque de las negras
parece muy fuerte, pero la dama en
g2 puede contener todas las ainena-
zas, y los mejores peones blancos asi
como el fuerte caballo dec4, resguar-
dado por un propio peén adversario,
son obsraculos dificiles de ser supera-
dos por las piezas negras, que tienen
su maxima dificultad en el mal alfil
de g7, obstruido por el propio peén
central. Esta es una de esas posiciones
tipicas en las que serfa preferible haber
perdido el pe6n de €5, que es el verda-
dero defecto de la posici(')n negra.
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OTRA VICTORIA DE GUIMARD

36. &xh6 BhS
37. .-S’Lxg7+ ng7
38. g2 Wxg2+
39. ©2xg2 B hf5
40. Bcl B8

Este error precipita el desenlace.
El vértigo de las movidas finales ha
deslucido la partida, pues las negras
tenfan hace pocas jugadas abundan-
tes perspectivas. Ahora todo ha termi-
nado.

41. Ad6

Es ésta una partida cuya verdadera
importancia radica en la oportunidad
del recurso hallado por Guimard parx
lograr, aun a costa de un peén, la
centralizacién del caballo en €4 sin
temer la fuerza de a columna abierra,
pues el caballo desde e4 custodiaba
sélidamente el peén de f2 y hacia
poco menos que inocua la accién de
las torres negras.

(1-0)

Seguiremos con ejemplos de ajedrecistas locales, ya que por su menor
complejidad son mis ficiles de captar paia los aficionados.

BLANCAS: GUIMARD
NEGRAS: ILIESCO
1. d4 afe6
2. c4 g6
3. g3 g7
4. Qg2 d6

Es éstaunatipicadgfensalndiade

Rey. Las negras han deseninascarado
su plan, que consistird en jugar even-
tualmente €5 para seguir, luego de
provocar d5 de las blancas, con a5 v
Ac5 y después de vulnerar de esta
suerte el punto ¢4 enemigo preparar

la jugada 5.,
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Estamos as{ en una partida que
por sus caracteristicas puede provo-
car la lucha que a nosotros nos inte-
resa, ya que luego de cambiarse el
peén que las blancas ubicarin en e4
por el peén “f’ adversario, puede
quedar a disposicién del blanco el
cuadro e4 y de las negras la '/olumna
“.

Este es ~| tema de casi todas las
defensas Indias del Este, de la Phili-
doryaundelaHolandesa, en el peén
dama. Quiere decir que estamos con-
siderando un aspecto de estrategia de
fundamental importancia para quien
desee dominar la técnica de las aper-
turas, que deben aprenderse mds co-
nociendo, como en este caso, el espi-
ritu que las anima, que recordando
jugadas.

5. e4 0-0
6. Qe2 €5
7. d5

Laslineas estdn tendidas. El avan-
ce ded 5 daunadefinicién estratégica
ala lucha de acuerdo con las normas
antes fijadas. Sabemos a través de este
curso que las cadenas de peores se
quiebran atacando lateralmente con
tn pedn el vértice de la base de las
misaas. En este caso,c6 yf5. Comoc6
tiene el inconveniente de que el peén de
d6 negro quedarfa. muy débil por estar
fijado en ese lugar por los peones blan-
cos de c4 y e4, situacién agravada por
no estar el alfil rev negro en €7, desde
donde lo sostendrfa, sino en g7, hay
que pensar solamente enf5, lo que da
a la partida caracterfsticas tipicas: el
pedn podra ser cambiado por el dee4
y puede producirse la lucha entre los
temas que ahora nos ocupan.

7. - @bd7
8. O-O a5

Jugada simple y tipica que tiende
a preparar la ubicacién del caballo
dama negro en c5 sin los riesgos de

un desalojo por medio de b4.

9. @bc3 Acs
10. h3

Prepara £Le3 sin el peligro de
Qg4

10. .... Qel
11. &e3 fs

LA LUCHA POR EL CUADRO e4

Como se ve, la partida ha seguido

-las norinat estratégicas-rutinarias eny

este tipo de planteos. Las negras han
rijado primero el centro, se han con-
solidado en el ala dama y ahora rom-
pen el fuego en el ala rey. La jugada
tipicaf5 hasido efectuadayla partida
entradelleno en la faz técnica que nos
interesa.
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12. exf5 A xf5

Pata evitar que el blanco se apo-
dere de la casilla e4 era mejor ;xf5,
pero las negras confian en los recur-
sos que ha de brindarles la colu.nna
“f” abierta. Estamos, pues, en pleno

13. a3

Las blancas tratan de expulsar al
caballo para poder ubicar més tarde
una pieza en €4, punto que en este
momento las negras dominan. Para
evitarlo, Iliesco entregard un peén
del flanco, pero va veremos cémo eso
no es bastante ni prudente.

13. ... a4
14. fxcsS dxc5
15. AQxa4 b6
16. Qac3 adeé

Las negras han reemplazado un
caballo con otro y ahora debe el
blanco tratar de elirninar este nuevo
obsticulo que se opone a sus desig-
nios sobre el punto e4. Por otra
parte, es un vicjo principio técnico
aquello de que delante del peén mds
avanzado del rival debe colocarse, si
es posible, un caballo, pues vulnera
los sostenes del mismo.

17. @bsT - - -

Eliminando obsticulos.

17. ... g5
18. Qcc3 ¥d7
19. @xd6

Con ral deteliminar el caballo que

impide apoderarse del cuadro e4,
Guimard no titubea en unir los peo-
nes adversarios. Por_otra parte, era
mis fuerte el caballo end6 que el peén
en ese mismo sector y ademds el caba-
llo blanco de b5 no tenfa ya mejor
posibilidad. Ahora las negras sélo
pueden fiscalizar la casilla €4 del ad-
versario con el alfil de f5 y las blancas
pueden ubicar 2n la misma dos piezas
menores: caballo y alfil, lo que signi-
fica que las blancas ltan triunfado en
la larga escaramuza librada alrededor
de ese punto estratégico.

19. ... cxd6
20. 2h2 ¥es
21. Ledpor fint) W g5
22. 3 S
23. g4

Las blancas eliminan ahora el alfil
y reducen la lucha con un exacto
sentido de la simplificacién al exce-
lente caballo, que serd indesalojable
en ¢4, contra el mal 2!fil negro de g7,
trabado por los propios peones. Era,
por ofra parte, necesario hacer esto
antes que las negras, mediante g4,
debilitaran el sostén del punto €4.

23. ... Lxed
24. Axed hxg4
23. hxgd B4 L

BUEN CABALLO CONTRA ALFIL
OMINOSO

Las blancas dominan las casillas
blancas y las negras las casillas negras.
Pero el caballo es muy fuerte en e4
porque ataca las dos bases débiles de
peones: g5 y 6 y ademds tiene Gui-
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mard un pedn de ventaja, por otra
parte ya innecesario. Sélo sirve para
acelerar el resultado,” pues en esta
posicién se ganarfa atin con peones
iguales.

26. ¥d3 Baf8
27. Qg2 &6
128.b3 Ke7

29. Badl Le7
El alfil defiende ahora las dos

bases de peones débiles, pero no es
bastante. El peén de ventaja en el ala
dama decidir4 con rapidez la lucha.

32. Bbl B h4

Todo esto es.muy lento. La jugada
B hl anular4 todas las amen~zas.

33. Bb7 2 f7
34. ¥bl ¥Who
35. Bhil Hxiii
36. ¥xhl Wxhl+
37. Qxhl Bxf3

Este es un grave error que preci-
pita el resultado. Era necesario ju-
gar Re8, alo que seguirfa §g2 y

luego el pedn “a” se coronaria sin

Bhs dificultad.
38. Axg5+ (1-0)

30. b4
31. bxc5 bxcs

Una partida instructiva en su planteo y medio juego, queyprueba de clara
manera la fuerza de un caballo centralizado y bien sostenido i €4, en su lucha
contra fuerzas adversarias en la columna “f”. Pero veremos que no todo es tan ficil
a través de la partida entre Lasker y Janovsky, en la que este tltimo gané por
medio de la columna abierta, pero... mejor es que dejemos que la partida hable
por si sola inmediatamente.

II. No DEBE CEDERSE INTEGRAMENTE LA COLUMNA ABIERTA

_ Eltema que atin nos ocupa es la lucha de punto-fuerte (e4) contra linea abierta
(f). Mientras el dominio del punto fuerte signifique al par un entorpecimiento
para que el adversario pueda dominar la columna abierta, todo va bien, pero
cuando por alguna maniobra tictica la pieza centralizada no puede impedir la
entrada de las torres en séptima u octava, todo va mal. Esto es lo que nos
demostrari, can 1a elocuencia de’las obras maestpas, la partida de Lasker y
Janovsky, segunda del “match” quc por cl campeonato del mundo dlsputaron
ambos en 1909. La partida fue asi:
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BLANCAS: LASKER
JANOVSK.\:'

1. e4 e5

2. af3 Qct

3. Lub5 16

4, fa4 L Af6
5.- O-0O D7

6. Bel dé6

7. c3 Qo4

8. d4 ad7

9. d5

Este avance define técnicamente
la partida. Ya se sabe cudl serd el plan
de las negras: jugar 5, quebrando la
cadena de peones. Y sabemos cudl
serd la compensacién de las blancas
aparte de la leve ventaja central en
espacio de que disponen: la fiscaliza-
cién futura del cuadro €4, que estar4
libre después de f5 de las negras y el
cambio de peones. Se observaa través
de este ejemplo que, al igual de los
anteriores, ¢l tema estratégicc que
nos ocupa tiene fisonomia propia.
Digamos mds, pertenece a una fami-
lia tipica de planteos y de conforma-
cién central de peones: e4 y d5 con-

trad6 y €5.

9. ) Ach8

10. h3 L hs -
11. @bd2 Qg6

12. &2 0-0

13. &fl

Es probable que fucra mis pru-
dente jugar primero g4 para evitar
£5, pero la verdad es que las blancas

quieren luchar en un juego abierte y
no temen la movida critica de las
negras, por entender que el cuadroe4
que poseerdn compensa la columna
abierta.

13. ... 5
14. exf5 A xf5
15. @g3 Hxc2

16. ¥xc2

Como se observard, las blancas
dominan los cuadros blancos centra-
ies y la lucha estd entablada. Técnica-
mente nos parece preferible la posi-
cién de Lasker, porque las negras han
perdido su mejor alfil. Pero, en cam-
bio, hay puntos fuertes para ambos
muy valiosos: para las blancase4 y la
diagonal b1-h7, y para las negras f4-

c5 y, eventualmente, f5.

16. ... gf7
17. fue3 afy
18. c4 abd7
19. b4

Tomando el punto fuerte c5 y
amenazando eventualmente la rotura
tlplca, por medio de c5, para buscar

:posd)llldades alti donde la ventaja de

espacio es manifiesta: el ala dama

19. ... . Agb
20. Qek Qf4
21. Lxf4 B xft4
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LUCHA DE CASILLAS

La partida tisne una fisonomfa
estratégica tipica. Las blancas no
podrdn ser desalojadas de e4, ya
que si el adversario intenta hacerlo
con un caballo, quedar4 el oui0 para
ocupar el sector. Estos problemas se
resuelven asi por este razonamien-
to: s6lo una pieza menor negra pue-
de actuar sobre el punto e4 contra
dos de las blancas en ¢l mismo
sector. Quiere esto decir que en este
combate por la posesién de ese sec-
tor, triunfardn siempre las blancas.
En cambio, las negras presionan el
punto f4 y la columna “f”. Pueden
ser desalojadas de ese sector, pero a

cambio de la debilidad de los peo-

nes del enroque, o sea jugando g3,

ya que han debido cambiar el-#fil al
que, por razones de “nacimiento”,
le corresponde actuar en las diago-
nales negras. ;Quién sacard mis
provecho de sus respectivas posibi-
lidades? La misma partida se encar-
gard de responder.

22. @fd2 Afg

23.¢3

Es probable que el mejor plan
habria sido para el blanco sacar prove-
cho de su ventaja en espacio en el ala
dama jugando @b3-Badl y c5,
con presién muy fuerte. Fsto, en cam-
bio, debilita el enroque/y ~rea proble-
mas técticos que serti graves con el
cotrzx de las acciones.

23. ... Bf7
24. Kg2 Qgb
25. @b3 ¥d7
26. Be3 B af8
27. He2 Ads
28. Bdl a7
29.¢5

Las blancas comienzan las hostili-
dades mayoreser el aladama, pero no
es ciaro el horizonte por las posibili-
dades que en el ala rey existen paraun
contraataque negro. No obstante pre-
ferimos la situacién del primer juga-

dor.

29. ... afs
30. Bc3 ' Wa4

Anticipindose a la formidable
amenaza de c6, para seguir, si bxc6,

oon Bxcb, destruyendo el bloque
negro de peones.

3. Hed  Me8
32. c6 bs

Ahora, por contra, puede eludirse
el cambio de peones y se observa la
razén de la jugada previa ¥ a4, pues
las negras ganan un tiempo valioso al
obligar a las torres a moverse.
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33. Bc3 h6

34. Bcd3
El plan tipico de Bal, seguido

de a4, no serviria por la réplica, si
34. Bal, de 2Qd4; 35. @xd4,
2xd4; 36. Bd3, Bxf2+, especu-
lando con que el caballo de €4 estd
clavado porlasituaciéndeladamade

e2.
34, .... Qe7

Las negras se aferran a la columna
abierta y no buscan las debidas com-
pensaciones en el ala rey. Era mejor
dilatar el campo de agresién median-

te la jugada g5, seguido de Bg7 y
h5.

35. B1d2
36. Qal

Bf5

La situacién va cambiando. Las
blancas han cerrado en gran parte’el
ala dama y ahora deben realizar una
iarga maniobra para buscar lineas o
columnas en ese sector. Tienden a
mejorar la situacién del caballo ubi-
ciandolo en €3,

36. ... W g6
37. &c2 Bf4

38. 13

r

L.AS DEBILIDADES AUMENTAN

Muy hdbiimente, Janovsky ha
4 ¥eil '

provocado el avance del pedn “f”, lo
que debilita el enroque. Ahora el
caballo, desde €4, no apoyard ya el
punto bésico de la columna abiertay
una pieza blanca deberd esclavizarse
en el sostén de ese sector. Por otra

parte, hay posibilidades por medio de
un engranaje de jugadas, como afs,
seguido de Qh4.1.afaltade un plan
enérgicodelasblancashadejado como
dnica verdad estratégica la fiscaliza-
cién siempre compensada por el do-

" minio del punto e4.

38. .... 8 5f7
39. 2hl1 af
40. ¥g2 h5

Ahora, sin duda alguna, las negras
tienen la iniciativa y las posibilidades
de un contraataque blanco en el ala
dama casi han desaparecido. Pero el
ataque es muy delicado.

41. h4 ®hé6
42. Bdl g5
43. hxg5 Lxg5
44. f4

El caballo perderd su sostén. Pero
el bloqueo del ala dama ha hecho

perder al catallo de e4 su mis vical

utilidad.

44, .... A5
45. ¥h3 W6
46. Qe3 ad4
47. 15 ¥ho

Muy bien por Lasker. Ha dejado
un peér pasado, pero no ha'permiti-
do que las megras materializaran su
ataque en el alz rey. Ahoraesun duelo
a muerte.

No servia ¥h7 de las negras por
la réplica g4. Invitamos a los lectores
aqueanalicen la posicidén en el diagra-
ma de la pdgina sigu.iente.

' Observamos aue las blancas pue-
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den ganar calidad mediante la simple
maniobra48. @ g4, esveculando con
la situacién de la dama negra sin
sostén, para seguir luego con A xfG+.
Pero ;serd en realidad esto lo mejor?
¢Se justificard perder el magnifico
caballo de €4, que domina una serie
de casillas vitales, que paraliza al peén
libre y sostenido de las negras y ame-
naza eventualmente combinaciones
en un final basadas en @xd6? (De
llegar a un final, seria ésta una ame-
nazadecisiva porlafuerzadel peén de
0, ahora contenido) .

Creemos que no, pero también es
cierto que no hay muchos planes
mejores, porque la aparente jugada
g4 serfa replicada con ¥ f4. Es pro-
bable asf que la maniobra pudo ser
jugar primero -B f1.

<

48. A4 ¥h7
49. A gxf6+ B xf6
50. Qxf6+ B xf6

Y precisamente en este momento,
en que por obradela poderosa accién
del caballo de ¢4 se ha ganado cali-

dad, es cuando la ventaja de las blan-

cas es menos clara. Han ganado cali-
dad, pero tienen peones débiles en {5
y end5. Asimismo el caballo negro de
d4 es sumamente poderoso y sélo
podri ser eliminado mediante la en-
trega de calidad, pues su base de
aroyo (€5) no puede ser minada por
ingin pedn.

51. Bfl P f7

No @xf5 a causa de B df3.
52. ﬂgZ B xf5
53. Bxf5 W™ xf5
54. Be3

Es necesario evitar el avance del
pedn libre de €5. No serfa por esto
bueno 54. Ba3, por la réplica e4,
seguido, si B xa6, de e3, con la deci-
siva amenaza de e2. Tampocn serfa
bueno Zdl, por la jugada Af3,
seguida de e4. Quiere esto decir que
las blancas, a pesar de la calidad de
ventaja, no pueden valorizar sus pie-
zas porque el pedn central de! negro
ha cobrado enorme valor luego de la

desaparicién del caballo blanco dee4.

54. .... ™¥bl+
55. ©2h2 Mxb4
56. g4 h4

Como es natural, debe rehusarse
la”apertura de” columnas cuando el
adversarip dispone de damas y torres,
méxime en una oportunidad como
ésta, en lz que las negras combaten
con un rey desmantelado. La mejor y
tnica defensa del mismo es precisa-
mente el peén blanco de g4.

57. Rh3.
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No servia en este caso B h3 por
Wel, sosteniendo el peén y apoyan-
do el avance del peén “e”. . .

57. ... W4
58. Wed 2g7

UIN REY QUE SE DEFIENDE SOLO

El rey tiene que bastarse a sf mis-
mo. Es un arquero sin “backs”. Sale
adelante para evitar la entrada de la
dama en g6, que ganarfa la partida.

59. 2xh4 Wl
60. a3

Las blancas se han quedado sin
plan. Sus piezas ocupan e! mejor
séctor del tablero y nada pueden ha-
cer, pues el caballo de d4 paraliza
todala accién de la torre en la colum-
na abierta.

60. .... a5
61. Rg3 Bel+
62. 2h3 =89}
63. g5 b4
64. axb4 axb4
65. Qg/i

Las blancas procuran desespera-
damente llevar la torre sobre el mo-
narca adversario para que conjugue
1a accién con la dama. Pero_el peén
négro pasado del ala damd:es muy
peligroso.

65. ...
66. 2h5

Tampocoseérvird B g3 por®d1+
obligando a 2 h4 para que obstruya

Wel+

la columna “h” ala eventual accién de

la torre.

G6. ... M2+ -
67. 2g4 b3

68. Bel

Amenaza B hl. Pero Janovsky
1!l una maniobra muy fina y sutil
para ganar con la sola accién del caba-

llo y el peén de b3.

68. ... 2!
69. 2h5 W xed
70. Bxed ac

Unica y notable maniobra gana-
dora. El caballo toma a la torre las dos
casillas vitales para la resistencia’ b4 y
el. Pero para hacer esta combinacién
ha debido ver muy lejos, ya que se
trata de una maniobra sutil que re-
cuerda muchos finalcs de estudio.

71. Bxe5!
Bonitc, pero insuficiente.

71. ... b2

También ganaba esta bonita ma-
niobra: 71. ....., dxe3; 72. d6, b2;
73.dxc7, bl1=¥; 74.c8=¥,
Yhi+;75. Qg4, Qe3+;76.9g3,
We2+;77. Rh4, ¥ +;78. 2h3,

W{3+; y mate a la siguiente.
i
72-Be7+  * 2f8
73. Bxc7 bl1=%
74. Bc8+ Re7
75. Bc7+ ©ds
76. Bd7+ Re8
77. Bxd6 & d4
(0-1)
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La partida estd perdida. Una lucha tan interesante muestra de qué manera
tiene importancia el caballo centralizado y cémo a menudo una pieza en un sector
tan impcreante del tablero vale mds que una calidad. Y prueba, por 6tra parte, la
influencia de la falta de sostén del caballo en e4.

II1. Lo RELATIVO DE LAS AFIRMACIONES

Veremos ahora un caso distinto en |2 | icha entre la columna “f” abierta y la
posesién del punto e4. Sabemos, por la experiencia de varias partidas que hemos
analizado, de qué manera actda un caballo en el dominio del punto central y c6mo
logra anular la accién de las torres enemigas en la columna “f” abierta. Hemos
visto que el caballo centralizado bien sostenido irradia und accién intensa y eficaz.
Veremos ahora la diferencia apreciable cuando se tiene la seguridad de que el rival
no podré ubicar un caballo en e4. En esos casos no interesa ceder esa situacién,
ya que la columna “f” suele ser decisiva.

UN BUEN MODELO

En un Torneo Mayor de 1940 se lleva: on a cabo varias partidas de emocio-
nante relieve. Como de costumbre, fue Carlos Guimard, ei dindmico ajedrecista
local, quien buscé con més intensidad el combate vigoroso y las acciones donde
es posible eludir los caminos de la igualdad. Entre esas partidas debe mencionarse
en primer término la que le gané a Cayetano Rebizzo, un ajedrecista local de
técnica sélida, malogrado por sus espaciadas actuaciones.

La partida se desarrollé como sigue:

BLANCAS: GUIMARD

REB.IZZO

1. d4 ‘af6 5. fg2 L.e7
2. 2f3 b6 El jaque en b4 a la manera de
3. ¢4 ' Bogol)ubow, conel determinado pro-
v - : pdsito dé.cambiarlo por st&quxvalem
En los tiltimos torneos sc advierte te blanco o como simple finta para
pronunciada tendencia a continuar regresar a €7, segtin modelos de Ale-
el juego conforme al texto (3. c4), en khine, no ha merecido una valoriza-
lugar dF g3, que permite el sistema cién estable, y por los resultados pric-
defensivo de Marienbad. ticos se advierte una serie de peligros
para quien busque el equilibrio por
3. Cg esos caminos. Por lo tanto, debcmos
4. g3 ;e.sb7 considerar la jugada. 5. ... , fe7;
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como muy razonable, puesto que se
sittia en el lugar que legitimamente
corresponde desde un punto de vista
prudente y razonable.

6. QAc3 O-0

De mayores posibilidades para la
defensa resulta G. ..... , Qed; impi-
diendo poralgin tiempo que el blan-
co se aduefie completamente del cen-
tro.

7. W2 c5
8. ds

Con esta simple jugada, explo-
tando la situacién indefensa del alfil
de b7, las blancas adquieren una
peligrosa preponderancia central:

8. ... d6
9. O-O Qa6

Este serd mis tarde el caballo que
no alcanza a cumplir su misién: apo-
yar desde c7 una rupturaen el flanco
dama, ejerciendo al mismo tiempo
ptesion en el centro. Pero los aconze-

cimientos se suceder con rapidez en

¢l otro sector del tablero y estos pia-
nes, por mds buenos que sean, no
alcanzan realizacién.

10. @gS eS
11. 4 _h6e . ¢

i o4

(Viéase el diagrama siguiente)

Anticipindose a las amenazas di-
rectas que surgirfan de la apertura de

la columna “f’. Al blanco se le pre- -

sentan dos caminos tentadores, y la

eicccidn de uno u otro determinard la

caracteristica predominante del juego.
[ . -

Sil2. af3 (primera posibilidad),
puede obtener un pedn pasado central
de indudable fuerza, que daria moti-
vos paraesperar :r:'.nquilo el porvenir,
pero sin que de ello se pueda inferir
certidumbre sobre el éxito.

Sil12. fxe5 (segunda posibilidad),
se renuncia a la ventaia permanente
que significa el pedn pasado a cambio
de la obtencién de un fuerte ataque
contra el rey, que tiene la perspectiva
de desarrollarse eficazmente si consi-
deramos que hay piezas negras en el
flanco de la cama que tardardn ru-
cho en colaborar en la defensa.

Considerande el proy el conuade
cada variante, decidirse por 12. fxe5,
no parece dificil, pero surge un incon-
venicnte que hay que valorar de ma-

nera precisa antes de adoptar la va-

riante que nos ocupa. .
- - T

NUEVAMENTE LA CASILLA e4
CONTRA LA COLUMNA “f” ABIERTA

Después de los primeros cambios,
las negras no tienen inconvenientes
para ubicar una pieza ene4 de manera
indesalojable, y ese solo detalle hace
considerar inmediatamente todos los .
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posibles beneficios de la variantefxe5.
Sabemos, por conocidos ejemplos, la
enorme gravitacién que tiene una
pieza asi ubicada, indesalojable, a
manera de cufia.

Pero no nos dejemos impresio-
nar, y consideremos a fondo el pro-
blema, dJue en ajedrez hay muckas
excepci/ nes y tales excepciones a ve-
ces terminan por hacer reglas.

Bien, ;pero qué pieza es la que se
colocard en e4? Un alfil, que no
puede ser reemplazado por un caba-
llo, dnica pieza que lo harfa con
mayor eficacia. Deducimos inmedia-
tamente que un alfil, con sus fuegos
rigidos, causard siempre en tales si-
tuaciones menos inconvenientes que
un caballo. El punto se aclara, y
renace el optimismo sobre la bondad
del proyectado ataque.

12. fxe>5 hxg5
13. exf6 Axf6
14. Qe4 Ad4+
15. 2hl!

Asf se mantien.en libres las vias

para el paso de las fuerzas blancas.

15. ... f6
16. a4

Cumpliendo doble finalidad: pa-
ralizar el flanco dama, haciendo im-
practicable una ruptuta y, lo-que es
mds importante, abriendo paso a la
torre, que de manera tan eficaz cola-
borard en el ataque. Es interesante
advertir el caso de que, al admitir esta
variante como la mejor, se tuvo en
cuenta que todo el poder ofensivo de
las fuerzas blancas convergirfa sobre

el no muy defendido rey negro.

16. .... Qc7
17. Ba3 We7. '
18. g4 :

Y la torre ve ensancharse sus hori-
zontes. La amenaza es B h3, seguide
de@ xg5, decidiendo inmediatamen-
te la contienda.

18. .... A c8
19. Bg3

Se advierte que si 19. Eh3, con
Luxg4 las negras tienen una defensa
eficaz. Veamos: 20. @xg5, 5 y la
simultdnea amenaza a l4 torre y al peén
rey paraliza completamente el ataque.

19. ... &d7
20. Le3l

Provocando una combinacién ga-
nadora. Las negras no pueden cam-
biar el alfil, pues su dnica pieza valiosa
en la defensa habria desaparecido.

20. .... De5
21. Bh3!

Ahora sf que tiene fuerza la ame-

naza directa de @xgi
21. ... .Q:xg4

Elintentode d_cfcrider la situacién,
con g6 no ofrece grandes esperanzas.
Por ejemplo, 22. Bh6, ¥ g7;
23. Axf6+, Bxf6; 24. Bxf6 y se
gana la dama. Sin pérdidas de mate-
rial, pero mds grave, resulta 22. ..... ,

2 g7; 23. Bxgb+), %2 xg6;

. 24. @xf6+, ©2h6; 25. LxgS+,

@xgﬁ; 26.Bf5+, etc.
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22. &
23, B

xg5
h4

f5

Se aprecia ahora la importancia
de la jugada 20. &e3!; al estar obs-
truida la accién de su dama, las ne-
gras deben resignarse a una actitud
puramente pasiva.

g6
Qg7
Bae8

26. &c3 Bf7
27. ¥l .

El peén no puede ser capturado y
se amenaza e4, contra lo cual no se
encuentra defensa satisfactoria.

27. ... Bef8
28. ¢4 exf4
29. @.xf7 2 xh7
30. fxg7 (1-0)

IV. LA TORRE EN LA CASILLA FUERTE DE e4 (e5)

Hemos visto en un ejemplo anterior cémo disminuye la eficacia del dominio
de la casillae4 cuando en este punto no puede ubicarse un caballo. Sabemos que
esta pieza es de notable eficacia cuando el peén “f” adversario no existe y el caballo
centralizado no puede ser cambiado, y que el dominio de la columna “f* por las
torres adversarias no alcanza a compensar la fuerza agresiva y defensiva del caballo
centralizado.

El esquema de la posicién que estamos considerando nace de la siguiente

ubicacién de peones: d5-c4-f2-g2-h2 contra d6-e5-c7-g7-h7.

En estas posiciones la casilla que est4
delante del peén negro mids avanzado,
e4, es muy fuerce para un caballo. En
cambio, las negras disponen de la co-
lumna “€” para sus torres, perq sucede
que un caballo ene4 defiende al peén de
f2 y esteriliza en gran parte la accién de
las torres.

.Pero hay casos en que no es posible

_ubicar un_caballo, y*ftonces la pieza.

mds eficaz, no siendo el caballo, es la
torre, cuando no puede ser cémodamen-
te desalojada. Ejemplo cabal de esto lo
tenemos en la magnffica partida que
Lasker le gané a Tarrasch en el “match”

que por el campeonato mundial disputaron en 1908.
Podrén apreciarse a través de tal produccién la extraordinaria precisiérn y la
profundidad, del-plan llevado a feliz término por el ex camneén mundial doctor
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Lasker, quien, en una aparentemente sencilla posicién, ejecuta maniobras

dificiles tendientes a dominar por completo la casilla €4. Y veremos cémo

consigue su objetivo, asegurando la instalacién de una poderosa pieza en dicho

punto, que se tronsforma en la razén estratégica del juego y decide la lucha.
He aqui la partida jugada en aquella oportunidad.

BLANCAZC. TARRASCH

NEGRAS:  LASKER . ..

1. ed e5
2. Aaf3 QAc6
3. &bs Qf6

El ex campeén del mundo fue
siempre un decidido partidario de la
defensa Steinitz en el Ruy Lépezy ia
ha practicado con frecuencia, aun
contralaopinién delosgrandes maes-
tros de la época anterior a 1920, es
decir, hasta el momento que Capa-
blanca hizo callar a todos los seudos
demoledores, adoptindola. Como
curiosidad, he aqui dos juicios inte-
resantes emitidos al jugarsc esta par-
tida: “defensa inferior; hay que jugar
aG; 4. a4, Af6; 5. 0-0, Le;
etcétera” (Janovsky); “ladefensa Stei-
nitz no puede ser recomendable; el
resultado del torneo de Praga, donde
fue ensayada desventajosaimente por
varios fuertes jugadores, lo prueba”

(Hoffer, en “The Times”).

i
4. 00 6 -

En Hastings, en 1895, el Dr.
Lasker habia jugado en esta posicién
y contra su mismo adversario, 4. .....,
Qxe4.La partidasiguié:5. d4, adg;
6. Lxc6, dxc6; 7. dxe5, A f5;
8. Wxd8+, ®xdS§; y consiguié lle-

var a su rey ac6, con una posicién que
le valié la victoria. Sin embargo, cuando
las cosas no se repiten ...

5. d4

Esto parece ser, indudablemente,
lo miés agresivo.

5. ... Ad7
6. Ac De7
7. Bel exd4

Necesario. Es conocida Ja bonita
variante contra el enroque de las ne-
gras en cste Momento, pero no resis-
timos al deseo dz publicarla: 7. ...... ,
0-0; 8. fuxcs, fxc6; 9. dxe5,
dxeS;10. ¥xd8, Haxd§;11. AxeS,
Qoxed; 12. Axed, Axed;13. Ad3,
£5;14. £3, 8¢5+ 15. @xc5, Axc5;
16. -ﬁLgS, ganando calidad.

8. @xdd Q-0

‘9. Qxct i =t

Esto pertenece a Schlechter, que
continuaba después con Ad3. La
idea parece ser impedir d5. El maes-
tro Janovsky condenaba este plan y

preferia @de2, seguido de A g3.
Lxc6
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Esta jugada es, probablemente,
inferior a bxc6, por cuanto abando-
nala casillaf5, donde puede instalar-
se mis tarde el caballo blanco.

10. Lxc6 bxc6
li. Qe2

Una espléndida jugada que pasé,
sin duda, inadvertida al ex campedn.

11. ... ®d7

Resulta claro que si 11. ...
Qxe4, 12. Ad4, segundode@xcG

ganando una pieza.

12. @g3 | Efe8
13. b3 Had8

“La pusicién del negro no es bue-
nay es la consecuencia natural de la
maladefensaadoptadadesdeel princi-
pio”, he agui el juicio que merecié a
Janovsky la partida en este momento.

El maestro Reti sostuvo también
que la posicién del negro es inferior,
pero que Lasker, como de costum-
bre, enconud recursos de defensa
suficientes en lz sutileza de su proce-
dimiento psicolégico.

Dese alaautoridad indiscutible de
quienes pronunciaban estas frases, se
nos ocurre preguntar: ;y por qué no
han procurado provocar en sus nu-
merosos encuentros con Lasker esta

variante tan natugal y frecuente dela -

defensa Steinitz? ;Por qué causas el
propio Lasker ha rechazado sierapre
el procedimiento Tarrasch cuando
conducfa las blancas? ;Por qué no lo
adopté Capablanca en sus partidas
por el campeonato del mundo?

14. b2 Agd!
" De estajugadadijo Janovsky: “No

es buena, pero es indispensable”, y
Teichmann: “Unerror, sin duda, pero
de todos modos, el juego negro no es
bueno”.

Por nuestra parte, hemos puesto
admiracién a este movimiento, que
responde a un plan hébilmente calcu-
lado. La idea zs arular el alfil blanco,
por medio de &£6, lo cual no puede
ser evitado, y entonces g6 rechaza
definitivamente el ataque con exce-
lente partida.

15. &uxg7 Axf2!

He aquf la “psicologia” a que alu-
de el maestro Reti. Y el profesor Jano-
vsky, que debe volver sobre sus pasos,
exclama ahora: “Recupera el pedn,
pero queda en posicién inferior”.
16. 2xf2

Lo mejor. Si 16. ¥d4, Qg4;
17. h3, &h4; ewc., y si 16. Qd4

Qg4; 17. @fS élgS 18. h3, Qe5;
19. Rhl, B es; ercétera.

16. .... ixg7

17. ¥ d4+ parece un poco mejor
que la jugada del texto.

17. .... ©2h8
18. ¥d4+ f6
19. ﬂxa7

Es problematlco que esto pueda ser
bueno. Mis simple y légico era buscar
un araque por medio de'las torres sobre
el flanco del rey. La toma del pedn con
la dama concede al negro tiempo sufi-
clente para asumir la iniciativa.

19. ... J.f8
20. Wd4 Bes!
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Lalabor de Lasker comienza ahora.

21. Badl Hde8
22. ¥c3

Para defender eventualmente la
torre de el.

22. ... W7
Amenazando d5 y B xe4.
23. Qg3

La tinica defensa posible del pesn
“e” amenazado, pero que, desgracia-
damente, permite la entrada formi-

dable del alfil negro.

23. ... Lh6

24. ¥f3 d5

25. exd5 i - B}

Es cierto que, si 2gl, seguirfa
6.

25. ... fe3s
26. 2f1 cxdS
27. Bd3

NiK tnr smallameanre Nahid

haberse ensayado suprimir el alfil por

medio de Af5. .
We6™
28. Be2 15

Magnifico. Después de este movi-
miento las blancas tienen muy pocas
cosas que hacer.

29. Bd1 f4
30. @hl d4
31. A ¥at6
32. @d3 BgS
33. Bal

Todas estas jugadas puede decirse
que han sido hechas sin objeto deter-
minado por parte del blanco. La par-
tidaestd completamente perdida; pero
como Lasker no ha hecho todavia
nada que obligue a abandonar en
seguida, Tarrasch continda esperan-
do el error que lo salve.

33. ... ¥he
34, Qel Wyh2
35. 2d1 Bel+
36. Qc¢l B ge5

Otra jugada muy borita. Amena-
za

37. ¥c6 B 5e6
38. ¥xc7 B 8e7
39. ¥d8+ Kg7 -
40. c4 f3
41, gxf3 L o5!

(0-1)
Es evidente que, si 42. Bxe6,
Hxe6;43. a5, e3 yganan. Una

de las mis extraordinarias y brillantes
narridas del ex camteén del mundo.
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.

V. EL puntO d4 (d5) cCONTRA 1A coLUMNA “c”

Haremos una variante en el tema que hemos analizado sobie la lucha
“estratégica de dos elementos vitales de la técnica del ajedrez. Conocemos partidas
donde se lucha por un punto fuerte, donde se ponen en juego maniobras técticas
para dominar una columna abierta o donde el arte de la simplificacién adquiere
relieve excepcional para lograr un final més o menos favorable.

Asistimos ya a la lucha de la columna abierta contr/ un caballo centralizado
ene4. Trasladenos ese mlsmo combate al otro flanco: :(2r4 asf la lucha del caballo
en d4 contra la columna “c” a merced_del adversario. Se trata de un tema de gran
importancia, ya que tiene similitud con el anterior y se adapta a una serie de tipos
de planteos. En el caso que nos ocupa sucede con gran frecuencia en el gambito
dama y ofrece abundante tema al comentario y a la discusién. Durante afios se
ha planteado la cuestién de qué tiene mds utilidad en la lucha préctica, y por
mucho tiempo se atribuyé a la columna abierta el méximo valor, pero la
experiencia prueba que un caballo centralizado, al tomar el cuadro c2 y evitar la
entrada de la torre en séptima, y al incidir sobre la red de casillas f5-¢6-c6-b5,
dispone de un vasto campo de operaciones y realiza una accién de abanico dificil
de contrarrestar si estd sostenido y no puede ser desalojado.

UNA PARTIDA TECNICAMENTE VALIOSA

Veamos esto a través de un ejemplo local interesante. Se trata de una partida
jugada en un torneo de primera categorfa, en consulta, realizado en el Circulo de

Ajedrez en 1938. Fue asi:

BLANCAS:  GUIMARD Y ALLES
. PALAU Y, OJEDA

1. d4 afs Algin nuevo intento se ha hecho
2' 4 6 para valorizar el avance del peén ac5;

- © € * pero, técnicamente, lajugada que hacen
3. af3, « ) d5 las blancas.es mobjetablc obligan a la
4. Qc3! “Qabd7 * apcrtura delacolumna“c”,endondéya
5. & g5 De7 tienen emplazada una torre. -
6. €3 0-O0 10. .... cxdS
7. Bcl c6 11. Qe5!
8. fud3 a6 3 )

La pequefia ventaja en desarrollo

9. 0O-0 b5 que poseen las blancas es suficiente para
10. cxd5 - asegurar una permaner.te iniciativa.
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QAxes

Al parecer, las negras eligen el
camino mds simple para neutralizar
las amenazas de un ataque al rey, que
surgirfan si 11. ..., dLb7; 12. f4,
etc. Pero a cambio de esta tarea co-
moda ceden una permanente ventaja
estratégica, seglin veremos mds ade-
lante.

12. dxe5 ady
13. Lxe7 ™ xe7
14. f4 Lb7

Las posibilidades de un ataque
exitoso al rey negro no son claras;
hasta aqui, muy bien para los cilcu-
los del segundo jugador. Pero la ubi-
cacién del caballo blanco en d%, en
posicién poco menos que indesalo-
jable, tiene un valor estratégico de
primer Oran que compensa am-
pliamente.

15. ...

Bac8
16. Ad4 '

Obsérvese detenidamente la ac-
cién que despliega el caballo: primero
bloquea admirablemente el peén “d”,
evitando que el alfil tome parte activa
en el combate, y como consecuencia
surge amenazador el posible avance
del pedn a f5, factible gracias a la
presion que ejerce el caballo sobre las
casillas f5 y 6. Se pone asf una vez

. mas de manifiesto lo que ya en otras

oportunidades expresiramos: que por
regla general surge el problema técti-
co cuando el rival tiene ventaja estra-
tégica, y podemos agregar que en tales
casos las soluciones no abundan.

16. ... Hxcl
17. ¥xcl

El cambio de torres estd l¢jos de
favorecer la causa del negro. Es posi-
ble que 16. ....., QAc5 fuera mejor
para eliminar el alfil, jugando mis
tarde @ e4, pero entonces las blancas
tendrian la oportunidad de hacer va-
ler la buena ubicacién de su caballo.

17. ... Bc8
Tal vez fueramejor 17. ......, QAcs;

con la idea defensiva antes expuesta.
18. %d2 5

Se advierte impaciencia por ter-
mipar taJucha en el flanco rey, tratan-
do’ de evitar, una vez por todas, la

jugada 15.
19. LuxfS!

Las blancas encuentran este pro-
cedimiento expeditivo para obtener
la victoria; pero anosotros nos intere-
sa llamar la atencién sobre la‘impot-
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tancia del caballo centralizado que
bloquea al peén de d4 e impide el
libre juego del alfil. ‘

Compirese con el ejemplo de la
partida entre Guimard e Iliesco y se
notard la similitud; se diferencian
dnicamente en su aspecto tictico,
pues la estrategia es 'a misma.

En la presente partida tenemos
un caballo valioso en d4, que blo-
quea al peén “d” e inutiliza al alfil de
b7.En la partida de Guimard contta
Iliesco, la casilla fuerte ese4. All{ estd
ubicado el caballo que bloquea al
peén “e” ¢ inutiliza al alfil de g7.
iExactamente el mismo problema es-
tratégico en distinto sector del table-
ro! ‘

19, .. exfS
20. &xf5 ¥cs

En procura de una “contrachan-

ce”. La pretensién de mantener la
pieza con 20. ....., ¥eG; conduce a

OTRA EXPERIENCIA DE VALOR

Observemos ahora una posicién tip1-
ca e instructiva, en la que se advierte la
enorme fuerza del caballo en d4. ’

El material de que disponen ambos
bandos es equivalente y las debilidades
que existen (en el flanco dama).se com-
pensan. Sin:zembargo, se puede afirmar
que la partida estd ganada pof las blan-
cas. ;Qué razones existen para hacer tal
aseveracion ? :

Nuevamente podemos observar que
las blancas tienen en d4 un caballo en
sélida posicién, que bloquea al peén
dama negro e impide una accién efectiva

una muerte segura después de

.21. @d6; Bc7; 22. Bcl, ercérera.

21. Ad6 ~ ™2
22, ¥xc2 B xc2
23. @xb7 Qf;

Se amenazaba g.::1: con €6, etcé-
tera.

24, Bdl abs
25. b3! Re6
26. g4 B xa2
27. Bcl Qc4
La dltima tentativa.
28. Qc5+ Re7
29. bxcd dxc4
30. f5 Be2
31.e4 Bd2
32. g5 a5
33. {6+ gxf6
34. gxf6+ (1-0)
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al alfil de b7, por cuanto esta pieza desde a6 tarnpoco tiene un radio de accién
aceptable. Observemos que el caballo dificilmente podrd ser desalojado, aunque
existe la remota posibilidad de jugar €5. Al paralizar la accién de las fuerzas
negras, las blancas no tienen ningin inconveniente para atacar sin riesgos y con
éxito en el flanco rey. La torre dama blanca pasaré por a3 a g3 o h3, segtin.los
casos. La torre rey, desdee5, amenaza una ruptura conf5 —jotra vezf5!— o bien
el pasaje a g5 o h5, para colaborar con la otra torre.

Y a todo esto, las negras no pueden poner remedio. Una répida victoria
obtuvieron las blancas. El caso es parecido en su delineamiento estratégico con
la partida que acabamos de ver y como consecuencia podemos esrablacer que el
dominio de una casilla central bloqueando a un peén con un caballo, habiendo
columna o columnas laterales abiertas, es de capital importancia sélo cuando el
desarrollo de ambos bandos es equivalente y existe, por lo tanto, la posibilidad
de desnivelar la lucha haciendo valer esa ventaja estratégica.

VI. CASILLA FUERTE: PIEZA CENTRALIZADA

Pondrernos punto final al tema que sobre l2 lucha de piezas centralizadas con
columnasabiertaslaterales hemos desarrollado. La médula del mismo fue mostrar
de qué manera un caballo en €4 logra anular la accién de las torres adversarias en
la columna “f” y hemos probado que debe meditarse mucho antes de jugar f5 si
esto provoca el cambio del peén “e” blanco por el pedn “f” negro y si la casilla que
el peén de e4 deja libre puede ser ocupada por un caballo. Por ejemplo, en la
configuracién e4-d5-c4-f2 contra e5-d6-f7-c5 debe pensarse antes de efectuar
lajugada tipicaf5 con las negras, ya que luego de exf5 el cuadro €4 es un bastién
magnifico para el caballo rival.

Heinos llegado a la conclusién de que el caballo es poderoso en ese punto y
aun mds que la torre en los finales, o cvando no puede ser desalojada de e4. Que
en cambio ei alfil tieng mernos importancia y que las p051b111d9d ¢ que brinda la
columna “f” abierta no son muy grandes y valiosas si el caballo de 4 empalma
su fuerza con un pedn en f2, que dnula

lca:) i::;c:;dc las torres enemigas en dicha ?/// / % % / %/
El problema técnico que nace de todo /// // %// //

////

to es cabericudndo es b jugar //// 7
505, paraagreditcl block de plones | /7 /iﬁ //%/ //%

Ny

'%% N

K 4 /2
. . 7 & e,
rival; lo que es tema del gambito de la /;///% Z;é & ////é
229000 oo 7

dama, de la defensa Francesa, del Ruy
Lépez, y de la totalidad de los sistemas
indios de defensa.

Podria establecerse que ese avance,
habitualmente Vberador, es delicado
cuando tenemos un propio pedn en la
columna que puede ocupar el caballo, y
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no podemos desalojarlo de su ubicacién central. Quiere esto decir que el caballo
se reduce mucho en su eficiencia en las columnas abiertas y cuando no puede
perpetuarse en una posicién central.

LA PARTIDA PILLSBURY-LASKER

En una partida jugada all4 por el afio
1896, en el torneo de Nuremberg, entre
Pillsbury y el Dr. Lasker, se arribé, des-
pués de la jugada 20° de las negras, a esta
situacién:

Detengdmonos un poco y observe-
mos la disposicién de las fuerzas, y de ese
andlisis surgird una evidencia: la supe-
rioridad posicional de las blancas, que
tienen su baluarte en el dominio de la
casillad4 ocupada por un caballo, que es
la pieza ideal en estos casos, pues ademds
de su acciér ofensiva sobre los cuadros
f5-€6-c6-b5, defiende admirablemente una posible entrada de torre en la
séptima linea. La ubicacién de esta pieza permitié a Pillsbury acreditarse una
ventaja posicional permanente, pero para aumentarla y luego transformarla en
triunfo mediante la combinacién fueron necesarios sacrificios materiales. El
juego terminé asf:

21. 5!

Elflanco rey negro es débil por su configuracién de peones, y si unimos a eiio
el alejamiento de las piezas que debieran defendetlo, tal debilidad se acentda en
forma peligrosa. Pillsbury, con una seriz de bien coordinados sacrificios, reduce
a la impotencia al rey negro.

21. ... gxf5
22. 24 h4
23. Bal ) Le7 _
24. Bxa4 N . - ' oL
Sacrificando ‘calidad alejan el alfil que defiende la configuracién de peones.
24. ... fxad
25. @dxe6 fxe6
26. Axeb

La posicién es ganadora. Lasker entregé la dama jugando.
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26. .... Ad7

Pero igual el juego fue perdido. De nada le hubiera valido guardar la dama
continuando con 26. ......, W c8: pues entonces sigue 27. YWxf5, y a pesar de
la ventaja material las negras no tienen escapatoria. Es un ejemplo claro sobre la
importancia del caballo centralizado —ya sea en d4 o €4, con blancas 0 d5 0 €5
con negras— cuando no se lo puede desalojar.

CON’CLUSIONES

1* La lucha de la casilla €4 contra la columna “f” abierta es tema aplicable a
sinndimero de sistemas de planteos, como ser los que nacen de los gambitos del
rey, de las defensas Indias del rey, y en casi todos los desarrollos con 1. e4 donde
se efectiie la jugada tipica liberadora {5, como sistema de agresién lateral al pedn
de e4.

2* Cuando luegc del cambio del peén “e” por el peén “f”, en ese tipo de
provocaciones laterales (f5 contra e4), se puede ubicar un fuerte caballo en e4
delante de un peén adversario, el caballo suele ser mds poderoso que la accién de
las torres adversarias en la columna “f”.

3*Elavancef5 puede hacerse con entera confianza cuando el adversario carece
de un buen punto de apoyo para su caballo de e4, o cuando esta pieza puede ser
eliminada por nuestras propias piezas menores.

4*Lafuerzadelacolumna“f” abiertaesla agresién al peén def2, queel caballo
de e4 defiende econdmicamente. La eficacia del sistema estd, pues, supedltada a
la perpetuacién de un caballo en ese sector.

5* Eliminados los caballos, los alfiles son menos eficaces en la posesién de una
casilla centralizada de este tipo. En cambio, en las usuales conformaciones de
peones: c7-d6-€5 contra f2-d5-c4 la torre suele ser arma poderosa en €4, por
cuanto apoya la futura conrrarruptura de las negras. en este caso por medio de f4.

6*La posesi4n del cuadroe4 en la lucha contrala columna“f” pierde su fuerza
si el adversario carece de un pedn en €5 que cubra la pieza centralizada.

7* El caballo que debe centralizarse en €4 en estas posiciones sélo debe ser
ubicado en esos cuadros en tltima instancia, cuando el adversario no pueda
cambiarlo para hacernos quedar, en cambio, con un alfil en ese sector.

8 Todo esto es aplicable, yaque responde a idéntica estrategia, a la lucha delk
punto d4 cohlra la columna “c”a merced dél adversario. - - X
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Una de las dltimas fotografias del Campedn Mundial Emanuel Lasker, tomada
siete meses antes de su muerte.
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CAPITULO VI

.-.LA CENTRALIZACION DE LA DAMA:

Uno de los temas estratégicos menos cousiderados en toda su importancia,
pero valioso por lo que incide en la estrategia de las luchas abiertas, es la
centralizacién de las piezas. Nos iremos ocupando del mismo y especialmente de
la centralizacién de la dama, pieza tan delicada para jugar en las aperturas y cuya
prematura accién ha merecido tantas criticas. Hemos visto en el tercer tomo de
qué manera se castiga la osadia de poner rdpidamente en actividad una pieza de
tanto valor.

No quiere decir esto ni mucho menos que la dama deba permanecer ociosa,
sino que es preciso ubicaila en zonas desde las que ejerza una accion tenaz, sélida,
pero que no pueda facilitar el desarrollo de las piezas enemigas. Por esto resulta
dificil a menudo poder centralizar la dama, o sea situarla en los cuadros centrales
del tablero. De ellos es generalmente la casilla d4 la que brinda 1na ac-ién mis
poderosa, pues la dama vulnera la gran diagonal sobre el enrogue corto rival, Y
ademds, toma la otra importante diagonal que tiene su tltima estribacién en el
pedn de a7 enemigo. Esto se puede hacer siempre que se cambie el caballo dama
rival y el caballo rey del mismo bando no pueda acudir ripidamente en reemplazo
del ya desaparecido.

- Es pre,cnsament'e este “detalle fundamenta] el que da fuerza decisiva 4 fos
planteos que tienen por base la oportuna realizacién de la jugada d4, sostenida
por el cabailo de f3, 0 sea casi toda la gama de aperruras con 1. e4. Por cjemplo,
después de 1. e4, €5; 2. Af3, Ac6; 3. d4 es una magnifica jugada, no sélo
porque desarrol'a las piezas y significa la fiscalizacion del centro del tablero, sino
porque luego de 3. ....., exd4; 4. Axd4, no puede replicarse con 4. .....,

xd4; a causa de que luego de 5. ¥xd4 la dama blanca estaria sélidamente
ubicada en el centro del rblero, dispondrfa-de un huen radio de accién y no
podria ser desalojada por medioide ¢5 sin dejar una gruesa debilidad en el punto
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d5. En el Ruy Lépez sucede lo mismo en la variante Steinitz, y. casi no hay
apertura del peén “e” donde no se produzcan situaciones de este tipo. Atn en las
defensas, como por ejemplo la Siciliana, luego de 1. €4, ¢5; 2. A3, Qc6;
3. d4, exd4; 4. @xd4, no se debe nunca seguir con Axd4, a causa de que luego
de ¥ xd4 las blancas centralizan poderosamente su damay no es ficil desalojarla
con una pieza de menor valor.

A esta causa se debe el consejr permanente de mantener el caballo en c6
cuando estd la columna dama ak/erta, pues esta pieza ejerce la accién sobre el
cuadro d4 enemigo. Se dird que ::n los ejemplos anteriores pueden las blancas
seguir, si el negic-no cambia los caballos, con g xc6 y luego con ¥ d4, pero para
hacer esto deberian perder un tiempo valioso, y en todos los casos el peén que va
a c6, luego de retomar el caballo, puede avanzar oportunamente con fuerzaac5,
desalojando a la dama sin dejar tan débil el peén de d6.

NIMZOVICH DICTA CATEDRA

El valor de las piezas cambia en ajedrez de acuerdo con la estructura de los
peones, verdad afieja que no por muchas veces repetida debe callarse, pues de su
cabal conocimiento surge gran parte de la capacidad ajedrecistica de los jugado-
res. En las posiciones abiertas las piezas tienen mucho mayor valor, pues su radio
de accién aumenta considerablemente. De lo que resuita que la dama, la pieza de
més importaucia en el tablero de madera, como en el de la vida. logra su mayor
trascendencia cn las partidas donde su accién no se ve trabada por los propios
peones.

Por esto importa mucho aclarar el problema de ponerla en accién, mixime
cuando se ha dicho hasta la saciedad que es peligroso desarrollarla prematura-
mexre. Esto es verdad, pero no absoluta. La dama no debe ser puesta en accién
cuando corre graves rissgos de ser atacada por piezas menores, que ademis de
desalojarla consigan ganar tiempos er: el desarrollo. Pero, en cambio, es poderosa
cuando ocuga lugares centrales inaccesibles a las amenazas de las piezas rivales.
Veamos el ejemplo que brinda la partida Nimzovich - Rubinstein del torneo de

Carlsbad de 1923.

BLANCAS: RUBINSTEIN . .

NEGRAS: NIMZOVICH S
ed cS i Es una innovacién peligrosa y, a
af Ac6 nuestro entender, criticable. Nimzo-

44 d4 vich, fiel a su estilo de juego, no vacila
, & en arriesgarse con tal dé sorprender a
Axd4 ds sv adversario con alguna novedad'o

Ll A
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reviviendo variantes en desuso, per-
fecciondndolas a su modo.

. Lousualenestaposicidnes4. .....,
A f6; continuardo, a 5. Ac3, con
e6 o d6 (yno 5. ..... . g6, a causa de
6. Axch, bxc6; 7.5, A g8;
8. Wf3, y las blancas estarian me-
jor)i En cambio, en cuarta jugada
también se puede continuar con go
en lygar de & 6, con resultado satis-
factorio.

5. exd5

Rubinstein no explota con la sufi-
ciente energfa la dltima jugada del
negro. La continuacién exacta era

5. &b5, Ad7; 6.exd5, Qxd4;
7. &xd7+, ¥xd7; 8. Wxd4 y las
blancas mantendrian el pedn de ven-
taja. Si 5. ..., ¥ d6; 6. exd5,
Mxds; 7. Qxc6!, ganando ficil-

mentce*,

5. ... Mxd5
6. Le3 eb

Las negras no juegan €5 porque,
de acuerdo con ¢l plan trazado, esa

casilla debe n=cesariamente ser ccu-
pada per la dama.

7. @c3 D b4
8. @adbs Mes

-1 (Véase el diagrama :z;quiehte); ¢

Una atrevida centralizacién de la
dama que tiene éxito por la ausencia
del caballo rey de su lugar habitual:
£3.

9. a3 Dxc3+

10. bxc3

Las blancas, con el propésito de
no perder un tiempo, retrocediendo
el caballo, y con el evidente objeto de

. quitar la pozibilidad de enrocar a las

negras, tomun el alfil con el peén, un
error de consecuencias. Era necesario
jugar Qxc3. La jugada del texto de-
bilita considerablemente el flanco
dama Je lus blancas e iniplica ia pér-

dida de ur pedn.

10. ... a6
11. @d6+ ey
12. Qc4d Wxc3+

13. &.d2 Wd4

Hubiéramos prefetido 13......,

-+ 6. La jugada® efectiada por las

negras facilita un tanto el ataque ad-
versario.

* Este .adlisis estd actualmente puesto en duda ya que se considera que 5. ..., dxe4 ofrece
mejores chances defensivas de acuesdo a la siguicnte variante: 8. Axc6, ¥xdl+; 7. Rxd1, a6l;

8. fad, £d7:9. Ac3. Lxch. ercérera.
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14. £.d3

Si 15. &bd+, A xb4; y si
15. ¥xd4, @xc2+, recuperando la
dama.

14. .... b5
15. Qa5 WeS+

Si 15. ....., @xa5; 16. &hd+,
©2d8 (tnica, porque si 16. ..... ,
©e8; 17. Lxb5+, ganando la
dama);17. Lxa5+,con ventaja para
el blanco.

16. L.e2 Qxas
17. &xas Ab7
18. 3

Era mejor, tal vez, 18. O-O, sin
debilitar el flanco rey, pues, como
hemos repetido en diversas ocasiones,
los peones de este flanco —cuando ya
se ha enrocado o se desea hacerlo—
deben avanzarse sélo en los casos
imprescindibles.

18. ... Qt6

19. &.b4d+ Re8

20. O-O Bd8

21. &d3 ads

22. f.a5 Bd7

23. Bel d4+

24. ®’hl .

DO INIO DEL CENTRO

La posicién comienza a tornarse
interesante. Las blancas, si bien tie-
nen un peén menos, han alcanzado
cierta superioridad en la movilidad
de sus piezas, aumentada por el he-
cho de que la torre rey negra se halla

fuera de juego y es algo lento el proce-
dimiento pa:a ponerla en actividad.
Pero todo lo compensa la poderosa
dama negra centralizada.

2%. ... a4

Lo mejor. Dando pruebas de un
claro concepto de la posicién, Ru-
binstein, que sabe que sus fuerzas no
pueden aguantar las exigencias de un
final como el que se prepara, trata de
acrecentar la energfa de su ataque,
sacrificando otro pedn.

Qxd3
26. cxd3 h5

Nimzovich, que ya ha obtenido
ventaja suficiente como para desear

"| un final sin mayores complicaciones,

rehusa, prudeatemente, la oferta de
su rival, tratando, en cambio, de po-
ner en actividad la torre rey.

27. Bacl B ho
28. fuc3
Obligando a las negras a tomar el
. pedn dama.
28. ... ¥ xd3
29. ¥4

S129. ¥xd3, B xd3;30; &xg7,

"B g6; 31. Les5, B d2; ercétera.

29. ... ¥d6
30. ¥g5
Si30. Wxd6, Exd6;31. Lxg7,

B g6; 32. A3, Bd3; 33.Hedl
(o & se mueve),"ﬂ, xf3!, y gana.
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Maestros participantes del gran torneo de Karlsbad de 1907; entre ellos encontra-
mos a Rubinstein y Nimzovich. Sentados, de izquierda a derecha: Rubinstein,
Marco, Fahndrich, Tehigorin, Schlechter, Hoffer, Tietz (el patrén), Mardczy,
Janovski, Neustadtl, Drobny y Marshall. Pzrados, de izqu.erda a derecha:
Nimzovich, Wolf, Mieses, E. Cohn, P. Johner, Leonhardt, Saluw., Vidmar, Berger,
Spielmann, Dus-Chotimirski, Tartakower y Oliland. Rubinstein gand este torneo
de gran fuerza con 1 1/2 punto de ventaja sobre el veterano Maréczy.

30. .... f6
31. ¥e3 e5
32. &b4 Wd4
33. ¥b3 Wds

A pesar de la ventaja que poseen,
las negras deben jugar con gran pre-
caucién Ppara anular todas las proba-
bilidades del blanco, para lo cual
tropiezan con la dificultad de tener
alfiles de distinto color.

34. W2 ™d3
35. ¥ ¢S Rf7
36. Bc2

Las negras amenazaban Axf3,

seguido de ¥ xf3+y Bg6.

36. .... B h8
37. Bd2 ™5
38. Bxd7+ Mxd7
39. ¥c2 .

L Athenazando Bdl. *
39. ... A8
40. Bdl ™5
41. Brc7+ 26
42. Bcl He8

43.h3 W4
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44. Bc6 Lf5
45. ¥d6 h4

Preparando £&xh3, cambiando
el alfil por los tres peones del flanco

rey.

46. Ld2 We3
47. Bc3 a5

48. t4 ™
49. Bf3 Me2

Esde mencionarlaformahibilen
que Nimzovich elabora una dificil
victoria, v siempre con la maniobra
de la activa dama negra.

50. fxeS " Bxes

Y no 50. ....., fe4; a causa de
51. B xf6G+!, etcétera.

51. Bt4 b4!

Y AHORA UN NOTABLE REMATE

Iniciando un excelente plan. Con
el evidente propésito de apurar la
victoria, las negras sacrifican el peén
“b” para apremiar el juego con el

7 <« » 7 . .
peén “a”, credndole al adversario di-

ficultades insalvables, a pesar de los

alfiles de distinto color.
Lo que sigue es muy fino y merece
ser examinado con detenimiento.

52.axb4 | - a4

-

Este pedn, aparentemente débil,
es el que decide la victoria.

53, Hxh4 . a3
54. 2h2 a2
55. &c3 We3
56. &b2 Mel
57. ¥d4 He3!

Amenazando 58. ..... , Qg3,+; se-
guido de 59. ....., Bel+. -

58. ¥4 Bed

Aclarando la situacién. Las blan-
cas, después de esta jugada, se ven
obligadas a permitir el cambio de
damas, lo que vigoriza notablemente
la posicién del peén negro de a2
59. ¥g3+ W xg3+
60. ng3 Be2

Mis ingenioso y fuerte que Hel.

61. &d4 Bd2
(C-1)

Las blancas abandonan, pues si
62. &3, B d3+; y ganan. Si
62. &al, Bdl; 63. &b2, Bbl;
64. &3, B b3; ganando y si
64. L.d4, Bb3+;65. R se mueve,
B xb4, seguido de B xd4; vencien-
do ficilmente. .

R

* La partida, sélidamente jugzda por el fuerte maestro dinamarqués, es de valor
mis efectivo de lo que a primera vista parece, y su principal mérito reside en el

final.

En el transcurso de la misma, y desde las jugadas iniciales, Nimzovich fue
imponiendo la mayor accién de una dama debidamente centralizada. En la
jugada 8 la ubicé en €5, explotando el alejamiento del caballo rey blanco. Ya
hemos visto que la ausencia de los caballos rivales es la que facilita la ocupacién
del'centro por la dama. En la mavorfd de los casos puede ubicarse er. d4, por ser’
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el caballo damael que gcneralmente se cambia primero, pero ahorala hemos visto
gravitando ene5 y d4, precisamente las dos casillas que el caballo rey toma desde
f3.

Puede afirmarse que su accién gané la partida por la sabia explotacién de la
misma y por la ausencia de la pieza adversaria que naturalmente estd encargada
de custodiar estos cuadros.

I. EL ESQUELETO DE PEONES, EJE DEL AJEDREZ

Vearnos estas conﬁguraciones:

Si en esta posicidn de peones, cono-
cida y comun a varios planteos del peén
rey y 2 muchas defensas Indias del peén
dama, el blanco ubica su dama en d4,

%%%/%/%

/%%%

s6lo debe temer que ésta pueda ser des-
alojada por medio de una pieza menor,
pues la agresién directa por medio dec5
crea un grave germen de debilidad en el
cuadro d5, a la vez que deja un peén
retrasado end 6y sin grandes posibilida-
des de libertarlo por medio ded5; preci-

7 ar %,/
samcate porque al jugar c5 las negras % % % %
pcrdleron la posibilidad de sostenerlo en

su propésito de quebrar el centro mediante 6.

En realidad este esqueleto de posicién de peones se puede transportar a otro
sinnimero de posiciones similares. Y como en verdad la linea que marcan los
peonesen el tablero es en las posiciones cerradas y semiabiertas el verdadero frente
de batalla, reviste enorme importancia lograr que el rival tenga que debilitar esta
armazén técnica de su juego.

El ajedrez estd regido y cimentado por la situacién que ocupan los peones de
cadabando, y por esto a menudo una pieza centralizada se encuentra cémoda aun
cuando pueda ser atacada por peones rivales, ya que a cambio de la retirada
forzada logra establecer debilidades definitivas en el frente enemigo. De lo que
se desprende que el viejo principio estratégico de Philidor sobre la fundamental
importancia de la ybicacién de lospeones es una verdid técnica indestructible.

FINO MODELO DEL DOCTOR ALEKHINE

Un ejemplo tipico de lo que afirmamos lo da una partida que publica el Dr.
Alekhine en “Mis Mejores Partidas de Ajedrez”. Se trata de una partida ganada,
en una sesién de simultdneas realizada en Holanda, a un aficionado denominado

Mindeno.
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BLANCAS: Al EKHINE

: _NEGRAS: MINBENO - * .,

1. ed e5

2. af3 Qct
3. Lbs dé6

4. d4 exd4
5. Mxd4 L.d7
6. Axc6 A xc6

z% @;% %%

Se ha llegado a una ripica posi-
ciénde Ruy Lépez, que en realidad se
ajusta integramenre al esqueleto de
peones que dimos anteriormente: la
damaend4, en la columna abierta, sin
poder ser por el momento desalojada.

7. Ac3 af6
8. r,Q.gS " fe7
9. 0-0-0 0-O0
10. h4 h6
11. a@ds!

Lasblancas, amparadasen su ven-
taja en espacio, que se ap~ya exclusi-
vamente en el dominio del centro y

en la sélida accién de la dama centra-
lizada, inician una combinacién tipi-
ca, pero bonita y meritoria.

11. ... hxgs (un error)
12. @xe7+ W xe7

13. hxg5 A xe4

14. Bh5S

Ahora no es posible desalojar la
torre por medio de g0, por la accién

"de la dama, que domina el punro h8.

14. .... ¥e6
15. Bdhl f5
16. Qe5SM

El secreto del triunfo. Se an.enaza
mate en h8, pues ahora estd copadala
‘casilla de escape de f7. Para salvarse
debe el negro tomar el caballo y esto
sacutd al p2én negro de la columna
“d”, lo que favorecerd un jaque gana-
dor en c4, de la centralizada dama
blanca.

16. ... dxe5

Si ¥xeS, ganaria ®xe5, seguido
de gb.
17. g6 = (1-0) ;

Las negras abandonan, pues si
B xg6, seguiria ¥ c4+ y mate en tres
jugadas. Esta partida demuestra cla-
ramente lafuerzaenornie deunadama
centralizada.
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I1. LAS DIFICULTADES PARA CENTRALIZAR LA DAMA

Guiado por el instinto et jugador navicio trata de ubicar sus piezas menores
en las casillas centrales fuertes. En cambio, cuando la ~xperiencia lo castiga por
sus prematuras incursiones con la dama, exagera la nota y deja ala dama siempre
guarecida por los propios peones. Por eso resulta més importante el tema de la
centralizacién de la dama, pues esta pieza necesita ciertas peculiaridades para
actuar .n =sa zona del tablero y ademds no requic:~,- -omo las otras, de sostenes,
porque, en todos los casos, cuando se la ataca debe ser retirada, salvo que la
agresora sea la propia dama adversaria, pues su enorme valor impide, salvo er
muy raras oportunidades, apelar al recurso heroico de sacrificarla.

PARTIDA EXTRAORDINARIA

El ejemplo que sigue es el de la famosa partida 21* del “match” Capablanca-
Alekhire.

" BLANCAS:  CAPABLANCA

NEGRAS: ALEKHINE

1. d4 ds negro, pues las jugadas posibles para
dilatar &d3 entrafan otrc tipo de

2. 6 debilidades. En est | punt
3 a3 A6 bg ilidades. En este caso, el punto
4. Qg5 Abd7
5. e3 De7 S. ... h6
6. af 0-0O 9. Lh4 dxc4
7. Hcl 46 10. Lxcd bs!
8. a3 11. fe2 Qb7

. 12. 0-O c5

ste avance no parece ser reco-

mendable. Alekhine afirma en su ul- 12' 22{54 gxcs
timo libro que‘esta partidalo destesré 14.  ¢8
delapricticade [os grandes maestros. "15.b4 - Acd7
Tiene, pues, el ejemplo un gran valor 16. ,Q_,g3 A b6
técnico, porque indica que las blan- 17. ¥b3 A fds
cas no pueden tratar de ganar el '
tiempo necesario para forzar a las 18. &f3 Bcd
negras a jugar dxc4, antes que el 19. Qe4 8
primer jugador efectie & d3. La fa- 20. Bxc4 Q xc4
mosa lucha por el tiempo, en la Or- 71. Hel a8
todoxa, parece ser favorable para el ) ’
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Con esto las negras se apoderan
definitivamente de la diagonal cen-
tral y preparan el plan de centraliza-
cién de la dama que debe reportarles
la victoria.

22. Ac3 Ec8
23. @xds N xd5
24, duxd5 Mxd5

b 5 B
. %%%g

%‘@%

Las negzras han centralizado su dama
y la accién de esta poderosa pieza,
que domina tan amplio sector del
tablero, ha de resultar decisiva. La
posesién de las diagonales blancas no
ha de poder ser neutralizada.

25. a4 A6
26. 2f3

-

EL CABALLG CENTRALIZADO

No EdI por bxa4; 27. Wxa4,
QAb2; 28. Mxa6, Ha8.

26. ... Ab2!

Unu jugada notable que comple-
mentalaaccién de ladama centraliza-
da y da lugar a una combinacién
bonita. Tiende a evitar BEd! por la
réplica que sigue: 27. Bd1, bxa4;
28. ¥xad, A bG; 29. Bxds,
Qxa4, 30. Bdl, Qc3, 31. Bel,
Bc4; 32. £d6, Qed; 33. Le7,
f6;34. Bb1,Rf7;35. 2f1,&c3;
con final ganador. Si, cn cambio,
27. Bbl,Qa3!;28. ¥Wxb2, Axbl;
29. ¥rxbl, ¥b3; 30. ®fl1, bxa4;
31. h3, a3; y gana.

27. Bel Bd8
28. axb5 axb5
29. h3 e5

30. Bbl e4!
31. @d4 L xd4
32. 8dl Qxe3!

(0-1)

Partida tipica del tema, pues hasta
tltimo momento las negras han he-
cho gravitar la poderosa accién de su
dama centralizada en d5. Ademis

.esta partida es, junto con la 34% la
mejor que disputé el Dr. Alekhine en
el gran “match” de 1927.

4 ’ -

Pasaremos rdpida revista en esta serie de temas a la centralizacién de otras
piezas que no sean la dama, pues el terna tiene caracteristicas estratégicas muy
distintas. En el caso de la dama centralizada, esa posicidén requiere la seguridad
de que la pieza no pueda ser’ desal~jada sin crearse debilid:des serias en la
conformacidn de peones. En el caso de caballo o alfil centralizado, quien esto
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hace, especialmente en el segundo caso, debe estar dispuesto a que la pieza
centralizada sea eliminada por el rival para lograr, en cambio, alguna ventaja
posicional permanente: un peén pasado en quinta, que sucle ser la consecuencia
l6gica de esos cambios, y aun un peén fuerte en quinta, sin pasar, pero con el
complemento valioso de una columna abierta a disposicién.

Eltemadel peén pasado debe estudiarse en el tercer tomo, ya que para ubicarlo
en quintay sacar provecho de esasituacién hay;;ue sabsr c6mo explotar més tarde
la ventaja relativa del peén pasado. Nos e'tcndcrcmos brevemente sobre la
centralizacién de piezas menores, pero adver!imos que este tema est4 vinculado
al otro. En realidad los te.nas*estratégicos del ajedrez estdn vinculados todos entre
si, pero una subdivisién prolija de los mismos, como la que estamos trazando en
estas paginas, ha de permitir al aficionado conocer en todos los casos la familia
estratégica hacia la que se orienta la partida que juega y las consecuencias de la
posicién que estd elaborando.

Para centralizar una pieza hacen falta algunos detalles ticticos fundamentales.
Primero, que la casilla en la que la pieza se ubique esté en nuestro poder. Es decir,
que la dominemos con mayor niimero de fuerzas efectivas que las del adversario.
Ademds, para que esta centralizacién sea valiosa debe tenerse la seguridad de que
el adversario no puede desalojar la pieza sin crearse alguna debilidad que
compense la pérdida de tiempo. En caso de que no se tenga esa certeza, conviene
acumular elementos en la amenaza de centralizar la pieza, hasta lograr triunfar
con el plan sélo cuando se esté seguro de su sélida realizacién. En sintesis: el iejo
y clésico principio de Nimzovich, de “que es mds fuerte la amenaza que la
realizacién de la amenaza”.

Es claro que en algtin momento de la lucha hay que realizar las amenazas, pero
de ser posxblc debe dilatarse la crisis hasta que se tenga la certeza del éxito. Por
ejemplo, si se ubica un caballo en €5, en la ugmentc posxc1on blancas f4- A f3
contraeG-@bd7, el adversario jugard @ xe5 y en lugar de tener un punto fue:te
en €5 v disponer de una columna abierta sélo se habrd conseguido ubicar un
propio peon en ese sector, que s telativamente fuerte, pero menos eléstico que

en la posmon anrerior. Si a esa misma
posicién bésica sefialada antes le agrega-
mos un alfil blanco end3 y un alfil negro
enc8yel rey negro en €8, lo justo serd
antes que jugar %CS ubicar £l alfil,de
.d3 cnc[])S para clavar el caballo, eliminar-
lo si es necesario, y poner mds tarde el
caballo en €5 sin el riesgo de que sea
cambiado. :
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UN MODELO DEL ANO 1886

La antigua partida entre Z ukcrtort y Steinitz, dlsputada enel’ ‘match” por el
campeonato mundial de 1886, es un ejemplo caracteristico.

BLANCAS:  ZUKERTORT
) STEINITZ
1. d4 ds
2. c4 - ¢6
3. Qc3 af
4. €3 Af5

Este desarrollo del alfil damaen el
gambito de la dama es magnifico
desde el punto de vista del desarrollo
rdpido de las piezas, pero muy discu-
tible desde el mis profundo de la
estrategia posicional.

Por principio no puede hacerse
cuando el adversario puede llevar ré-
pidamente la dama a b3 y aracar el
punto debilitado deb2. Todo esto se
halla de acuerdo con la teorfa formu-
lada en: este mismo volumer sobre la
necesidad estratégica del alfil detrds
de la cadena de peones, y sobre las
virtudes del alfil “ominoso”, que no
€5 tan ominoso como parece ern Cierto
tipo de posiciones, y especialmente
en los planteos, mientras no se ha
creado una posicién rigida de peones.

5. «<xd5 P cxd5
6. b3 D8

- -

Arrepintiéndose a tiempo. Por for-
tuna, en las aperturas que nacen de 1.
d4 las pérdidas de tiempo juegan un
papel mucho mchos importante que
enlasdel pedn“e”,0en hs posmones
abiertas. '

N ram )
e @% %// .
_ /
MLt AT
2 <9 //ZZ

Bravo! Centraliza una pieza en
apariencia prematuramente. Pero no
es asf, ya que, al no existir el peén “c”
negro, el punto fuerte que se creard en

4 compensard ampliamente e! peén
doblado. Por otra parte, ahora no
puede capturarse, puesluego de D xe5

|y dxe5 las negras perderian el pedn

dama.

8. . eb
9. &bs ™7
10. f.d2 &d6
11. f4 0O-0
12. Bcl N xeS
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Las negras se deciden a eliminarel
desagradable caballo de €5 y tratardn
de quebrar el vértice débil de la cade-
na bianca de peones por medio def6.
Pero las blancas disponen de recursos
para evitarlo y ademds se han asegu-
rado una magnifica casilla en f4 para
ubicar un fuerte caballo que gravitar4
en la suerte del enroque negro.,

13. fxe5 Qe8
14. O-O f6

LA LUCHA POR LA ESTABILIDAD DEL
CENTRO

Con esto parece que se destruiri el
conjunto central de peones, lo que
llevarfa a una cémoda igualdad. Por
otra parte, es éste el sistema tipico de
luchar contra una cadena de peones
de este tipo, cuyo vértice (€5) estd
sostenido por un solo peén, lo que lo
torna insostenible. Pero las blancas
disponen de recursos ticticos para
provocar f5 de las negras, lo que
automdticamente consolidaré el cen-
tro de peones y dard vigor a la futura
dominacién de la casilla f4.

15. £&d3! ﬂfy

No se podia fxe5 [;or ‘ﬁ.h7+,"
seguido de B xf8.

16. ¥ 2!

Ahora las negras estin ante un
desagradable dilema. O mover {5, lo
que mostrard que han sido derrota-
dasen la primera batalla posicional, o
jugarse enteras congh o fxe5. Ambas
son malas, porlo que sigue:sil6. .....,
g6; 17. &ng, hxg6; 18. g6+,
Q g7; 19. exf6, y las blancas ganan.

Sil6. .....,fxe5; 17. Lxh7+,2hS;
18. @b5, ¥e7;19. Bxf7, Wxf7;
20. g6, We7;21. Lxe8, Wie8;
22. Ac7 y ganan. Tampoco servirfa
en la variante dltima, en lugar de
18. ..... , We7; seguir con 18. ... s
B xfl+; por 19. Bxfl, ¥e7;
20. We6, Af6; 21. @d6, Axh7;
22. Bf7, #g5;23. Bf8+, Axf8;
24. ¥xg5 ganando.

16. .... .15
17. &@e2 Ad7
18. Bf2

VIEJAS NOVEDADES

iEn 1886 los maestros aplicaban el
pringipio moderno de Nimzovich, de
que mds vale la aincnaza que la reali-
zacién de la misma! El blanco proyec-
ta jugar 2f4, pero lo hari en el
momento exacto, luego de preparar
todas sus piezas para el asalto final al
enroque negro.

18. .... Hc8
19. fu.c3 ¥b6
20. ¥ d>2

(evita @b4)
20. .... Qe7
21. Bcfl Lb5

Para cambiar el alfil mds psderoso
de las blancas. El de c3 no es tan
bueno, por cuanto la situacion rigida
central de peones traba su accién y
hay pocas posibilidades de que se
libere. En cambio, el de d3 serd muy
poderoso después.de la rotura tipica

por medio de g4!
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Una rara fotografia de los jugadores del torneo internacional de Paris de 1878.
Estdn de pie, de izguierda a derecna: Englisch, Gifford, Winawer y Mason.
Sentados estdn Anderssen, Zukertort (el ganador), Bird, Steinitz (quien finalmente

no jugd) y Clerc.

22. &bl a6
23. g4!

LA ROTURA TIVICA

Las negras estdn estratégicamente
perdidas. No es ficil luchar contra la
presién en la columna “f’, combina-
da con la accién del alfil de bl. Las
" piezas negras se enredardn en.su accion
por la falta de espacio para moversey ni
siquiera es bueno el recurso de simpli-
ficar, habitualmente- ventajoso para
quien dispone de menos espacio, pot-
que luego de 23. ... & xe2;
24. ¥xe2, Wxe2; 25. B xe2, &xgd;
seguirfa 26. .Q.xh7+ ysi 2f8;
27. Bef2, ganando ficilmente.
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Quizd la mc;or opcién fuera

L.xe2 para evitar A4, pero es real-

mente inexpugnable y decidird la lu-
cha de bonita manera.

mente penoso iener que desprender-

se del tnico alfil, ceder al rival dos 28. B g2 ©2h8
alfiles contra dos caballos, y darle al 29. ©2h2 w6
alfil de b1 de las blancas el dominio

absoluto de las dlagonalcs blancas. El 30. g;zgl @cg
final estarfa técnicamente perdido 31. €
para las negras. 32. Bxg7 (1-0)

Si Bxg7, seguiria Exg7, Rxg7
y @Qxe6+, decidiendo la lucha por
medio de!aaccién del poderoso caba-
llo sobre el puntoe6, debilitado porla
maniobra central del planteo.

26. af4 Qacs
27. gxf5 gxf5

Ahora el caballo def4 es prictica-

EjemrLO DE NIMZOVICH

/‘ ,

\\

\

\

Hemos visto la accién de una
piezaoportunamente centralizada. En ! %ﬁ %
cambio, ahora mostraremos una tipi-
ca centralizacién que ofrece defectos %; ///// //‘// %
serios por el hecho de que el peén que //
reemplazaré al caballo puede seragre- % % ‘ // //
dido lateralmente por un pedn ene- .
migo. 1.d4,d5; 2. @3, AfG; / % %
3. N4, cG; 4. €3, c5; 5. 3, Acl! z %‘/// %(4 /

A esta jugada le pone Nimzovich
signo de admiracidn, ya que tiende a L % / % &
evitar la buena cenrralizaciér de una // 4 7
pieza adversaria. Si se jugara, en cam- @%%%% %
bio, 5. ...... , bG; las blancas, luego de
6. Abd2, &.d6;7. e, .S'Lch 8. dxe5, @fd7; 9. ¥e4, Bg8;10. Af3,
Ac6; 11. Ld3, A18;12. oo.ﬁ»,b7 13. b4, c4; 14. ?9, d7;15. a4,
a6; 16. e4!, O-0-0; 17. ue3, Rc7; 18. a5, logran uma posnc1on favorable,
lo que demuestra la solidez del plan iniciado hl ubicargl caballo ene5. En cambio,
ahora esa maniobra no es buenayla razén es loglca nunca debe perderse de vista
en los plantcos la fiscalizacién de los cuadros centrales, y lajugada 5. ....., bG; es
mucho mds indiferente a ese principio fundamental que lade 5. ....., @cG ya
que si ahora 6. @bd2, fLe7; 7. h3 (anticipindose a2 @h5), £Ld6! (en dos
tiempos, pero ahora es buena porque las blancas no pueden replegarse a g3 y
porque provoca la prematura ubicacién del caballo en €5); 8. Qe5, Lxe5;
9. dxe5, @d7; 10. A@f3, a6!; 11. &d3, f6; y luego de 12. exf6 y ¥xf6, las
negras quedan con ventaja porque amenazan €5 y €4.
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Han triunfado en la lucha central y han tornado estéril la centralizacién de una
pieza adversaria por meclio de una oportuna simplificacién y la maniobra tipica
de agresién lateral, en este caso 11......, f6!

IHI. UN CABALLO CENTRALIZADO SUELE VALER MAS OUE UNA
CALIDAD

La pieza centralizada aumenta en poder a medida qu: la partida avanza. En
el medio juego o prefinal, una pieza centralizada, especialmente un caballo, se
torna muy poderosa, por cuanto la partida se ha simplificado y es més dificil
cambiar la pieza que ocupe esa situacién. En esos casos puede ser tan definitiva
su accién, que hasta puede considerarse la posibilidad de entregar una calidad
paraeliminarla, ya que se logra, como compensacién, no sélo el peén que sostiene
el caballo, sino que a su vez uno se apodera del punto fuerte central en disputa.
En vna partida de Nimzovich y Buerger se llegé a la posicién que sigue:

En esta posicién hay una doble centralizacién de piezas. ;Cuil vale més? No
es dificil advertirlo. Mientras el caballo negro estd atacado y puede ser eliminado

mediante el sacrificio de calidad, por

7 % /%/ 7 tener un solo sostén, el de las blancas no
. %/% estd atacado directamente y cuenta con

A

2

dos sostenes valiosos, de manera que no
es posible el sacrificio de calidad de las
negras, porque sélo capturarfan el caba-
‘ llo por la torre, lo que es un disparate. En
/ 7 7, W cambio, de entregar las blancas la torre
% /a % por el caballo, recibirfan, ademis, el
peén de 5 y centralizarfan la dama en

2, esa poderosa casilla. En este momento

jugaba Nimzovich, que conducia las

g% . Z// blancas, y no titubes, pues, en jugar
% 7 B xe4, para llegar a un final ganador.

;LOS CABALLOS SON SUPERIORES A1OS ALFILES EN-POSICION
ABIERTA? -

Como ejemplo notable de la fuerza de piezas centralizadas, quizds uno de los
mis significativos es el de otra partida jugada por Nimzovich, esta vez con
Lovenfisch. En este cotejo quedé en una posicién abierta con dos caballos contra
dos alfiles y, sin embargo, su juego era preferible, por el hecho de que ambos
caballos estaban bien centralizados-y anulaban, por este solo hecho, en -una



262

ROBERTO GRAU

posicién central carente de peones, la
accién de los alfiles rivales. La posicién
era la que sigue: '
En esta posicién las blancas estin
mejor por la fuerte accién de los caballos
centralizados. La ventaja de los dos alfi-
les queda anulada porque las diagonales
centraies estdn obstruidas. Nimzovich,

- con las blancas, jugé Wa6!, y gané en

excelente forma la partida.

PEON PASADO COMO SALDO

Pero no siempre las piezas centraliza-

dasson buenas, y especialmente es grave el pretender apoderarse prematuramente
deese sector del tablero. Suele acontecer que se doble un peén sin compensaciones
claras, que se pierda algtin tiempo y que al final, aun cuando se logre pasar el peén
fuerte de la quintalinea, esto no baste para ganar. La siguiente partidadel Torneo
Mayor de 1934 es expresiva en ese sentido.

BLANCAS: GRAU

NEGRAS:  PLECI -
1. af3 afe 9. Qxed dxe4
2. c4 e6 10. @42 5
3. Qc3 ds 11. ¢S
4. d4 c6 Las blancas ceden la casillad5, en
5. &gS abd7 la que podr4 ubicarse e¥entualmente
6. a3 Be7 el caballo negro, pero, en cambio, se
7. e3 L ed aseguran la fiscalizacién del conjunto

Este es un ejemplo tipico de pre-
matura centralizacién de una pieza.
.Nada impide hacer esta jugada, pero
la verdad es que no resulta agradable
jugar dos veces una pieza para ubicar
un pedn en e4 doblado, que deber4
ser sostenido conf5, lo que debilitar4
toda la armazén de peones del negro.

8., duxe7 Wxe7

de casillas negras del centro del table-
ro, debilitadas por la ausencia del alfil
tey y por ubicar los-peones centrales
en blanco a que obligé la necesidad de
sostener el de e4, dnico saldo de la
prematura centralizacién del caballo
negro.

1. ... 0-0
12. Qc4 af
13. ¥c2 Y2h8-
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14. fue2 Ad7
15. 0-0 N8
16. t4 ads

Las negras han logrado, a cambio
del peén doblado, un punto fuerte en
d5 y las blancj. pcdran centralizar el
otro caballo (n 5. ;Qué es preferi-
ble? Sin duda, la ubicacién del caba-
llo blanco, pues éste no podré ser
eliminado y, en cambio, el de d5
puede ser cambiado por el alfil rey
blanco si las circunstancias lo requie-
ren.

17. ¥d2 g>!

Muy bien. Las negras siguen el
plan tipico y tratan de abrir una
columna fuerte o transformar el peén
doblado de €4 en peén pasado por
medio del cambio de gxf4.

18. g3 b5

Las negras tratan de definir la
situacién del caballo blanco y ademis
impedirin que por medio de bc4
las blancas cambien el caballo de dS5,
o por lo menos obligardn a una ma-
niobra mds iarga paralograr ese objie-
tivo.

19. Qe5 gxf4
20. exf4!
PEON PASADO,.PERO....
(Viase el diagrama siguiente)

Ahora las negras tienen un pedén
pasado, saldo frecuente de este tipo
de posiciones- Pero han permitido
queel blanco centralice otra piezayel

fuerte cabullo negro de d5 puede ser

cambiado por el alfil blanco.

21. b4
22. a4

Cerrado el centro, comienza la
demostracién en el ala.

22. ... bxad
23. Bxad B b8
24. fc4

Alora es posible climinar el fuerte
caballo centralizado y la partida se resol-
verd en un final de caballo centralizado
contra aliil malo. Fl peén pasado, ma-
gro saldo estratégico de la prematuia -
maniobra negra del planteo, debe asistir
inerme a la derrota de su bando.

24, ... Lh5.
25. Luxds exd5
26. Bfal Ba8 -
27. Bab6 Hoc8
28. B la4 Bc7
29. 22 Be7
30. ¥a2 Adl

* El alfil ha ehtrado en juego y el
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pedn pasado estd ahora sélidamente cas pudicron demorar la maniobra
sostenido. La cadena negrade peones jugando €3 antes de b5.
es inmejorable, pero no basta para’ . -
compensar la preponderante accién 35. Kel B xb5
del caballo centralizado. .
Lo mejor, pero ya las negras estdn

31. Bbo! axb6 perdidas.
32. Bxa8+ R2g7 36. Qxe7 Led
33. b5 bxc5 37. Axds  oxdd
34. Axc6 e3+ 38. Wa7+ ©2h6

El peén pasado intenta salvar la. 39. Wa6+ Hxa6
partida, pero ya es tarde. Ademis, de 40. Bxab+ A2 g7
existir algin peligro en esto, las blan- 41. Ba4 (1-0)

\J

Hemos visto un ejemplo de piezas centralizada: de variado tipo. Primero, la
prematura ubicacién de una pieza en ese sector, que se transformé en peén
doblado. Luego, la centralizacién de dos caballos de distinto bando, y finalmente
un pedn pasado que de poco sirvid, pues para lograrlo se debfa permitir que el
adversario ubicara a su vez un poderoso e indesalojable caballo en el centro de la
lucha.

IV. SINTESIS DE LO ESTUDIADO

Vimos ya diversos aspectos de la iucha por la centralizacién de una pieza.
Sabemes que ésta suele transformarse, ya en columna abierta (la columna que
deja libre el peén que toma el lugar de la pieza centrai cambiada), ya =n punto
fuert (la casilla que ocupaba anteriormente el peén que pasa al sitio de la pieza
central cambiada), ya en peén pasado, pues el peén-en quinta suele quedar libre,
o solamente en pedn en quinta fuerte, porque controla las casillas sextas laterales,
lo que es muy valioso si el rival no dispone de un alfil para controlar esos cuadros.
Por ejemplo, ia formacién e5 contra €6 es buena habitualmente cuando el rival
no tiene el alfil rey, y la de d5 contra d6 es excelente cuando el rival no dispone
de su alfil dama. En estos casos la fiscalizacién-de las columnas “e” o “d”,
respectivamente, sucle ser muy importante y desagradable para quien ve domi-
nada por el adversario una casilla vital dentro de su propio bando.

Pero es necesario seguir adelante en el estudio del tema y considerar otro
aspecto del mismo. Hemos dicho que cuando se centraliza una pieza menor debe
tenerse en cuenta la posibilidad del adversario de rechazar la agresién. En los casos
en que se haga necesario replegarse, es generalmente imprudente la centraliza-
¢ién, szlvo que se obtenga otro tipo de ventaja de orden posicional. El principio
podria ser éste: cuando se coloca una pieza en quinta no debe temerse mayormen-
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te el desalojo de la misma por medio de la agresién de un pedn, si la columna en
que se halla la pieza estd abierta. Por ejemplo:

Si el esqucl%o posicional es c'sf%e, % .
puede jugarse €S sin temor a , %
porque en ese caso, luegoyade xd70 |, % %
de replegarse nuevamente con el caballo,

_se dispone de un pedén débil para “traba--
'jar” al de €6 del rival, que a la vez ha
debilitado el flanco rey al jugar f6.

En cambio, la centralizacién de la
pieza no es tan aconsejable cuando la
columna en la que se encuentra la casilla
donde ubicaremos la pieza estd cerrada.
En ese caso debe temerse el desalojo,
porque permite al adversario a su vez
romper el centro y librarse de la presién.
Por ejemplo:

Es éste un esqueleto de posicién muy
usual y muy parecido al anterior. La
tinica diferencia es que un peén blanco
estd en €3 en lugar de c3. En este caso
%ebe meditarse mucho antes de ju%ar »

e5, pues si esto se efectia, luego def6, /
las negras amenazan seguir con €5 libe- /A //4
rando totalmente el juego. Por’ estar

N

\N

“,

Y.
BB
da la col “e”, el bl W Wy Ry
Dodeh evitar ese plan o U %f/a/%

\

b
N

N

_

"

§.\\.
\

N
.

Tenemos, pues, principios a los cua- /% % %
les es facil sujetarse y que, si bien no son % 7 /é% 7 47/// 7
infalibles, se encuentran siempre muy / / . / /
cerca de la verdad. Por eso resulta intere- :
sante observar que en estas posiciones hay un sistema para mantener la
centralizacién, aun cuando mucho mis peligroso y sujeto a factores sutiles de la
posicién adversaria. El medio es el de sacrificar la pieza centralizada para hacer
del cuadro €5 un nudo de la posicién que impida el desahogo del rival. Esto sélo
puede considerarse euando el adversario estd enrocado corto y se dispone de
elementos para atacar el debilitado earoque del rival. -

No lo damos como regla general, sino como excepcidn, solamente como una
idea estratégica a tenerse en cuenta en determinadas posiciones.

EL DESALOJO DE LA PIEZA DEJA PEONES DEBILES

Hemos estudiado posiciones en las que el rival lucha por expulsar la pieza
central, lograatacarlay preparaasu vezlarofura central por medio dela ubicacién



266 ROBERTO GRAU

de un peén en el cuadro que antes ocupaba la pieza enemiga. Y afirmamos que
en este tipo de posiciones queda atn el recurso de mautener la pieza agredida.
Pero bueno es que no generalicemos y determinemos cudl es la posicién tipica que
permite amenudo recurrir a este género de combinaciones. Se trata solamente de
la lucha por el punto €5, la que se presta a la familia de maniobras que estamos
ahora considerando, cuando existen estos detalles: que el agresor de la pieza
centralizada esté enrocado corto y que el enroque carezca de buena defensa. Por
otra parte, casi siempre sucede esto pues para atacar la pieza dee5 debe recurrirse.
al avance del peén a 6, y en esa forma cualquier agresién sobre el punto h7 es
poderosa, porque naturalmente el enroque carece del sostén natural y fuerte del
caballo de f6, que es la llave maestra de su defensa.

EL ESQUELETO DE LA POSICION

Elesqueleto técnico dela posicién mds favorable para el atacante es el que nace
de un caballo en €5, un alfil en d3 y una dama en d1. Esta configuracién, tan
usual, es inocua contra un enroque normal y un caballo en f6 que lo sostenga,
pero apenas el caballo desaparece se torna muy fuerte. Y esta fuerza aumenta si
se avanza f6 para desalojar al caballo rival. En ese caso la jugada ¥h5 obliga
habitualmente al avance del peén “f’ a f5, lc que salva al caballo agredido y lo
deja sélidamente ubicado en e5. Por ejemplo:

En una posicién en que, aparte de la
% 7 %* situacién de otras piezas, se llegue a un

T esqueleto estratégico como el esbozado,

W/ / / ‘ ‘ resulta un disparate la jugada f6, ya que
/ / // / luego de ¥h5 se amenaza mate y se
/ / & / logra una posicién dominante. Estaesla
% / armazén estratégica burda de la posicién
que da lugar a este tipico tema de sacri-

/ / / % ficio de la pieza centralizada, con mayor
/ / / / o s pavits que shora vererma,mag.
/ / // / nifica en todo senrtido, lleva el tema
/ / quizd a su méxima sutileza. Pero en

% %; % realidad la idea central es la que nos
ocupa y entra en uag de los capitulos_

conocidés de la centraliZacién de unia piezaene5, que, siendo parecido, tiene sus
diferenicias con la posesién del cuadro d5.

EL MODELO DE AHUES

La presente partida es una de las m4s famosas del ajedrez moderno. En ella el
maestro alemdn Ahues batié a Bogoljubow y conquisté el primer premio de
bz!leza por la admirable maniobra de sacrificio realizada. Es decir, lo compartid,
pues Bogoljubow, verdadero “conejo de Indias” del tornec, fue asimismo batido
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en admirable forma por Monticelli, quien dividié con Ahues dicho premio. Los

com=ntarios son del maestro mexicano Joaquin Araiza.

BLANCAS:

BOGOLJUBOW

NEGRAS: AHUES ) ..

1. af afe

2. c4 e6

3. Qc3 ds

4. d4 abd7
5. g5 c6

6. cxd5 exdS

7. €3 De7
8. £.d3 Qe4
9. Lxe7 W xe7
10. ¥c2 5

i 1%@%
//

Y las negras se han apoderado de
la casilla €4, instalando sélidaménte
en ella un caballo. Tienen venrtaja en
espacio en el ala del rey. = cambio de
una posible debilidad en el ala de la

dama.

11.Q-0: 0-O

12. Bael B {6
13. g3

Esta jugada la medité Bogolju-
bow cerca de cuarenta minutos. Esun
tanto doloroso tener que avanzar en
esta forma los peones del ala del rey,
pero el ataque de las negras amenaza-
ba ser muy fuerte, y tarde o temprano
habria que haber realizado este golpe,
y probablemente, mis tarde, en situa-
ciones menos ventajosas.

3. ... g5!

Una bonita y enérgica Jugada
Aparentemcnte se entrega un peén,
pero éste no puede ser capturado,
pucs si 14, fxed, seguiria fxed;
15. Qxg5, B g6!; 16. b4, hG;
17. @h3, @ e5!, amenazando
Lxh3, ganando calidad,.y &f3-+,

con posicién ganadora.

14. Qg2 Bh6
15. Qgl w7

.i16. 13 ' ®hs , «

17. h3 a7feh !
COMIENZA LA COMBINACION

Unanuevajugada espectacular que
revela el talento de combinador de
Ahues. Entrega una pieza como pri-
mera parte de la combinacién y se
dispone a entregar dos, segtin la répli-
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ca del adversario. Este tipo de posi-
ciones lo juega en excelente forma el
campedn alemdn.

. 18. @ceZ

Si fxe4 seguirfa fxe4, amenazan-

do Lxh3+.
18. .... 4!

Siguen las combinaciones. Esta
notable jugada encierra innumera-
bles complicaciones. El negro se ha
propuesto no sacar su caballo dee4 y
esa terquedad es desagradable para
Bogoljubow.

19. g4 (evitando Lxh3+)
19. .... A xg4l!

X ¢  w
% /%%

&

/
% //y a//
L% // =)=t

Y siguen los sacrificios. La posi-

¢i6n de las blancasise estd vélviendo -

desagradable.

20. fxg4 Quxg4
2. Qxfh gxfh
22. fxed

Bogoljubow ha disipado aparen-

femente parte de la tormenta, pero

sin lograr obtener el equilibrio. La
posicién del rey blanco es propiciaala
realizaciéon de combinacionesy aliora
Ahues ganard ladama por torre y alfil.

22. ... Lxh3+
23. @xh3 Mxh3+
24. 22 /ﬂg3+
25. RKe2 ' Bh2+
26. 22d1 B xc2
27. foxc2 ©2h8
28. Bhl He8
29. fuxh7 D2g7!
30. 2

Si 30. gd 1, seguiria X gl+;
31. Bxgl, Qxh7 32. exf4, §e4

ganando el final.

30. ..... 26
31. Bh6+ Re7

- 32. exf5+ ©2d8

33. Bd6+ Rc7
34, Bxc6+ bxc6
35. Hxe8 ™ xf4

Bogoljubow se ha defendido en la
mejor forma, pero todo es ya indtil
contra la fucrza agresiva y la agilidad

de la dama, unidas a la debilidad del

pedn blance de d4.

36. Bel xdd+

37.42¢1- <5

38. Bdl1 MesS
-39, ®bl 06

40. &b3 c4

41. Bcl ©2b5

42, Quxch+

Buscando una posicién de empate.
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42. ... dxc4 49. Bh4+!

43. 3.3 Hed+ Si49. Bxd3+, cxd3; 50. b1,

44. RKa2 a5 ©e3; 51. Rel, Re2 ganando. .

45. Bc3 a4 .

46. Bh3 2c5 49. ... 2e3

7 Bhse g 0. Bh2 @

48. Bh3 Ahues quiere jugar c3, pero para
) que dicha jugada tenga fuerza, nece-

RECURSO HEROICO PERO INUTIL sita eliminar la torre adversaria de la

Las blancas se han defendido ad- segunda linea.

mirablemente y no es ficil el procedi- 8

miento ganador. Resulta, pues, ins- 51. Bf2+ 2¢g3

tructiva la forma en que Ahues busca 52. Bf8 b3+

la victoria. Para lograrla, es necesario (0-1)

entregar la dama y jugar el final de ' . i

peones. Si Ral o Kbl, sigue c3, ganan-

do en seguida.
438. .... ¥ d3!

Hemos visto dos partidas coincidentes en su idea central, que muestran c6mo no
siempre debe temerse la expulsién de la pieza centralizada, aun en los casos en que la
columna que ella ocupe esté cerrada por un propio peén, como en el de la
partida de Araiza* (peén de €6), o cuando se puede dar ripida accién al alfil
habitualmente bloqueado dec8 de las n=gras, como sucedié cn la partida de Ahues.

V. Lo QUE YA SABEMOS

En el transcurso de esta exposicién sobre la centralizacién de las piezas hemos
visto muchas cosas interesantes, que iremos enumerando a manera de repaso,
porque serd éste el dltimo ejemplo completo. El tema es bonito y de importancia
tal que bien se podrfa escribir un libro sobre él. Pero no es nuestro propésito
especializarnos en una parte dela estratcgia del juego, sino abarcar paulatinamen-
te tados los departamentos de su4écnica. . s

Sabemos que el tema capital de la apertura es la fiscalizacién del centro, y que,
en realidad, esto tiene por finalidad preparar la lucha para el medio juego, donde
se hace necesario, primero evitar que el rival coloque una pieza sélidamente en
uno de los cuadros fiscalizados de la quinta linea, y luego tratar a la vez de ubicar
una pieza propia en la quinta linea nuestra y cuarta del rival.

Conocemos también que las casillas €5 y d5 suelen ser el nudo posicional de

*Ver nota de Iz pig. 277. | )
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la lucha y que les siguen en importancia los cuadros {5y c5. Dominarlos es
importante, pero poseerlos definitivamente puede ser decisivo para el éxito delalucha.

Con esto llegamos a la conclusién de que la puja por el dominio del centro
no es el tema de los planteos solamente, sino la base del ajedrez en el medio juego
y aun en gran parte de los finales.

El tema es, pues, amplio. No hemos llegado a repasarlo en su gran extensién,
pero veremos cuando tratemos los finales la importancia que adquiere la
centralizacién del rey en los mismos. Como que la base de la victoria, en gran
niimero de luchas de reyes y peones, es la rdpida accién del monarca sobre los
peones adversarios y a menudo la simplificacién final sélo tiene por base abrirle
al rey la marcha victoriosa sobre un ejército adversario diezmado o debilitado.

La enumeracién y la sintesis de los principios generales que surgen de los
ejemplos que hemos visto nos dardn una idea més cabal del tema. Esto lo haremos
luego del dltimo ejemplo de pamda que pensamos exponer, ya que mis adelante
s6lo indicaremos algunas posiciones tipicas mds o menos fijas en la lucha por la
centralizacién de piezas.

LA LUCHA POR EL PUNTO CRITICO

La partida que mostraremos es original del maestro Nimzovich, quien la
publicé en un articulo referente a la dificultad que existe de ganar finales
técnicamente ganados. Muestra ella la lucha tenaz por centralizar un alfil. Tres
veces esta pieza estuvo en la casilla critica y otras tantas tuvo que replegarse para
evitar que un cambio quitara la posibilidad de poseer esa casilla clave. Es
ingeniosa como ejemplo de lucha alrededor del punto critico y dela centralizacién
de una pieza 'y cjcmplo admirable de un final en el que se explota la ventaja de
un peén, lograda precisamente como saldo del combate en proy en contrade la
centralizacién. La partida, que reproducimos con los comentarios de Nimzovich,
fue ast:

BLANCAS: HOLZHAUSEN

NEGRAS: NIMZOVICH : C '

1. se4 . QéG . 1<4. ....- - exdS  C:-
2. af3 eb 5. dug5 Le7
3. d4 d5 6. Suxe7 M xe7+
4. exd5 7. He2

Lasblancasevitan complicarel jue- Forzado, pues a 7. £e2, se po-
go. De otro modo, 4. QAc3, 0 4. €5, dria ganar un peén con Wb4-;
son p-cferibles. 8 Abd2, @xd4; ec., sin peligro.
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Big n
Nil IiFN;:

BEn  $e O

Para mi, una jugada inmediata
que responde a la idea del puesto
avanzado en la columna “¢”.

9. Abd2.
10. O-0O-O

0-0-0
ah6

Una jugada notable y dificil de
hallar, dir4 alguno. Nada de eso,
puesto que lajugada natural 10. ..... s
@ £6; estaba vedada por la respuesta
liberadoral 1.@65!,5)«:5; 12. dxeS,
etc. Ei caballo debe salirya, para que
la torre rey se ubique en 8.

11. QeS

. i Aqui preferimos 11. h3, para ju-
gar ¥ b5 sin que A g4 nds moleste. Si
en este caso, 11......, aG; entonces
12. We3, seguido eventualmente de

.d3.

11. ... QA xe5
12. d~e5 .ﬁ.gG
13. 2f3 B he8

14. We3

Por medio de la ganancia de tiem-
po condicional, von Holzhausen ocul-
tamomentineamente la debilidad del
punto e>.

14. ... b8 i
15. ¥4 L ed! {
16. Bel .

Puesto que el chiste 16. Ab5, cos-
tarfa un pedn después de Lxf3; ng,
Wxe5. Luego de la jugada del texto

ganaimportancia la diagonalbl - e4.

16. .... WS
17. @d2 Lg6
18. @b3 ¥b6
19. ¥d4 f6
20. f4 fxe5
21. fxe5
Opino: 21. Bxe5, B xe5;

22. Pixe5, Be8, etcétera.

LA TERQUEDAD DFL ALFIL

21. ... Led

Por tercera vez el alfil ocupa este
sitio, pero ahora resulta “inatacable”.
(Véase el diagrama siguiente)
=22.-Qd2 "5 ‘
23. Me3!

Constituye lainiciacion de un pro-
fundo plan de delensa. Malo seria
23. Wa4, por Hxe5; 24. Axed,
dxed; 25. Bxed, We6; 26. B xeS,

WxeS; y ganan.
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23. ... B xe5
24. Wg3 Y7
25. £u.d3 Hdes
26. Loxed! dxed
27. Ac4 B 5e6
28. ¥xc7+ Rxc7
29. Qe3!

Esto fue lo que previé el conduc-
tor de las blancas en la 23* jugada. El
peén “e” queda detenido, la coluranz
“f” en posesién de lns blancas y el
caballs de h6 desplazado. La ganan-
cia s6lo puede alcanzarse mediante
un.juego de primera clase.

29. ... af7

Desde un principio renuncié a
disputar la columna “f”; por ejemplo
29. ..., Bf8;30. Ehfl, Bee8;
31. c4; sin embargo, era una buena
alternativa continuando: R c6;

32. 2, g6! Es dificil establecer

cudl dz las dos variantes es la mejor.

30. Rc2 ade
31.c4 0c6

32. Bhfl B h6

Las blancas no pueden fortificar
mds su posicién, de modo que las
negras tiener tiempo y gusto para

‘desarticular los peones, aunque la

verdadera lucha debe trasladarse al
flanco de la dama. Pero estaba en mi
conciencia que, después de abrir el
juego (con b5) la posicién avanzada
de los peones del rey sélo favorecerfa
mi objeto. Vea, usted, esta dificil
combinacién de flanco a flanco.

33. h3 Bgb
34, BHe2 a6
35. Bf4 b5 *
26. b3 Bg5
37. g4 Hge5
38. Rc3 a5

Si las blancas se quedan quietas
continuarda4, seguido del doble cam-
bio‘axb3 y bxc4, y las torres negras

« »

3 «p»
entrarin por las columnas “b” y “a”.

3G. Bef2

A 39. cxb5+, seguiria Axb5+;
40. RE2,Qd4;41. Bef2,24!,con

ataque.

39. .... ad
40. bxa4 bxc4!!
MANIOBRA ATREVIDA

Con esta jugada las negras debie-
ron considerar el final después de
cambiados los caballos y las torres.

41. Bf8 B 5e7
+ Yno Bxf8, porque darfa entrada

- a la torre blanca.
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42. Bxe8 B xe8
43. Axc4 Qxcd
44. Qxc4
Amenaza Bf7.
44. .... Ha8!
45. Bf7
O si no, 45. 2b3, 2dS5, etc.
45. ... Hxad+
46. 2b3 B b4+
47. Rc3 Bb7
Y todo estd protegido.
48. Bf5 Ba7
El final es todavia muy dificil.
49. Rc4 Ba4+
50. 2b3 Bd4
51. Be5 2©d6
52. Be8 Bd3+
53. ©c4 B xh3

Ver la nota a la jugada 32 de las
negras.

54. Bxed Ha3
55. Be2 Had+
56. 2b5 Bxgd
57.a4 . s

iSiempre queda algo suelto! Von
Holzhausen posee gran- tenacidad en
la defensa. ;

57. ... B b4+
58. a5 h5
59. Bh2 . ®c6

st +
Amenaza B b8, seguido de jaque

mate.

60. Be2 Bgd

Todavia esta dificil jugada de con-
solidacién. h4 fallaba por B eG+,
©ds, Bgb.

61. Be6+ 20d5

62.'Be8 h4
63. Bd8+ R4
64. b6 h3
65. Bdl 2b4
66. Bbl+ R xa4d
67. €2xc5 g5
68. Bhl Bg3

Serfa débil & h4, por 69. £ ds,
z4; 70. Qed, g3+; 71. Qf3, g2;
72 Eal+,$§b3 73. 2f2, con re-

sultado dudoso.

69. 2d4 g4
70. Re4 Bg2
71. 2f4 h2
T (01) - .

Uno de mis mis dificiles finales.

Hasta aqui, Nimzovich. Agregaremos nosotros que la partida es un magnifico
modelo de estrategia y de técnica, que gird sobre la rdpida centralizacién de una
pieza que Nimzovich en su comentario a la Jugada 8* calificé de “puesto
avanzado”. El mérito del maestro estd en hacerlo, y resignarse a perder los uempos
que significé el replegarla, ante la visién de que llegaria el momento en que serfa

“inatacable”. Ademis, es un modelo de guerra de nervios inoderna, ya que la
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lucha psicolégica por el dominio del punto €4 tuvo tanta importancia como la
posterior y definitiva posesién del mismo.

V1. SINTESIS DE EJEMPLOS

Veremos ahora algunas posiciones para resumir varios de los temas que hemos
considerado al tratar este aspecto de la estrategia general del ajedrez. Comenza-

remos couiu siguiente posicién, de la partida entre Mattison y Rubinstein del
torneo de Carlsbad de 1929.

En esta posicién juegan las blancas y
tienen un final estratégicamente favora-
ble, por la torre centralizada en d5, que
serd apoyada mediante B hd1. El final
fue, sin embargo, perdido por Mattison,
que no jugé con exactitud. El plan de las
negras es cambiar las torres, llevar el rey
a6y jugar g6 y f5. El de las blancas es
centralizar rdpidamenze el rey, de ser
posible, en f4.

En una partida entre Capablanca y
Yates, del mismo torneo, se llegé a la
posicién de plantco (ver diagrama infe-
rior), en la que jucgan las blancas y estén

mucho mejor, porque sus peones domi-
nan el centroy las piezas lo vulneran. Las negras, en cambio, dominan el aladama,
pero esto no puede ser nunca una buena compensacién contra tan excelénte
disposicién dc peones.

Otra posicién tipica y favorable es la que se muestra en el diagrama de la
pdginasiguiente, deuna pamda entre Bogol)ubowv Gilg. Al promediar el medio
Juego se llegd a una de las posiciones que hemos viste. Para eliminar ura pieza
centralizada, el segundo doblé un peén
y cedié la casilla d4 al otro caballo.

En la posicién del diagrama juegan
las negras, pero la ventaja blanca es
evidente por la fuerza de la pieza cen-
tralizada de d4, que no puetle ser des-
alojada mediantec5 porlaréplicacxd>
y la accidén que ejercerdn después las
piezas dobladas en la columna “c”. Las
blancas ganaron cambiando el pedn
central, ubicando luego la torre en ¢5

% %
x,&%a%

\x
@

A
%‘%

y rompiendo mds tarde el juego en ese
sector mediante a4 y b5, plan que se
ofectiia sin riesge.
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En una partida del torneo de Paris, de
1924, que jugb el entonces campedn
argentino Damidn Reca contra el che-
coslovaco Karel Scalicka, se produjo el
tipico sacrificio de calidad que enuncia-
mos antes. (Ver el diagrama inferior).

En esta posicién las negras hacen ael
/| punto c4 el nudo de la vicroria. Saben
/| que el blanco puede desalojarlas me-

&.% diante 2d2, pero estdn resueltas a en-

De- b It
-
M D
Lhe
- &m:..‘
N
\\ \

xs

tregar calidad para unir los peones en
quinta y a la vez dar juego al alfil dama
por la gran diagonal desde c6, lo que

_ ermitird luego centralizarlo de manera
indesalojable ene4. Jugaron, pues, B c4l,) y contra @ d2 doblaron las torres, para
retomar con el peén y ganar ficilmente. Es probable que fuera lo mejor para las
blancas no ganar calidad, sino jugar Q¢5, centralizando a su vez el caballo, pero
parece que luego de Luxe5, seguido de B b8y Eb5 las blancas quedarian
también sin defensa. Ejemplo tipico de calidad entregada para centralizar pieza
Yy unir peones. '

En una partida que, con las negras,
disputé con Nogués Acuiia, se llegé a
una posicién final ganadora, por la ac-
cién del rey centralizado que comple-
menta la del alfil bueno. Esté tipo de
posiciones es muy habitual en muchos
finales. La ventaja estriba en que el rey
centralizado e cuarta o quinta mantie-
ne retrasado al rey enemigo. Estd, en
consecuencia, més cerca de los peones y
le es més ficil agredirlos. (Ver diagrama
de la pégina siguiente)

El final es claro. El rey blanco no
puede moverse, porque el rey centraliza-

7 2

do de [as negras amenaza entrar sobre los peones. Esta diferencia en movilidad
‘Permite a las negras'ganar-el juego. Deben cambiar los peones del ala réy para
jugar £.g5 u obligar a que estos peones se ubiquen en casillas negras, lo que da
tema de agresién sobre los mismos. Este es un ejemplo complejo, pero en casi
todos los finales de reyes y peones gana el rey més centralizado.

.Con esto ponemos punto final a este importante tema, que es cn realidad el
complemento de muchos otros qu= ya estudiamos y de numerosos que iremos
desarrollando.
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CONCLUSIONES

Hemosvisto la trascendenciadel tema
y cémo se maniobra para lograr ese
objetivo fundamental: la centralizacién.
Ahora trataremos de resumir las conclu-
siones, sintetizarlas, y dar algunos ejem-
plos de posiciones tipica- en las que se
notard con claridad la importancia de
ajustarse a este tema, que es en realidad
parte de la espina dorsal de toda la
técnica del ajedrez. :

1* El dominio del centro, que es la
_ base del ajedrez en los planteos, es asi-
mismo el secreto de su técnica durante la mayor parte de la partida.

2* Dominar el centro con los p=ones es la base fundamental de las aperturas,
pero el complemento de,2sa maniobra preparatoria estd en la posesién del centro
con las piezas menores. :

3* No debe intentarse la ocupacién de las casillas centrales si no se tiene la
seguridad de permanecer en ellas, o de provocar, si el adversario lo desaloja,
debilidades en la configuracién de peones.

4* La centralizacién de las piezas es en realidad valiosa cuando se las ubica en
el cuadro central de una columna abierta dominada. (Ejemplo: af3 y d4 contra
cGy f7.) En este caso el caballo es fuerte, pues si se lo desaloja con {6, quedars
un problema serio a resolver en el punto €6, donde estard un peén debilitado.

5* Sélo debe provocarse la debilidad anterior cuando se tiene la seguridad de
que el adversario, tras desalojar la pieza centralizada con el peén, no puede
inmediatamente avanzar ei pedn central debilitado (en el caso anterior jugare5),
pues esto significaria la desaparicién del punto fuerte y el retorno al equilibrio
central.

6* Doblarse un peén en el centre puede ser una ventaja cuando esto permita
centralizar una pieza, especialmente un caballo, en la casilla que posefa antés el
peén doblado (por ejemplo: e3-f4-€5 contrae6-d5-f5). En este caso la casillad4
blanca €S muy FUCrtC Para un Caballo.

7* Las casillas fuertes para la centralizacién son tanto mds fuertes cuango el
adversario no pueda vultierarlas mediante la agresiém de un pedn lateral. El .
desalojo de una pieza centralizada en la quirta linea mediante un peén contrario
suele no ser desagradable si hay un pedn adversario delante de la pieza, pues esto
entraiia habitualmente la debilidad del citado pedn. En cambio, casi siempre es
peligroso ubicar una pieza centralizada en la cuarta linea (d4-¢4) cuando el
adversario puede desalojarla inediante el avance natural del pedn a cuatro (f5 o
c9).

8 Una pieza centralizada en €5 no puede ser habitualmente desalojada con
f6sicl que csto hace estd enrocado en el ala rey, sin crear algunas posibilidades
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de ataque al adversario sobre el enroque. En muchos casos puede considerarse la
p051bllldad de mantener la pieza en ese sector, aun a costa de perderla, paraganar
tiempo (partidas Ahucs-BogolJubow y Araiza-Kmoch) . A

9 La eliminacién de la pieza cei.:ralizada, aun si se le deja zl adversario un
pedn pasado en quinta, suele ser la mejor solucién, especialmente si ms tarde
puedc agredirse al peén doblado me liante el avance a tres del peén lateral (e5-
f4 y €3 contra d4-e6-7). En este caso la agresién al vértice mediante {6 es el
sistema tipico para liberar el cer... -, asumir la iniciativa. Debe, pues, desconfiar-
se siempre de ese tipo de posicidn.

10° La dama centralizada es muy fuerte, especialmente en d4 o €4 (preferen-
temente end4, que es lo més usual), si el adversario ha cambiado su caballo dama
y tiene un peén en d6 6 d5. Pero esto sélo puede ser eficaz en las posiciones
abiertas, donde la dama dispone de muchas retiradas para el caso de que una
agresién la desaloje.

11* La rdpida centralizacién del rey es la base del éxito en gran nimero de
finales de peones, pues habitualmente, porque la lucha se ha desarrollado en esa
zona, es la via de acceso hacia el juego rival.

12* La centralizacién de las torres es muy fuerte en finales sin piezas menores
y un tanto delicada cuando hay piezas menores. Pero aun puede considerarse
como maniobra tctica para sacrificar calidad si con dicha maniobra se logra pasar
peones y unirlos. Por ejemplo: €5-c5- B d2 contra fc7-6-c6. En este caso la
jugada B d6, entregindola, para unir los peones libres en el centro, es tipica, y
hay miles de partidas de esta familia estratégica.

- - A .

- - . . - - l

Nora: la partida de Araiza, que no figura en la édicién original, seria la siguiente: Kmoch, Hans -
Araiza, Joaquin. San Remo, 1930.

1. d4, Af6; 2. c4,¢6; 3. Ac3, fb4; 4 a3, Lxc3+; 5. bxc3, Qed; 6. W2, 5; 7. €3, b6; 8. £d3,
£b7;9. A3, 0-0; 10. 0-0, d6; 11. Qel, Wh4; 12. f3, @d7; 13. g3, ¥Wh3; 14. fxed, fxed;
15. Bxf8+, Bxf8; 16. Le2, ¥(5; 17. ¥dl, ¥WF2+; 18. 2h1, Af6; 19. Ac2, e5; 20. &d2,
Nc8; 21. Wfl, Qg4; 22. Wxf2, Bxf2; 23. Bel, Bxh2+; 24. 2gl, Bh3; 25. ¥g2, BEh2+;
26. Qgl, Bh3; 27. Qg2 Bh2+; 28. 9gl, Bh3; 29. ©g2, Bh2+ 1/2-172. (Cortesia del
archivo de Robirto Alvarez. )(N. del E.) v
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CAPITULO IX

._ DOS TORRES CONTRA DAMA

La lucha de piezas menores de parecido valor ha sido ya considerada por
nosotros. Sabemos que dos alfiles valen en las posiciones abiertas y de semiblo-
queo més que dos caballos. No ignoramos cudles son los secretas del combate de
caballo contra alfil, pero en cambio desconocemos otros aspectos del combate
entre fuerzas distintas, aun cuando puedan equipararse en eficiencia. Comenza-
remos a disipar estas dudas mediante el estudio de la lucha de la dama contra dos
torres, que suele producirse muy a menudo, y sobre lo que existe un concepto un
tanto equivocado enure la mayoria de los jugadores.

I. Dos TORRES SON MAS FUERTES QUE UNA DAMA

Las dos torres en la mayorifa de los casos son superiores. a una dama. Ya lo
establece el tedrico valor acordado a estas piezas, pues se considera que la dama
vale 10 peonesy cadatorre 5 1/2 peones, o sea que el valor de éstasesde 11 peones.
Pero en la lucha préctica los jugadores se resisten a cambiar su dama y esta
costumbre se acentia a medida que el jugador es més débil. Se tiene fe ilimirada
en los recursos de la dama, que son muy poderosos, pero que suelen ser
insuficientes para combatir una exacta formacién de dos torres, si quien juega
con éstas sabe de qué manera se maniobra y-si la partida posee determinadas
caracteristicas. [remos aclarando el secreto de éstas. lo que nos permitird hacer la
debida justicia a muchas partidas meritisimas del ajedrez local y europeo.

Y tan equivocado estd el concepto sobre el valor de la dama, que hasta en las
publicaciones de ajedrez se dice que fue sacrificadaladamaa cambio de dos torres,
lo que indicarfa un recursq heroico cuando, en cambio, debiera afirmarse que
“peraiédos torres por una dama”, ya que en la practica, y entre jugadores fuertes,
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quien hizo un mal cambio fue quien cambié sus poderosas torres. Ahora que en
general sélo saben explotar los recursos de las torres quienes juegan bien, pues es
en realidad mds fécil el marejo deladama o, porlo menos, hay mayor abundancia
de recursos en su movilidad. El “lenguaje” de las torres es mds oculto, mds
delicado de captar, pero de muy poderosos efectos.

LA pARTIDA ILLA-PALAU DE 1924

Para comenzar el tema, y antes de mostrar partidas modernas y magistrales,
rendiremos honor a una excelente partida de un jugador que en la Argentina dio
muchas notas de singular calidad; tantas, que llend toda una época de la historia
de nuestro juego. Nos referimos a Rolando Illa, que en el Torneo Mayor de 1924
le gané a Palau la siguiente partida, cuyo tema central fue el cambio de dos torres

por la dama:

ILLA !

BLANCAS:

1. ed eb

2. d4 ds

3. Qc3 afs
4. Qg5 dxed

Esta forma de tratar la defensa
Francesa goza de gran favor de parte
de Palau, quien la ha empieado con
éxito en numerosas ocasiones. Se tra-
ta, empero, de una variante, con ser
buena, dificil, que obliga al negro a
jugar con sumo cuidado para evitar
que las blancas obtengan una vcnta)a
‘apfeciablé.

Esta partida es un claro ejemplo.
Illa, repitiendo una de las extraordi-
narias actuaciones a que nos tenfa
habituados cuando era sin disputa la
figura mds notable del ajedrez de
nuestro pafs, se encargé de demos-
trarlo. -

!
“ =

5. Suxf6

Habitualmente se juega5. @xe4,
movida que proporciona unacémoda
partida para las blancas sin ofrecer
posibilidades a las negras. Este cain-
bio tiene sélo la ventaja de ser menos
practicado, y, en consecuencia, més
ficil de hacer incurrir al adversario en
error. :

5.0 ... ¥ xf6

Prueba concluyente delodichoen
la nota anterior es la jugada 5* de, las
negras, que permite a las blancas no
sélo ganar un tiempo importante,
sino obtener, como consecuencia de
ello, una espléndida posicién de ini-
ciativa que obliga a las negras a defen-
derse constante y penosamente. Lo
correcto habria sido continuar con
gxf6, como posteriormente lo efectué
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Reti contra el propio Illa, seguido de
6. ... , b6; con la idea de enrocar en el
flanco dama y explotar la columna
abierta, presionando ¢l peén de g2 con
la accién conjunta de la torre y el alfil.

6. Qxed ¥ds
7. af3 247
8. &d3 c5

Probablemente lo mds enérgico
en la presente situacién, pero ya és
evidente la ventaja de desarrollo de
las blancas, que tienen todas las pie-
zas menores en actividad.

9. O-O cxd4
10. Qxd4 De7
11. ¥e2 ad

Jugada demasiado pasiva. Sin
embargo, el juego de las negras ofrece
dificultades extraordinarias. Palau, de
acuerdo con la forma usual de desa-
rrollar las piezas en esta variante,
trata de preparar la jugada b6, que
anora no se podria hacer a causz de
los peligros que entranarfa la ubica-
cién del caballo blanco en b5, y
quiere asimismo jugar el caballo af6,
sin las dificultades que nacerfan de la
réplica Ab5. Veamos: si 11. ..... ,
@fG 12. &b5+,£d7;13. Badl,
0-0;14. Axf6+, ﬁ’:fo 15. @xcG

‘Q—.be; 16. ¥xb5, etc. Sin embar-
go, era mejor jugar Ll......, O-O;

aun cuando siempre las blancas ten-

Cl['llaﬂ buen ataque mediante

12. Badl.

12.c3 Af6
13. Badl Y7

Lo me|or b6 obstruirfaelavan-
ce del pedn “b”.

14. Bfel 0-0
15. Qg5

Definidas las posicicnes después
del enroque de las negras, Illa apresu-
ra el ataque antes de que u peligroso
adversario complete totalmente su
desarrollo. Ademis, 1~ irgada del tex-
to impide la respuesta b€ de las ne-
gras.

15. ... A5

Si l5. ..., bG; 16. ¥f3, &b7;
17. ¥h3, h6; 18. Adxe6, fxes;
19. ¥xe6+, seguido de Wxe7, ga-
nando. Palau trata, en consecuencia,
de mejorar la situacién del alfil rey.

16. £ubl b6
17. ¥d3

Bien. Illa comienza a debilitar el
flanco rey enemigo paradar fuerzaala
amenaza W f3. El ataque que sigue
ahora es muy interesante y digno de
ser observado con atencién. Resulta
instructivo ver cémo Illa se asegura
una lucida victoria, mediante una
serie de magnificas jugadas que reve-
lan a un notable ajedrecista.

’ 17 g6

Unica. Si h6; 18. @h7, ganan-
do.

18.*%’8 - .ﬁ.f]

Las negras se ven forzadas a retor-
nar con el alfil a su antefior mala
ubicacién. No habfa nada mejor que
hacer. Las piezas blancas estdn desa-
rrolladas al mdximo de eficiencia: el
alfil en el dominio de la importante
diagonal central, lus dos caballos ac-
" trando sobre el centro de peones ene-



migos, las dos torres dominandc las
columnas centrales y [a dama atacan-
do simultdncamente a dos piczas que
no_pueden defenderse entre si. Ob-
sérvese, en cambio, no sélo ¢l escaso
perimetro en que actdan las piezas
negras, sino también la mala disposi-
cién de los peones, que resta hasta la
perspectiva de neutralizar el ataque y
obtener un buen final.

19. ¥ co!

Una jugada sutilisima, que res-
ponde al propésito de provocar la
aparente respuesta Ads de las ne-
gras. Es evidente que la torre se de-
fiende automdticamente por la ame-

naza si ¥xa8 de &b7, copando la

dama.

19. ... ads

iy i
| KR psi=

Puesto en el dilemade cambiar las
damas, llegando en el mejor de los
casos a un final sin perspectivas por la
serie de puntos débiles ficilmente
explotables que ofrece la posicion de
las negras —posibilidad remota por-
que creemos que las blancas ganarfan

’ )
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asimismo antes del final—-, y mante-
ner la posicion complicada que hace
posible un error del enemigo en ¢l
araque, o un sacrificio equivocado,
Palau no vacila en adoptar este iltimo
temperamento, que con los mismos
ricsgos ofrece mayores dificultades
para [lla. Veamos: si 19. ..... M xc6;
20. @xc6, Be8; y las blancas po-
drian escoger entre Qes y QAxeT+,
seguido de B d6, en ambos casos con
gran juego.

20. ¥xa8

Bravo. Las blancas aceptan el sa-
crificio en el momento oportunc, de-
imostrando haber efectuado un andli-
sis complcto de la situacién.

20. .... Lb7
Si 20. ..., .fl-.xgs; 21. ¥cO,

conservando la calidad.
21. @ gxel

Eu este sacrificio, tan bonito como
dificil de calcular, que ha sido la ame-
naza constante que han tenido las
blancas en toda la partida, radica el
éxito de la combinacién de Illa. No es
aiinclaro, einpero, el procedimiento a
emplear para asegurar definitivamen-
te la victoria.

21. ... fxe6
22. Qxe6 ™6

Unica. El juego prosigue compli-
cdndose y las blancas contindan ju-
gando en impecable forma, llevando a
cabo la combinacién ideada en la
jugada 19
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23, Mrxt&+ D xf8
24. @d& M7
25. Axb7 Qxc3

Adelantindose alosacontecimien-
tos y tratando de sacar la mayor ven-

tajaiosiblc del caballo, que después

de Lhe4 no tendria defensa.
26. bxc3 Wxb7
27. Q.4

La clave de la combinacién. Esta
sencillajugada, tan simple ahoracomo
dificil de concebir cuando Illa inicié
la combinacién, asegura ventaja de
posicidn suficiente para ganar la par-
tida. Ahora se hace claro por qué era
necesario provocat la ubicacién del

caballo en d5.

27. ... 7
28. &d5+ Rg7

&% y

24
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Se presenta ahora un final new-
mente favorable para las blancas, no
s6lo por la superioridad material: dos
torres y un peén por la dama, sino
porque las negras no ticnen cémo
transportar convenientemente ladama
enapoyo del rey, que se hallaa merced
de las torres que dominan las dos
columnas centrales; y por cuanto el
alfil blanco se encuentra actuando en
la diagonal que le proporciona cl
miximo de eficiencia. Resulta, sin
embargo, interesante la energia con
que Illa remata la lucha.

29. c4 A.d6
30. g3 g5
31. Be3 g4

Evitando la jugada B3 de las
blar:cas, pero debilitando los peones
del flanco rey. También es cierto que
no resta nada bueno que hacer.

32. Be8 h5

33. Bg8+ ©2h7
34. Bel WS
35. Hg5 ©2h6
36. Bf5 b4

37. Beb+ (1-0)

Abandonan las negras, pues no se
puede evitar que las blancas ganen
mediante 38. B xh5+ o 38. Eg5+!,
seguido si Rh7 con 39. Led+, y
mate a lasiguiente, ysi38. ..... , 2 f8;
con 39. Bfor, Re7; 40. Bf/+,
Ne8; 41. 8B g8+, etc.

II. Es MAS DIFICIL CONDUCIR LAS DOS TORRES QUE LA DAMA

Ya liegaremos a establecer con la mayo. exactitud posible en qué posiciones
convienc y en cudles es perjudicial el cambio de las dos torres por [a dama. En
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general originan estas piezas una lucha incierta, y entre jugadores débiles es
habitualmente la dama mucho mids poderosa, porque las torres deben ser muy
bien conducidas. Estin ademds més sujetas 2 rlesgos que la dama, la cual, por su
gran elasticidad de movimientos, puede sortear m4s rdpidamente los peligros y
‘realiza maniobras més sorpresivas para el adversario.

Pero nosotios debemos olvidarnos, al juzgar e-tratégicamente las posiciones,
de los resultados practicos entre jugadores débiles o poco expertos, para ver la
verdad a través de partidas entre ajedrecist~s 4~ gran experiencia. Y al hacerlo
llegaremos a la conclusién de que entre maestros las dos torres suelen ser mds
fuertes que ladama, si bien no en todas las posiciones. Podemos afirmar, a manera
de anticipo de nuestras conclusiones generales, que en los finales con pocos
peones aumentala fuerza de la dama si se hace posible agredir pronto al rey. Esto
suele llevar a muchos empates por jaque perpetuo. Asimismo, cuando los peones
deambosjugadores estin muy dislocados o cuando el rey de quien tiene dos torres
no esté bien protegido, puede la dama ser, no sélo igual, sino hasta m4s fuerte
que las dos torres; pero en las posiciones normales, donde las torres suelen
apoyarse entre sf, con una o dos columnas abiertas y de piezas bien entrelazadas,
las dos torres son en la prictica mucho mis eficientes que una dama.

LA VICTORIA DE EUWE SOBRE RUBINSTEIN

Para reafirmar nuestra opinién insertaremos una partida magistral que
jugaron el Dr. Max Euwe y el gran maestro polaco Akiba Rubinstein, una de las
figuras mds completas que haya tenido la historia del ajedrez. Los comentarios
que en ella se leerdn pertenecen a Carlos Guimard y encaran con exactitud la idea
central de nuestro actual tema. La partida fue ast:

BLANCAS:  EUWE
' "~ * RUBINSTEIN .

1. af ds bio del caballo por el alfil.
2. d4 Af6 8 b6
3. e3 - - e6 - | 9. Qes S
470437 s
A6 El blanco proyecta un juego enér-

5. b3 . ¢ gico contra el flanco rey; por eso
6. O-O A d6 ocupa primero el centro y trata de
7. Qb2 O-0 hucerse fuerce alli.
8. a3 9. ... SLh7

Evitando @A b4, que obligaria a 10. @bdz T e7

perder un riempo o perm’ ir el cam- 11. f4 Co.
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Las lineas estin tendidas. El ne-
gro, para neutralizar la potente ac-
cién blanca del sector rey, deberd
jugar con cuidado, y preparar una
contrademostracién en el otro sector.

1. ... 8 7d8
12. Bf3

Las fuerzas blancds son acumula-.

das en el lugar elegido por ellas para

la batalla.
12. ... A e4!

Primera reaccién: el peén que
generosamente se brinda no puede
capturarse, pues a 13. Qxe4 sigue

dxed; 14. Quxed, Qxe5!, con buena
partida.

13. Bh3 5
14. L.xed dxe4
15. ¥hs

Esta maniobra de ataque directo
era imposible realizarla sin antes ma-

car el caballo de e4.
15. ... L xeS!

-

Una defensa bien ‘calculada. Las
negras tienen en vistala ganancia de
la dama por dos torres, y juzgan que
la posicién resultant= despues de esos

cambios previstos les serd mds bien,

favorable por encontrarse la artilletia
blanca desconectada, y por lo tanto
débil. 15. ....., gb; no era posible por
@Axg6, ganando.

16. ¥xh7+ Rf7

17. fxe5

Es interesante hacer notar que si

elcambiodelajugadal5. ..... ,fxes;

las negras lo efectian con el caballo,

. no serfa posible la ginangia. de la

dama porque entonces el alfil queda-
rfa atacado después de la dltima cap-
tura del blanco.

17. ... B hS8
13. ¥xh8 Hxh8 *
19. Bxh8

NOTABLE EJEMPLO DE DOS TORRES
CONTRA DAMA

Y tenemos yael cldsico final de dos
torres coniraladama, pero con venta-

" ja manifiesta en el caso pata el negro.

Las torres no estén ligadas, y por lo

-tanto su accién no es temible; por eso

debemos considerar que la presente
posicién favorece mds bien, 3 las ne-
grds, o en-el pror de los “casos es

equilibrada.
19. ... D.a6

Era indispensable evitar la intro-
misién del caballo en d6, via c4.

20, Af1 ¥ d7
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21. Bd1! l 26. .... f4
|
El Dr. Euwe ve su causa en peli- 27. h3! fxe3
gro, y para poner un d‘ique a las Sien lugar de la movida del texto
pretensiones de Rubinstein encuen- juegan Qxe3, después de 28. He3,
tra un procedimiento, mediante el no hay defensa.
sacrificio de un peén, para ligar las
torres. / 28. @g3 e2
; 29. Qxe2 Qe3
21. caes @XCS 30 ggs
22. d5! Qg4 - . y _
23, dxeG+ Mxe6 Dando justo en la debilidad. Si
ahora He5, sigue ﬁgG, amenazan-
24. Bhd8! do mate.
El combate ha sufrido una trans- 30. .... g6
formacidn total. Las piezas blancas, 31. Q4! We7
colaborando entre si, crean una si- 32: ﬁxg.G! af

cuacién de apremio por la posicién
expuesta de] monarca negro. Se ame-

naza ganar con B 1d7+. Por supuesto que la captura de la

torre traerfa como consecuencia un

24. ... &bs mate en dos jugadas, comenzando
25.c4 Les con Bg7+.
26. B1d5 33. Bft+ D8 -

34, Bxe8+ ™ xe8

Jugadu = jngada, se complica el
porvenir de las negras.

35. Bxf5 e3
26. Be> (1-0)

Hemos visto una partida notable, magnifica como ejemplo para nuestro
tema. Pero ya veremos otras de factura distinta, asi como algunas en las cuales la
dama se impone en mérito a factores técticos fundamentales, valiosos para la
experiencia del aficionado. Y analizaremos posiciones a través de la generosa
fuente del final de gstudio, que resulta a menudo muy dlectionador. =

IIl. LA FUERZA DE LAS DOS TORRES

Estamos frente a un tema de lucha prdctica relativamente usual y que suele
provocar agudas controversias. Para fijar nuestro estudio haremos una sintesis de
lo que ya sabemos: cambiar la dama por las dos torres es frecuente entre los
jugadores capacitados, pero suele ser eludido sistemdaticamente por los ajedre-is-
tas bisofios. La generosidad de recursos de la dama, la facilidad para moverse y
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la posibilidad de eventuales jaques que llevan al perpetuo o a la ganancia de una
torre, son armas muy valigsas en manos de ajedrecistas inexpertos que van a
tientas, en busca de que el-azar los coloque frente a la posicién ganadora: Pero
cuando se ha llegado a la etapa en que el ajedrecista crea las posiciones y no es
arrastrado por el vértigo de las jugadas sin plan, se hace ya mds evidente la fuerza
de las dos torres unidas y se considera seriamente el cambio.

LAS TORRES GANAN CON UN PEON DE VENTAJA .

Para evidenciarlo de més clara manera haremos alguna incursién por el campo
del final compuesto y tedrico. Veremos que en cualquier posicién en que los reyes
estén en seguridad: suponiendo, por ejemplo, que ambos reyes estdn enh2 (h7),
guarecidos por un bloque de peones en h3 (h6) - g3 (g6) - g2 (g7), un peén de
ventaja en a/ de quien tiene la dama no basta para ganar si el adversario tiene
dobladas las torres, ya en la columna “Aoenla primera linea. No hay forma de
avanzar el peén sin perderlo y lo més probable es que, avance o no, el pedn sea
capturado.

En cambio, quien tiene dos torres gana siempre con un peén de ventaja en esa
posicién, pues mientras una torre sostiene al pedn, la otra atacard a la dama que
contenga el avance del peén y éste se coronard, como lo veremos en la partida de
Guimard con Méller, del torneo de Estocolmo. Pero antes observaremos algunos
finales compuestos para establecer un principio general muy valioso, y'es que el
secreto de la victoria estd, en ambos casos, en ver quién tiene =l rey en la banda.
Generalmente las dos torres ganan siempre si logran colocar al rey enemigo en esa
incémoda posicién y la damasuele hacer tablas y hasta ganar en alguna posicién
excepcional, si logra tener asi arrinconado al monarca adversario y su propio rey
coopera en la accién.

Dos VIEJOS FINALES DE VENTURINI

Sirvan de ejemple los siguientes finales de Venturini, que con de los mds

antiguos en esta matetia. %

En esta posicién juegan las negras.
No pueden dar mate porque la torre estd W W
clavaday parece dificil que puedan evitar 7 % ///% %
que esalsituacién continde porque a su * .
vez el réy negro también est4 mal ubici- " " s
do. Esto permite empatar matemdtica- / . 0 // //
mente por medio de 1. ....., ®h7; para % 7 2 W
seguir, si2. ¥bl+,con BpG;3. ¥i5(a | /%, // //% '/4

2 £ . . L

mejor), Bh8; 4. ¥{7+, Bg7;5. ¥e6, /// . . % ////

Hg6; 6. Y7+, 2h6; 7. We7, Bh7; Yy | Y
8. M8+, R hg7; 9. ¥4, Rh7; ) 4/////// /é%% //% %

10. ¥ 5, Qh8; 11. ¥8+, H g8;

N\
N
N
N
\§
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Q/W,%%
%//////%
%%////
/////%
////////

////%/z

12. %3+, ©2h7; 13. W7+, Bog7;
14. %2+, 2h8; 15. ¥c3+,y tablas.

Como se ve, un magnifico ejemplo
de los recursos de la dama. Pero es ésta
una posicién un tanto providencial. Sila
situacién ruera, por ejemplo, la siguien-
te:

O sea un simple cambio en la situa-
cién del rcy negro, se ganarfa fécilmente
mediante 1. Bhl, ya que si 1. ...,
Wa7; 2. Q g3+, Vg7 0o Rg8;
3. ©2f4+, QfGo ©2f8;4. Bh8oh6+,
seguido de B h7, ganando la dama.

LA PARTIDA DF GUIMARD CON MOLLER

Seguiremos considerando algunos otros finales de estudio més adelante. Serdn
éstos mis dificiles. Pero entretanto, para matizar los ejemplos, veamos la partida
que Guimard le gané al islandés Méller, en el torneo de Estocolmo, que se remata
con un exacto cambio de dama por dos torres.

El cotejo fue asf:

BLANCAS: MOLLER
GUIMARD . ="

1. d4 af6
2. c4 e6

3. QAc3 . ds

4. 'élgs ' De7
5. €3 0-0
6. af3 Qe4

Coneste golpe qucda‘plsnteadala' :

vieja variante de Lasker, que tiene
por objeto simplificar la posicién y
preparar la liberacién central me-
diante el avance del pedn “e”.

7. Qxe7 ¥ xe7
8 Ad3

Aqui no siguen las blancas con lo
que se considera lo mis fuerte para el
prlmer Jugador De acuerdo con la
teorfa, lo justo es contimuar con
8. xdS, @Qxc3; 9.bxc3, exds;
10. ¥b3.

8. .. .. Axc3
9- bxc3 <5 - -

Y z raiz del plan equivocado adop-
tado por las blancas, el segundo juga-
dor ha conseguido efectuar esta iuga-
da libertadora, que constituye la base
de toda buena defensa para las negras
en esta variante, y que no puede cfec-
tuarse si el blarco prosiguc como lo
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indicamos en el anterior comentario.

10. ¥c2 hé6
11. QeS ad7
12. @xd7

Este cambio resulta desfavorable
para las blancas. Hubiera sido prefe-
rible seguir con f4 y tratar de jugar
una partida relativamente cerrada,
que en las presentes circunstancias
era mejor para el primer jugador.

12. ... Lxd7
13. cxd5 exd5
14. O-O c4

Con esta jugada preparan las ne-
grasuna demostracién en el flanco de
la dama, basada en el avance de los
peones.

15. fLe2 b5

16. &.f3 L6
17. Bfel B fe8
18. Be2 B abs

Las negras han adquirido una su-
perioridad evidente en el flanco de la
dama y ahora comienza a jugar Gui-
mard en excelente forma.

19. Bael b4
20. cxb4 Mxb4
21:h3 - “ 1

Fatal habria resultado para [as
blancasel avance del pcon ‘e” en este
momento a causa de la siguiente va-

rante: 21. e4, dxed; 22. Luxe4,
fuxed;23. B xed, &xch y mate

a la jugada siguiente

21. ... L He7!

Laventajaenel aladamase filtrard
por la columna “b” para entrar deci-

didamente en el campo enemigo. La

situacién de las blancas es bastante
comprometiday no tienen mds reme-
dio que seguir como lo hacen, tratan-
do de zbrir el juego y buscar la simpli-
ficacién. .

-acion.

22. ¢4 dxe4d
23. fxed D xed
24. Bxed Mxel+

%// /
%// /
LY

Después de B xe4 también ha-
brian quedado las negras con un firal
favorable, -pero la tarea para vencer
habria resultado mis dificil, mientras
que con la espléndida maniobra he-
cha por Guimard se presenta un final
que estd ganado con relativa facilidad
a causd de lo peligrosd que se tofna
inmediatamente el nedn libre.

25. Bxel Bxel+
26. 2h2 B8
27. ¥c3 Bd1
28. ¥c2 Bel
29. ¥c3 Be2
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30. ng} 32. ¥b4 B b6
Si se juega a3, sigue Bxf2 y 33. We7 c3
luego B f6y B b6, paraentrar deci- 34. d6 B xd6
sivamente con la torre en b3. (0-1)
30. .... Bxa2 Y las blancas abandonaron, pues
31. d5 Ha6 no hay defensa contrala continuacién
' c2. f

.

Como se observari, es un notable ejemplo de oportuno cambio de dama por
dos torres. Es digna de estudio la forma en que fue posible avanzar el pedn libre
por medio de la aplicacién de este sistema de simplificacién y lo poco que pudo
hacer la dama, por estar el rey adversario en seguridad.

COMO DI TABLAS EN UNA POSICION GANADA

En el torneo d= San Remo de 1939 se produjo una interesante posicién final
en la partida que jugué con el italiano Romi. Acepté una propuesta de tablas
precisamente en una posicién en la que ganaba mateméticamente. Exageré la
importancia de la dama y supuse que habfa jaque perpetuo en momentos en que
amenazaba un mate inevitable. La posicién que nos ocupa era la que sigue:

7 % Asi fue declarada tablas la partida,
% /// . % porque una falsa impresién hizo supo-
% %y " ner a las negras q tia f d
% %ﬁ % -~ %y ) evit:r el jaqtgleaconfnrlll?) f:):)lrs; ll: d(:rrnnrsis

_
L

u
=

/;/Z . % %///; estard a cubierto de cualquier jaque y el

Z Z

% 2 "k A/% mate en hl serd inevitable.

» » & Se observa la amenazante situacién
% ’ //% . % de las torres que asegura el mate, pues el
” /’/ 4& " rey blanco no puede salir de su posicién

. % % & actual ni modificarse ia estructura de los

% L % X % % peones del ala rey. El cdlculo que debie-
- ! ron realizar las negras era ver si podian

llegar a b1, sin peligro de que les fuera

capturado con jaque el pedn de g4, y que para entrar enal disponian de dos vias
magnificas para hacerlo:d3 yb3, porque la mala configuracién de los peonesa3-
b2-c3 facilita el acceso. Nada de eso serfa posible si los peones estuvieran
ubicados, de acuerdo con nuestras ensefianzas, asi: a3-b2-c2, 0 a2-b2-c2, o a2-
b2-c3, pucs siempre serfa posible para la dama dominar la tnica via de acceso

que, en dos de los casos expuestos, el rey negro tiene para guarecerse.
El final se gans facilmente con:

// reparar que hay una magniﬁca via de
. // // acceso hacia la casilla al, donde el rey

N\
\§\\
\§

Do
\\\\\\

\
\
&

-
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Lo 2d6
2. ¥b6+ .- £2d5 s
3. b5+ -
Si ¥ ds sigue R4 y se entra a cualquier jaque, ya en b3 o d3, guareciendo
al rey en b1.

3. e, Red; 4. We5+, Rd3; 5. ¥f5+, Rd2; 6. seguido, a cualquier
jaque de 9 cl, poniendo el rey en seguridad y dando mate con B h1, salvo que
el blanco apele al heroico recurso de entregar la dama por una torre para dilatar
su derrota.

% % LA OBRA MAESTRA DE RINCK
//
% // // El final que ahora veremos tiene una
// % scl)lucic'm largay aleccionadora yfmcrlecic’)
7, el primer premio en el concurso fiscaliza-
%// // / do porla fcvista “La Sirategie”, en el afio
/ /// / 1916, y que se realizé con tema impues-
v / / to por la Sala Imperio, de Barcelona.

% // / / Como se observa, se trata de un final
/ my /// puro dedama contra dos torres en el que
% // / % se nota en seguida un detalle fundamen-
% % % % tal. Las dos torres estdn en fa banda en
una misma linea, pero obstruidas en su
proteccién mutua por el propio rey ne-
gro. En cambio. el rey blanco esté cerca
‘del monarca adversario, trabari en gran parte sus movimientos y, ademis, les
corresponde jugar a las blancas. Sin etnbargo, a primera vista parece que sélo
fuera posible dar jaque perpetuo, que resulta el recurso méximo deladaniacn este
tipo de posiciones, pero no es asi. Mediante una serie sutil de jaques y algunas
jugadas intermedias de muy fina factura, se va tejiendo un encaje de movidas que
permite ganar de notable manera. Es evidente que se trata de un final extraordi-

nario, pero que resulta aleccionador para mostrar la agilidad de la dama y la
variedad de sus recursos. Se resuelve asi:

i .

1. Wh7+ "~ o " Ra6 s :
Si Rb6; 2. W7+, RbSY 3. WS+, 2a6; 4. W6+, y se gana una de las

torres.

2. ™d3+ Ra7
Si 2b6; 3 b3+, SKa5; 4. W3+, 2b5; 5. WS+, igual a la variante

anteriof. -

- -
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3. ®bS! B f4

En este momenco hay otras dos variantes principales. La primera: si 3. ..... ,

g 0 )

Hal;continta:4. Wc5+,8Rb7;5. Wc6+!,Ra7;6. Rc7!, Bb8!;7. Y5+,
Ra6; 8. Wcd+! y ganan. En cambio, serfa tablassi8. 2 xb8, acausade Bbl+,
pues no se puede evitar perpetuo o ahogado. Si, por ejemplo, 9. Rc8, seguiria
B b8+; 10. 2c7 (no 2xb8 por ahogado), Bb7+; 11. Rc6, B c7+; empa-
tando. Si en cambio de 11. $2¢G, las blancas jugaran 2de, seguirfa B b6+, y
si entonces $2d5, BbS5, etcétera.

4. a5+ ©2b7
5. ¥ds5+ 2b8
6. Wes! B fad
7. Rc6+, ganando.

Aconsejamos a los aficionados analizar lentamente este final, pues sus muchas
variantes son instructivas.

Y AHORA GANAN LAS DOS TORRES

Otro final notable, pero en este caso favorable a las dos torres unidas, también
original de Rinck es el que mereci6é empatar el primer premio con el anterior en
el mismo concurso de que hablamos. La situacién era la siguiente:

En esta posicién juegan las blancas y

observamos que las negras son las que

% ) % m estén limitadas en la banda del tablero

% z % % %% por la pujante accién de ambas torres.

7 2 7 %% 7 /ﬂ% Como las dos torres son algo mds fuertes

V/ ///. cién del monarca blanco para ganar.

" /,y %y Sélo deben maniobrar con justeza para

o /// /// % sacar provecho de la precaria situacién

///% /”7/ //7// Ay/ del monarca negro. A pesar de esto la
__ _

2 7, . solucién es dificil, como podrin adver-
I R T ntin i e
7, Y ! ’ Jorocasfasp
/ dades antes de seguir adclante. Se gana
asi:

1. Bh7+, 2y8; 2. Ehe7, Rh8!; 3. Ebc7, Re8; 4. Ba7 o d7, pues
ambas ganan, 2h8!; 5. Bf7, Me8+; 6. RO, @gS; 7. Bg7+, 218!
8. Bh7, @gS; 9. B(d7 o a7)g7+, segin haya jugado er la movida cuatro.
$218; 10. B h8+, @xgj; 11|. H xe8 y ganan.

Hay muchas variantes, 'pero todas tienen el mismo resultido. En este final se

que la dama, o necesitan de la coopera-
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especula con el detalle fundamental de que la dama negra tiene escaso radio de
accién, pues debe evitar que su rey reciba mate en la ocrava linea, y esto la
inmoviliza si las blancas sincronizan bien la accidn restrictiva de sus torres.

EL FINAL COMPUESTO

Seguiremos ejercitdindonos, antes de entrar nuevamente en la partlda viva,
con la solucién de algunos notaP ies finales compuesios de Rmck El prlmcro es

asf:’
T WM | ottt
que gran ndmero de lectores hallardn su
P % %
on ﬁ 2, %
7
7 //, / . 7

\\\\
&
x

o

monarca negro lo coloca en situacién
propensa al mate. Es verdad que las
negras tienen, ademds de la dama, dos
peones, pero que precisamente sélo pue-
den evitar que el negro halle el recurso de
hacer tablas por jaque perpetuo.

El final se gana mediante 1. B d8,
¥h6+! (no ¥xd8 acausade Ba3++);
2. §d2, ¥ hl+, 3. BEdl, ¥a8;
4.92d2+, 8b2; 5. B2+, y luego se

gana la dama mediante Bbl+ y Bal+.

Como se ha observado, en este final se ha explotado la posicién de mate del
rey para obligar a la dama a colocarse en una mala posicién. Podr4 objetarse que
enlajugada3,en Iugar dejugar ¥h1, pudo hacerse nuevamente3. ... gh6+
peio entonces serfa mate mediante el simple cxpediente de 4. Qc7+ Ra2;

\
&
\*

k

\\§
\

solucidn, ya que la precaria situacién del
y

§\§
\

5. Hal+, ®xal; 6. Ba3++.

En el segundo final vemos luchar nuevamente a dos torres agresivas contra un

A%%

3@&
\‘
&

monarca radiado en un extremo del ta-
blero, mala posicién que la ventaja de
dos peones no basta a compensar y que
por el contrario agrava, porque, al obs-
truir la accién agresiva de la propia
dama, lerestarrla p051b1hdad dealcanzar
un empate por jaque perpetuo:
Evidentementc este final tiene remi-
niscencias con el anteriory debe ser fruto
de un mismo esfuerzo de su creador.
También se gana por medio de la habil
explotacién de la mala situacién del
monarca, y las torres agresora, pueden
eszar dislocadas en su accidn, a dausd de
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que la dama no puede dar j jaques con libertad. La prlmcraJugada es simple, pero
el resto ofreze dificultades ticticas. E! secreto estd en evitar que por medio de una
red de jaques la dama negra mejore su posicién. - —

1. Rel ¥as!
Unica para evitar la doble amenaza de mate de las dos torres.
2. Bb7 - Wa2
3. Hf3 c3
4. Bxc3 3
5. -Bcb3!

No se puede jugar E xf3 a causade ¥ b2+, y luego de B xb2 serfa tablas por
ahogado.

5. . f2
6. Bbl+ Wxbl+
7. EBxbl+ a2
8. ©c2ygana.

Laposicién ofrece pocas alternativas paralas negras. Sien lugar de2. ....., ®a2;
que parece mala porque encierra al propio rey, las ncgras quisieran alejarse con
éste mediante 2. .....&2a2; se ganarfa con un procedimiento parecido al anterior, o

sea: 3. Bb2+, Ral;4. Bbl+,Ra2;5. Bh2+,%2a3;6. Bal+,ganando la dama.

Un EJEMPLO FAVORABLE A LA DAMA

Veremos ahora, en cambio, un final en el que gana lz dama sola, por el hecho
de que se logra forzar a las negras a colocar su rey y sus dos torres en la primera
linea, lo que permite llcgar a una situacién, por medio de jaques, de gdrancm de
una de las torres. La posicidn es:

1. Me7+ g8+ /,!7 %%
2 L2gs! oo

- Primera Jugad-a instructiva. No seria / / % - %

bueno g6, porque luego de B c6+y 7
mis tarde B h6, el rey blanco no podrn"

colaborar con la dama y las dos torres /// % / %

quedarfan unidas. Ahora, en cambio, las
negras deben jugar y no tienen buena

movida con sus torres ni con el rey. % % / /
2. .. o Ba8ob8

\\
&\*

§
:\\\
3
&\x

\\\\
NN
Q
N
\\\\\
\
x

L
&\x
@
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La torre no puede salir de la primera linea porque no seria dificil hallar un
sistema por medio de jaques para ganarla, pues la torre atrevida carece de sostén,
situacién muy peligrosa cuando, como en el caso presente, 12 dama tiene toda su
pujante movilidad. Si, por ejemplo: Bcl, se ganarla con 3. ﬁe8+, Qg7‘
4. We5+, Qg8; 5. Wb+, 2h7; 6. Wh2+, 2g8; 7. a2+, Dg7 o f8;
8. ¥b2+ o0 a3+, ganando la torre.

La jugada es 2. ..... Ba$; a la que sigue:

3. ¥eG+, Qg7 4 W6+, QQgS 5. g6, ﬂ h7!" (dnica); 6. ¥ i+,
©218; 7. W5+, 2g8; 8. ¥ ds5+, ganando la torre. Si la torre hubiera ido en la

jugada 2 a b8, se ganarfa mediante un jaque oportuno en €5 o d6.

EJEMPLOS EXTRAORDINARIOS

Para aspirar a la victoria con sélo dos torres contra la dama o viceversa, el rey
agredido debe estar en mala situacién. En los otros casos, rio existiendo ctra pieza
en el tablero, el empate es el desenlace més legitimo, ya que es dificil substraerse
al jaque perpetuo. Pero aun en los casos en que los reyes estén mal ubicados, el

sistema para ganar es muy complejo.
Veremos en primer término lz posicién siguiente:
Este final, original del compositor
/ % % Mouterde, logré el cuarto premio en el

// g
/, % Juegan lasblancasy ganan, lo que parece
2 / / ; dificil, pues las torres se hallan disloca-
///// / ///g/ das. Analizando someramente la posi-
cién, pronto se obsérva que la dnica
g movidas coa el rey, ya que una vez que
, las negras comiencen a dar jaques, el
/ perpetuo serd inevitable. Partimos asi de
la premisa de que es necesario dar jaque
nacién vemos que nada se saca si juga-
mos Bhl+, a causa de 2g2 atacando l.torre, que no puede retirarse dando
jaque. Queda sélo el jaque en a3, que cbliga al rey negro a cSlocarse.en g2 o h2,
porque si $2h4 o Rgh,seguiria Bhl+ o bien B gl+, ganando la dama.

concurso de Barcelona del afio 1916.
// / {forma de tener petspectivas es obligar al
0 / / /% negro, por medio de jaques, a efectuar
con una torre, y procediendo por elimi-

El final, cuya idea de solucién tenemos, se resuelve por medio de:

\%\\

\*

\

/

§
\\*

\
@
\\

1. Ba3+ @gZ
2. Bd2+ Rfl
3. Hal

Con la fuerte amenaza de Rb2 o 2c2, que darid mate al desventurado rey



295

TRATADO GENERAL DEAJEDREZ

negro, pues éste ha debido colocarse voluntariamente en tan precaria situacién.

3. ... Rel
4. Bh2 ®f6
5. Rc2+ Mxal
6. Bhl+, ganando la dama.

/

La DESVENTAJA DEL REY B “"OQUEADO

El cegado ejemplo es de T'rokop, y merccié una mencién honorifica en el
concurso de la revista “Schachmatny Listok” en el afio 1929. El secreto de la
victoria radica en mantener bloqueado al rey en la columna “a” y esclavizar a la
damaen esa misma columna mediante doble amenaza de mate. Poreso la primera
jugada, tipica en estas posiciones, es doblar las torres en la columna “b”, de la
misma manera que suelen doblarse en la séptima linea, ya que la fuerza rca! de

s
///%7

»
*Q%//
5
%/
ﬁ

, / »

i
B

la séptima linea se funda en que el rey
adversario habitualmente est4 en la octa-
va linea.

1. Bb6, Wa4; 2. Re5, Ra2;
3. Bb2+,Ra3 (noRal pord. Bbl+
seguido de B 6b2+y Bal ganando la
dama);4. Bbl, ®a5+;5. Rxeb, yse
gana la dama por medio de la variante
antes mencionada, o se. da mate en al.

El ejemplo tercero no es dificil, pero
s{ muy ingenioso. Muestra otro tipo de
recurso para encerrar al rey enemigo. La
posicién es como se ve en el diagrama
inferior:

Se trata de encerrar al rey mediante
las torres y el rey blanco.

1. Bbd+, Rc7; 2. Re7 (con a
amenaza de B hcd++), R¢6; 3. Re6,
©2c7; 4. Bhcd+, seguido de Bb8++.

El cuarto.final es de B. 1. Gabor,
véase el didgrama en la siguiente pdgina.

Es’evidente que el rey negro se en-
cuentra en una posicién desagradable.
Se halla encerrado y esto hace muy peli-
grosa la situacién de arabas terres. Pero
el procedimiento ganador no es claro y
ademds el peén de =4 negro es muy
peligroso. Existen, por otra parte, posi-

- bilidades de empate por jaque perpetuo.
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La solucidn es ésta:

1. Bf7 (no sirve Bhl por 1. ..... ,
We3; 2. Bg3, Wf2+; 3. R h3, e3;
4. Bh2, W fl+, etcétera), WeS+;
2. Bg3, ¥b2+; 3. ©h3, ™ h8;
4. Bc7!

Conestoseevita unjaque.muy fuertc

_y se prepara una combinaci('(n muy fina

que, como las anteriores, siznificard la
ganancia d: la'dama.

4. ... , ¥ g8; 5. Bg4!, e3;
6. Bh7+ Wxh7;7. Bh4+,ganan-
do la dama y la partida, ya quesi 7......,
@ng; 8. Bxh7, ©f4; 9. QgZ, etc.

LA FUERZA DE LA DAMA EN POSICIONES ABIERTAS

Ahoraveremos una partida de Minckwitz y Steinitz, en la que el primero gana
la dama por dos torres en una posicién inmejorable, ya que las torres adversarias
quedan desvinculadas. A pesar de esto no logra hacer valer la elasticidad de la
dama y sélo consigue que en cierto momento Steinitz deba entregar una calidad
para quedarse con dama y alfil contra la dama, lo que le permitié empatar en

notable estilo.

1. e4 €5

2. af3 Qc6
3. Q4 A5
4. b4 Axb4
5. ¢3 S
6. d4 exd4
7. O-O d6

8. cxd4 A.b6
9. Qc3 Qa5
10. L.g5 ¥d7
11. &d3 hé

12. f.h4 Qe7:

BLANCAS:  MINCKWITZ
NEGRAS: STEINITZ -

13. Lxe7 ¥xe7

14. Bfel c6
15.d5 .Q.g4
16. e5 dxe5
17. ¥d2

Con esta maniobra se prepara el
cambio de la dama por dos torres.

17. ... Dxf3
18. BxeS ¥ xeS
19. Bel Wxel+

20. ¥xel+ ®1f8
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)

Se ha llegado al final de dama
contra dos torres que nos interesa. La
posicién de la dama es tipicamente
dominante, ya que actda con como-
didad en una posicién abierta, contra
dos torres divorciadas, en su accién.
A pesar de esto no se ve cémo sacar
provecho de la situacién.

21. ... h5
22. MeS B ho6

Para traer econémicamente la to-
rre a la tercera linea.

23. Qe4 cxd5
24. @gS QgB
25. ¥xd5 - Bf8
26. h4 T Qe -

27. Q.c4 :

La presién sobre el punto {7 es
muy fuerte y sélo la mala configura-
cién de los peones blancos, unida al
peén menos en el ala dama, puede

pertuitir la resistencia.
{ [}

27. ... Qds
28. ¥f5 a6
29. f4 D.d4
30. Med A6
31. £5 b5
32. &b3 Hal
33. @g2 Lc3
34.4 . b4
35. @B‘i- Bf6
36. &d5 $2h8
37. ¥e7 ©2¢8
38. ¥d7

EL FrRUTO DE LA VENTAJA

Ya er: este momento las blancas,

con Ah7, habrfan ganado calidad.

38. ... 2 h8
39. Qe4 Bh6
40. We7 Rg8
41. ¥d7 B b6
42. ad6 a5

43. Qxf7 & xf7

44, Suxfy+ Bxf7
45. ¥d8+ 2h7
46. ¥xb6 Bxf5:

La lucha de la dama contra las dos
torres ha terminado. El blanco ha

- lograde ganar calidad y ahota compi-

teladamacontratorre, alfily peén. La
gran ventaja de la dama bien ubicada
no hadado frutos claros, ya que ahora
el final es muy dificil de ganar. Hemos
visto cémo aun con las torres desvin-
culadas y luego de soportar una pre-
sién muy intensa, las negras lograron
sostener la posicién. La partidaya no

" nos interesa para lafinalidad nuestra,’



298 ROBERTO GRAU

pero mostraremos el final sin notas, 56. ¥e3 gS

para no dejarla trunca. 57.a5 8 xhé
47. 94 g6 $8.26  © hdd
48.¥d6 a4 59. ®e6r g7
49. ¥ d7+ 2h6 60. ¥d7+ ggG
50. ¥xa4 £.d2 6l. g66+ Rg7
51. d3 L3 0Z2. Vxb4 Bf4
52. ¥e8 Ha5 63. gd7+ Rg6
53. a4 Bd5+ 64. 8bS h4

54. QR c4 BfS 65. a7 Qxa7
55. ¥b3 B xf4 66. ¥xa7 y tablas teéricas.

Ha sido éste un ejemplo de lucha dificil, en el que la superioridad de la dama
fue manifiesta, por tratarse de una posicién abierta con las torres y piezas negras
débilmente ubicadas. No obstante, la lucha terminé emparada, si bien no es ficil
saber si no pudieron jugar mejor las blancas. Pero el ejemplo nos ha servido para
demostrar de qué manera aumenta la fuerza de la dama en este tipo de combates
si hay muchas lineas abiertas. Ya veremos cémo esto se limita en bien de las torres,
a medida que la posicién se bloquea.

EJEMPLO MAGISTRAL DE HACE MAS DE 70 ANOS

Para matizar ¢l tema publicaremes una partida jugada vor el ex campedn
mundial Guillermo Steinitz, que durante 27 afios paseé su sefiorio y concepto
superior del ajedrez, en una época en que los jugadores se debatfan en un
angustioso deseo de crear obras imperecederas por medio de partidas de
combinaciér. El maestro bohemio, gestor verdadero de ia escuela posicional hizo
que se estrellaran ante él todos los esfuerzos de los jugadores de imaginacién. Con
él triunfd la escuela moderna y el ajedrez dio su definitivo paso hacia el imperio
de la técnica.

Y si valioso puede resultar todo ejemplo, lo es en especial caso el que ahora
insertamos, ya que se refigre a una partida entre los repiesentantes de las dos
escuelas que dividian al ajedrez en esa época. Se trata de un cotejo realizado en
Baden-Baden, el 22 de julio de 1870, entre Adolfo Anderssen, anterior campedn
del mundo, y Guillermo Steinitz, que lo despojé de la magnifica situacién que
aquél ocupaba, luego de afirmar su derecho al titulo mdximo con una serie de
producciones que nunca se olvidardn. La partida fue asi:
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BLANCAS: ANDERSSEN
STEINITZ
1. &4 eS
2. af3 Qc6
3. N4 Dcs
4. b4

Elgambito Evans fueel caballo de
batalla de muchos grandes maestros
delsiglo pasado. Steinitz no fue quien
en menos oportunidades lo practicd,
pero en esta ocasién debe probar su
ingenio para sortear loc peligros que
la aceptacién del mismo significa a
cambio del peén conquistado. Y no
logra hacerlo.

4. ... Dxb4
5. c3 A5

La técnica moderna da como me-
jor la jugada a5, que demora el
avance del peén “d”, o por lo menos
lo complica.

6. d4 exd4
7. O-0O d6

8. cxd4 Lb6
9. d5 Qce7
10. €5

Anderssen buscaba por sobre to-

das las cosas evitat la$ luchas cerradas.

y llcvarlas al terreno donde el “tiem-
po” tiene una importancia capital. Es
decir, el ataque directo por medio de
las piezas menores.

10. ... Ah6
11. Ac3 0-0
12. fuxh6 . gxh6

Anderssen ha esperado, para cam-
biar el alfil por el caballo, a que el
negro enrocara. Sin duda su posicién
es preferible, yaque/, a pesar de cederle
a su adversario dos! alfiles, le ha creado
debilidades serias en el flanco rey y se
ha asegurado ¢! dominio del cuadro
e4, que puede ser buena base para un
caballo.

13. Qe4 dxe5
14. 26+ 2h8
15. Qxe5 Agh
16. Qxgb+ hxg6

Steinitz se ha defendido de nota-
ble manera. Ha logrado rehacer la
configiiracién delos peones del ala rey
y mantiene un peén de ventaja. La
posicién del enroque no es absoluta-
mente cémoda aidn, pero no puede
afirmarse ni mucho menos que An-
derssen mantenga la ventzja lograda
en el planteo.

17. @e4 ©h7
18. Md2

Cuando se carece de uno de los
alfiles, la dama debe ocupar las diago-
nales que éste ha dejado sin vigilancia.
En este caso esa pieza debe actuar,
mi#ntras "exista el ‘alfil blanco,” por
casillas negras.

18. .... f5
19. A4c3 CH16
20. Bfel A.d7
21. d6!

Excelente. Da accién poderosa al
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alfil, brinda al caballo el cuadro dS y
crea el grave problema de la amenaza
eventual de B e7+. Se trata de una
jugada tipica en este tipo de pcsicio-
nes y buena, a costa de la entrega de
un peén, aun cuando no existiera.
_una amenaza tan directa como la que
gravita en esta paitida.

21. ... H ae8
22. dxc7 A6

Steinitz ha jugado en correcta for-
may sorteado gran parte de los serios
problemas que afectaban su posi-
cidén, pero la situacién de la séptima
linea serd endeble apenas las blancas
logren apoderarse de la misma.

23. ads Hxd5
24. Yrxds Dxc7
25. ¥ d7+ Yo7

DOS TORRES CONTRA DAMA

Y ahora se ha producido la posi-
cién que en realidad nos interesa para
nuestro tema especial. Las blancas
tienen frente a sf la posibilidad de
cambiar su dama por las dos torres y
lo hacen, avn a costa de perder un
nuevo peén, porque la fuerza de las
dos torres se acentda cuando la sépti-
ma linea es ficilmente dominable y el
rey adversario carece de buenos luga-
res donde refugiarse, aun en una
posicién abierta como la preseflte, en”

que la dama suele ser muy fuerte por -

su enorme agilidad.

(Véase el diagrama siguiente)

26. Bxe8 Qxh2+

27. Rhl

No s:ria bueno tomar el alfil,

porque las negras mds tarde ganarian
a su vez el alfil de c4 blanco, que es
muy fuerte por la presién que éjerce
sobre el monarca adversario. Habria
luego de Yxd7 y28. B xf8, lajuga-
da ¥c7+, ganando el alfil.

27. ... Wxd7
28. Bxf8 fLe5

La jugada aparente de ¥ d4 seria
replicada con B ael, con la amenaza

de Be7.

29. Bbl ¥ d4

Necesario por la amenaza de
B f7+, que antes no podia efectuarse
porque se llegaria a un final de alfiles,
perdido para las blancas, pues tienen
dos peohes ménos. -

30. Bxb7%+ g7
31. Bt/

Las negras estdn perdidas. La pre-
sién en la séptima linea es decisiva y
de nada servirfa jugar Y xcd para
c.ambiar los alfiles, por cuanto luego
de Bxg7+ y mds tarde Bgc7 ata-
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cando la dama y amenazando mate, Ahora no queda mds remedio que
no habria resistencia posible. entregar el alfil para tratar de salvar al
31 Wdls rey de Ia posicién de mate.

32. &h2 Bh5+ 35. Bxg7+ 2h6

33. Rgl Bdl+ 36. Bxa7 4

34. Lfl h5 37. Bg8 (1-0)

Hemos visto una partida simple, en la cual la lucha entre dama y dos torres
ha ofrecido escasas alternativas por {a abrumadora superioridad de las dos torres
cuando dominan la séptima linea y logran, merced a esto, tener al rey adversario
a su merced. Veremos luego alguna posicién de partida donde el duelo es mas
tenaz y donde ias dos torres mal ubicadas ofrecen, a pesar de esto, una resistencia
insospechada.

IV. SOLC LOS ERRORES ALECCIONAN DE VERDAD

No son siempre muy tipicos los ejemplos de partidas en los cuales la lucha de
la dama contra dos torres ofrezca caracterfsticas de valor instructivo. A menudo
errores de uno u otro jugador alteran el resultado del combate y se hace dificil
ofrecerlos como ejemplo. Pero como el ajedrez es lucha, experiencia viva, donde
el error acecha a cada instante y es asf la fuerza emocionante de la partida, no es
prudente tampoco eludir la muestra de cotejos complicados, donde gazapos de
uno u otro adversario hayan alterado el curso normal del juego.

Generalinente nada alecciona tanto 2n la vida coino los ertores, cuando son
advertidos. De ellos sale la meditacién y se recogen experiencias saludables. Los
jugadores calificados suelen afirmar que una derrota es més aleccionadora que
diez victorias. Cuando se triunfa, el resultado satisface y encandila. El hombre se
liena de optimismo y hasta suele dar menos importancia a los errores cometidos.
No es dificil que llegue a creer que si ha jugado mal, lo ha hecho por saber que
iba a ganar de cualquier manera. Se supervalora y por vanidad desprecia un poco
al vencido. Pero cuando la realidad le advierte que él también es susccptiblc de
error, comienza a escarbar la partida, en primer término para saber cémo debid,
jugar para*vencer, y de esta manera poder afirmar a voz en cuello; cada vez que.
habla del tema, que su adversario tuvo una suerte inmensa ¥ que sélo merced a
esto le gané, y en segundo término, que es lo més dtil y dnico ponderable, para
evitar volver a incurrir en ese tipo de equivocaciones.

De la misma manera que a menudo nadie atiende los consejos del médico
hasta que una enfermedad le advierte lo imprudente de su actitud, en ajedrez sélo
se adquiere prudencia cuando se es batido de neta manera. Es la realidad del
fracaso, que es mds aleccionadora que multitud de consejos.
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LA FUERZA DE LA DAMA

Entre las muchas partlaa., jugadas en nuestro medio en las que se libré un
combate de dos torres contra la"dama, favorable a esta dltima, pero no
precisamente por la mayor accién de la dama, sino por algiin desacierto de quien
conducfa las torres, se encuentra el cotejo del torneo internacional del Circulo de
Ajedrez, de 1941, entre el maestro Czerniak y Puiggrds, lucha més interesante

que técnicamente irreprochable. La partida fue as:

BLANCAS: CZERNIAK

NEGRAS: PUIGGROS .

1. c4 eb
2. d4 ds
3. af3 afe
4. Ac3 fe7
5. dug5 abd7
6. €3 O-0
7. &d3 dxc4
8. Lxcd cS
9. O-O a6
10. a4 b6
11. %e2 Lb7
12. Bfd1 ads

Hasta ahora la partida se desarro-
lla dentro de alguna de las corrientes
tipicas de la variante Ortodoxa. El
principal problema que entrafia para
las negras esta variante es la dificultad
de hallar una buena casilla- para su
dama, un tanto presionada en d8. El
puesto ideai es el cuadro €7 que
ocupa el alfil. Tampoco se puede
jugar Ae4, porque el alfil de b7
quedarfa sobrecargado en el sostén
del caballoy del peén deab. Esto crea
algin prcblema que Puiggrds trata
de resclver con esta movida, que tie-

ne el inconveniente de aislar sin com-
pensaciones un peén vy, lo que es mds
serio, debilitar el cuadro f5.

13. &xds exd5

14. Lxe7 W xe7
15. dxc5 ¥ xc5
16. Bd4 E fe8
17. Badl

El peén aislado no es siempre un
mal definitivo y a menudo ni siquiera
es pricticamente una desventaja.
Abundan las posiciones en las que, en
cambio, surgen muchas pezrspectivas
deesasicuacion, pero puede atirmaise
que es decididamente una falla irre-
mediable cuando se carece del alfil
que actda en casillas de distinto color
del pedn aislado. En este-caso la au-
sencia del alfil | rey negro es una seria
contrariedad “para los planes de este
jugador.

17. ... af6

AUDACIA INNECESARIA

Maniobra tipica del estilo agresi-
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vo de Czerniak. Sin creer que esto sea
un error, puede afirmarse que desen-
tona con el espiritu de la partida, ya
que la ventaja posicional blanca per-
mite intentar vencer sin apelar a este
tipo espectacular de maniobra que
puede debilitar e enroquey ser fuen-
te de eventual/s “contrachances”.
Quiz4a fuera muis sélido primero dar

«el cuadro d4 al caballo de f3, me-
diante B f4, seguido de Aad4, con
una presién sostenida y sin crear
desarticulacién alguna en la confor-
macién de peones.

18. .... ¥c8
19. @h4 h6
20. afs W d7
21. M3 ¥e6
22. h4 B ad8
23. Qe2 A c8
24. Bf4

Evidentemente las blancas man-
tienen la iniciativa, pero lo han he-
cho a costa de alguna debilidad en su
esqueleto de peones, lo que no es
habitualmente censurabie, ya que a
menudc es el verdadero camino de la
victoria, y no suele ganar quien nada
arriesga, pero que en la posicién tipi-
ca de esta partida era innecesario.
Mas, hecha esta consideracién de
orden general, es forzoso convenir

quela posicién delas negras ofrece las .

mismas fallas técnicas del comienzo,
las que subsistirdin mientras no lo-
gren hacer desaparecer el propio peén

de d5.
24. ... ady

Anteladesagradable situacién que
nace de la existencia del peén en d5,

Puiggrés hébilmente opta por entre-
garlo y cambiar sus dos torres por la
damaadversaria. Lafuerzadelosacon-
tecimientos lo lleva a buscar ese cam-
bio habitualmente poco agradable,

* pero lo hace, ademis, porque la posi-

cién de los pednes del ala rey blanca
ofrece debilidades que acentuardn la
fuerza agresiva de la dama negra.

25. ¥xds

UN MAL NEGOCIO

Es probable que en este caso mds
valiera despreciar el pedn, ya que éste
esla verdadera fuente de sinsabores de
las negras. Quizd jugar A ed4, segui-
do, si Qe5, de Y ¢3 mantuviera de
mds persistente manera la ventaja
posicionai del blanco, que radica pre-
cisamente en la accidn negativa del
peén de d5 negro. La partida es asi
también ejemplo para el tema del
Capitulo IV del tomo III.

25. ... Qes
26. ¥xds Exd8
27. Bxd8- 2 h7

, , 7,
AL

Yseha llelgadc; al ejemplo de nues-
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tro tema. Las blancas tienen dos to-
rres y un pedn por la dama y ademis
una buena posicién de ataque. En
cambio, tienen malos peonesy, de no
concretarse la ventaja posicional, di-
ficil resultard hacer valer las dos to-
rres, pues la situacién del rey blanco
tampoco ofrece muchas garantias
contra un eventual empate por jaque
perpetuo.

28. Qed4 W c4

29. ad6 Wels
30. Rg2 ¥c7
31. Bxc8 ¥ xd6

Las negras han salvado otro esco-
llo y desde este momento se hace
dificil para el blanco afirmar que la
partida estd ganada. Se ha cambiado
el mal alfil, base de sus Gltimas con-
trarizdades, por un buen caballo, y la
posicién del monarca blanco abunda
en recursos de jaques continuos.

32.h5 ¥d7
35, BbS Axgi
34. Bxb6 af6

Esta parte de la partida fue jugada
casial “ping-pong”, por falta de tiem-
po de ambos adversarios, y es proba-
ble que no sean las movidas efectua-
das las mds fuertes. Pero puede afir-
marse que’las torres, asf dislocadas,
no ofrecen ventaja sobre fa dama y
que, por ofra parte, la situacién del
rey blanco, excesivamente “ventila-
do”, como derivado de la atrevida
pero innecesaria maniobra basada en
13. g4, es generosa en posibilidades
para la dama, que en las posiciones
abiertas y con peones débiles es Liabi-

tualmente mds fuerte que las dos to-
rres.

35. gxaG ¥ds+
36. 3 o5+
37. 2f1

EXCESC UF AMBICION

Las blancas no se resignan a buscar
el empateyy tratan de rehuirlo, porque
no se conforman con -empatar una
partida que les fue favorable. Estado
psicolégico que es la base de gran
nimero de contrastes. No han podi-
do ensamblar la accién de las torres y
esto es un peligro permanente en una
pcsncnon tan abiertz como la presente.
Era mejorjugar 22, para sostener el

peén de e3.

37. ... axhs
38. B xf/ ¥xe3
39. BEd6

Es evidente que la posicién de las
regras s ya supetior. Todas las piezas
blancas estdn dislocadas y el rey care-
ce de prudentes recursos para oponer-
sealosj jaques dela dama que domina
gran nimero de casillas.

39. .... Wel+
40. 22 Wd2+!

+ No ¥xb2+ a causa de Qe2, qﬁc:

brindaria al monarca blanco buena
d=fensa.

41. @gl Mel+
42. QgZ g3+
43, 2f1 Mxd6

(0-1)
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Las blancas abandonaron ante la desventaja de material. Como era previsible,
las'torres no podrian sostenerse sin apoyarse entre s, situacién fundamental para
luchar contra la dama. La partida, con algunas fallas técnicas, es instructiva quizd
por esa misma cz'isa.

UN MODELO REC.ENTE

Pondremos punto final al estudio de las posibilidades tdcticas que brinda la
accién delasdos torres contrala dama. Sabemos ya, a través de fina'es compuestos
y de partidas vivas, cosas importantes, pues hemos visto ganar alternativamente
a la dama o a las torres, si bien hemos apreciado que estas ultimas son
habitualmente més penetrantes en su accién. Veremos ahora una partida jugada
en el torneo internacional del Circulo de Ajedrez, entre el maestro lituano Luckis
y el ajedrecista holandés De Ronde. En ella se observa un duelo técnico entre estas
dos piezas. Quizd no pueda mostrarse en todos sus momentos como un modelo
de precisién, pero si de la fuerza de dos torres y del dominio estratégico que las
mismas tienen en todas aquellas posiciones en que la abundancia de peones
retacea la accién de la dama.

BLANCAS: LUCKIS

- DE RONDE
1. e4 af6 color delos peones centrales mas avan-
2. QAc3 5 zados.
3. af Ach 9. 3 He7
4. &cd foc5 10. Qc3 0-0
5. d3 d6 i1. 0-0 Ag6
6. Lug5 - h6 12.d4 - exd4
7. &xf6 WM xf6
8. ads ™ds Las negras no han jugado con

verdadero concepto del plan. Cuando
.sedispone de un punto fuerte (en este_
caso el cuadro f4) 'no se debe cambiar
primero el pedn central dee5, necesa-
rio punto de sostén del caballo, por-
que es preciso, para que la debilidad
no se diluya, evitar que el adversario
pueda nuncaavanzar el pedn central y
también evitar la posible jugada f4.
Ademis efecttian este movimiento

La variante escogida por las blan-
cas, a pesar de estar en algunos textos
de aperturas, no es absolutamente
aconsejable. No puede ser técnica-
mente bueno ceder de esta maneralas
casillas negras del tablero. Por princi-
pio debe repudiarse toda maniobra
de plantev donde se cambie el alfil
que actda por casillas de distinto ||
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para cambiar mis tarde el buen alfil
dama por el caballo adversario. Era
mejor conservar el alfil y jugar prime-
ro c0.

13. cxd4 Qb6
14. @ds Qo4
15. @xb6 axb6
16. h3 Dxf3
17. ¥xf3 2a)

Aun ahora nos parece mejor con-
tinuar con la idea medular del tema,
jugando primero g5 para seguir
con ¥ f4, 0 con A 14, explotando el

punto débil de las blancas.

18. e3 He8
19. b4 Bf5

LA FUERZA DE LA COLUMNA
ABIERTA

Para evitarf4. Pero se cambian las
dos torres por la dama, lo que suele
ser peligroso en posiciones dondehay
cadenzs de peones y puede abrirse
una columna central, ya que las to-
rres suelen filtrarse por ella a la sépti-
ma u octava linea, donde habitual-
mente hace crisis el combate, por ser
zonas de proteccién habituales para
el monarca. ‘

20. exf5 Hxe3
21. Quxf7+ R xf7-
22. fxgb+ 2xg6
23. fxe3

(Véase el diagrama siguiente)

"Hemos llegado a una posicién
tipica de lucha entre dos torres y la
dama. La tinica columna abiertaesla
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de “f”, que dominardn las torres. Ve-
remos de qué manera se maniobra
para imponer la ventaja, que se hace
nabitvalmente decisiva si las torres
penetran en la séptima linea.

23. ... We7
24. Bf3 ds
25. Bafl b5
26. a3 c6

La posicién de las negias es muy
delicada a pesar de que en apariencia
ningun riesgo las acecha. La fuerzade
la presién blanca estriba en la posibi-
lidad de ubicar una torre en €5 para
dominar de esta suerte ambas colum-
nas (la fy €), por donde necesaria-
mente puede tejerse la maniobra que
permitird dominar la séptima linea.

B

27. Bg3+  ©h7
28. BfS g6

14

i Triste obligacién! Con esta juga-
da se posterga el dominio de la sépti-
ma linea, inevitable si el peénquedara
en g7, después de una maniobra ba-

sadaen Be5-Bf3-Bf8y B fe8.Es
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necesario para evitar esto que el rey
custodie la casilla f8 para impedir la

entrada de la torre, ya que la dama

serd desplazada. Pero esto crea una
nuevay grave debilidad en los peones
del enroque negro.

29.Hes @4y
30. h4 §g7
31. h5 g5

LA DAMA DISMINUYE DE VALOR
COMO PIEZA DEFENSIVA

El ajedrecista lituano ha jugado
con exacta comprensién del proble-
ma tictico en debate. El monsrca
negro ha quedado sin sostén y ahora
existe un nuevo punto de apoyo para
sus torres: la casilla g6, donde puede
dar un jaque muy fuerte para doblar
muis tarde las torres en la sexta linea.
Nueva amenaza que debe tratar de
contener De Ronde con la dama y el
rey; tarea superior a las posibilidades
de ambas piezas y que reduce a la
damaa un pape! meramente defensi-
vo. Y laverdadera fuerza de esta pieza
estd en sus recursos ofensivos v su
gran movilidad, ahora reducida al

minimo por la gravedad de las ame-,

nazas.
32. Bf3 ¥d6
33. 212 ¥d7

34, Bef5 LT

=

Las blancas, que atin no tienen el
plan ganador, tratan de llegar a la
jugada 40°, pues sin duda disponian
de poco tiempo. Esta es una pérdida
de tiempo, ya que era mejor adoptar
inmediatamente el plan basado en
8 ff5, :qguxdo de g4 queeseleje de

la victoria.

34. .... ¥e7
35. Re2 WeG

- 36. 22 We7
37. g4 et
38. Bf8

La torre se ha filtrado en la octava
linea, pero la maniobra es prematura.
Debiése prirnero ubicar el rey en h3.

38. ... Me7
39. B8f5

Sigue Luckis jugandosin plan,ala
espera de llegar a la jugada 40° para
suspender la partida y encontrar més
tarde, en anilisis caseros, la maniobra
exacta para triunfar. Pero el final es ya
fécil y sin esperanza para el negro.

39. ... We6
40. Re2
(mejor 40. Rg3 y 41. Rh3)
40. .... WMe7
41. Bes

EN 1A BUENA SENDA

Otra vez por la buena senda. Luc-
kis trata de llegar a la posicién que
pudo producirse en la jugada 34%, ya
que es ésta la verdadera manera de
ganar. Sacar la dama deg las columnas
“e” y"“f", reducirla a’la columna “d”,
mnzjorar la sitvacién del rey blanco,
para evitar eventuales jaques perpe-
tuos, y entrar luego con las torres en
séptima.

41. ... wd7
42. BffS ®d6
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43. 242 deran de la octava linea, como cami-

no indispensable para entrar mds tar-
". Lasblancas han hallado el sistema + | de en la séptima linea.

de ubicar las torres, pero atin no han " | )

acertado con la exacta maniobra del 45. .... ¥d7
rey, que es situarse en h3 o g3 para 46. BbR Me7
sostener el peén dé& gé antes de reali-

zar la maniobra agresiva con las to- Hay que evitar B {f8.
rres, que ahora forman una pared 47. BeS ™7
contra eventuales incursiones de la 48. 2e2

desesperada dama negra.
Para evitar un eventual empate

or jaque perpetuo, recurso tipico de
% %/ % % f; dinclla erll) es[zas posiciones. ’
A / ¥ |6, e
/l% . & | o 263 e,
A /nﬁz%& 50 23 W 47
%/&7 51. Bee8 M7+
/ % /% 52. Rg2
/ %// / /% . goﬂgﬂhi por Y {7 con la amena-
%% % 520 ... M7

53. Bbd8 $2h7

43. ... ¥®d7
44, ©d3 ®d6 No se puede iugar W7, por
45. He8 H g8+, seguido, si ®h7, de Eh8 +
. y luego Bdg8 +, ganando la dama
Por fin las blancas se lanzan a la con jaque en h7.
ofensiva. Ahora con el rey en relativa p
seguridad, es decir, sin los riesgos de 54. Be5 (1-0)

que la dama entre con jaque, se apo-

- -

i

Ha quedado construida la posfcién ganadora que se logra doblando las torres
en la columna “e” en momentos en que el adversario né pueda ubicar su rcy en
f7 para tomar con rey y dama el cuadro €7 y d7. El final es muy instructivo,
porque encuadra tipicamente en el tema que estomos considerando. Las mismas
indecisiones que se observan en la ejecucién del plan son aleccionadoras, ya que
se pone en evidencia de qué manera la situacién agresiva de las torres limita el
radio de accién de la dama, y con cudnto cuidado debe actuarse para evitar
eventuales filtraciones de esta tltima pieza.
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UNA PARTIDA SENSACIONAL

Se jugé en el torneo de Hastings, de 1930-31, entre el extraordinario maestro
‘hindd Sultan - han y el ex campeén mundial José Radl Capablanca; ella
significé una ruidosa victoria para el primero, y muestra la enorme fuerza de las
dostorres en el dominio de una columnaabierta, y no puede faltar en todo estudio
sobre tema tan interesante.

BLANCAS: SULTAN-KHAN
NEGRAS: CAPABLANCA

1. af3 af6 9. &d3 Aed
2. d4 b6 10. L4 Abd7
3. c4 Qb7 11. ¥c2
4. Ac3 €6 Antecl problema bésico que afecta
5. a3 d5 su posicién, la debilidad del cuadro
6. cxd5 exd5 f5, Capablanca opta por mantener el
. o caballo en ¢4 para oponer una sélida
No es. posible aplau.du‘ tecnica- barrera a 1a eventual-accidn del alfil.
mente el sistema estratégico del plan- Por otra parte, resuelve el mal orgéni-
teo adoptad? por(%aPablanca.nCuan- co de su posicién ocupando la casilla
do se efectda ?l fianchetto .debe afectada con un peén, de manera que
tenerse la seguridad de que la diago- la torre colabore enla accién sobre ese
nzl que abandona el alfil no quedard punto.
sinsostén. Yacomentamosel temade
los planes antagénicos y estableci- 11. ... 5
mos que uno de los mas tipicos es €l 12. &bs A ds
que nace de la jugada b6 y la desapa- :
ricién del peén de €6, por la debili- 13. Axd6 cxd6
dad que se produce en la casilla f5. 14. h4 B8
Por eso que una vez efectuada la movi- 15. ¥¥b3
da d5, que nos parece inferior al siste- ' ‘
madG, seguido de Abd7 ye5, debid -« La-posicién es muy instructiva,
considerarse, unavez realizado el exac- Capablanca, por imperio de la debili-
to cambio de peones que ensayé Sul- dad inicial de su posicién, ha debido
tan-Khan, seguir con Axd5 para construir una conformacién de peo-
mantener el pedn en €6 v evitar que nes débil para un final, si bien sélida
la diagonal c8-h3 quede debilitada. | como bloqueo del centro. Ademis
hay dos poderosos alfiles blancos que
7. -fégS fe7 bicyn coripensan la accién punza?ue
8. e3 . . O-0 . - del caballo negro de e4.
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15. ... ™e7
16. @d2 adf6
17. Qxed fxed

18. fe2 Bc7
19. g4 B fc8
20. g5 Qel

/

Capat'anca no sospeché sin duda
que este caballo volveriaa moverse 43
jugadas mds tarde, por imperio de la
presién que ejerce el alfil de f4 y la
urgenciade evitar que una torre blan-
ca penetre en el cuadro 7.

21. é’l—.g/; Bcl+
22. 8d2 B 8c2+
23, Wrxc2 B xc2+
24, 2xc2

LA LUCHA TIPICA DE DOS TORRES Y
LA DAMA

Inesperadamente la partida ha su--

frido un vuelco estratégico. Se ha
cambiado la dama blanca por las dos
torres y ahora se produce una com-
pleja lucha totalmente acorde con
nuestro tema. La partida nos interesa
mds adn por ser Capablanca quien
nada podr4 hacer con la dama contra
las todavia inactivas torres blancas,

pero que dispondrédn de la poderosa ’

« »
columna “c”.

. (Véase. el diagrama siguiente.). .

2%. ... W7
25. 2d2 W4
26. Le2

Con esta jugada, mds que atacar
la dama, lo que se busca es quitarle al

alfil negro la posibilidad de ir a aG.

Asimismo se fiscaliza el cuadro d3,

punto de coincidencia de una even-
., '

tual agresién negra.

26. ... W3
27. Babl Rf7
28. Bhel Re7
29. Bc3 a4

No servia ¥a2 por Rel ,seguido
de &d1y &b3, ganando laatrevida

dama regra.

30. o4 wd7
31. 8bcl a6

32. Bgl ¥h3
33. Bgcl ¥d7
34. h5 ©2d8

El rey pasa a fiscalizat junto con el

caballo el cuadro CTpara queladama

readquiera su perdida miovilidad.

35. BE1c2 ¥h3
36. 2cl ¥h4
37. 2b2 ¥ h3

ES C\’AIUCH.YC que no pUCdC JUg‘dl'SC



Wxf2 a causa de dLxal. Pero la
verdad es también que Sultan-Khan
no tiene un plan claro, ya que mien-
tras no logre penetrar con sus torres
en las lineas avanzadas enemigas: c6-
c7 o ¢8, no se podrd imponer la
fuerza de las mismas.

38. Hcl ¥h4
39. B3c2 Mh3
40. a4 M h4
41. Ra3 ¥h3
42. g3 {5
43. fh4

Para provocar el bloqueo de peo-
nes en el ala rey y consolidar los
mismos, evitando asi que la rotura
del conjunto pueda agrandar la efi-
ciencia de la dama.

43, ... g6

44. hé ®d7
45. b5 a5

46. fug3 WS
47. L4 ®h3
48. 2h2 Bo2
49. &bl ®h3

Tam ipoco es posible ahora captu-
rar el peén, por cuanto después de
49. ..., ¥xf2; 50. &4, Wh4;
51. Bgl y Bh2 la dama quedard

copada.

50. 2al i 8:9)
51. ®b2 ¥h3
52. Bgl £c8

iCINCUENTA JUGADAS INAC11VO!

Hace 50 jugadas que el alfil esta-
ba inmévil en b7. Ahora necesita
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evitar .ﬂ.g/l, pero debe ceder la casilla
6. Lacgo de una seric de maniobras
un tanto confusas, por fin Sultan-
Khan halla el camino de lavictoria. La
dama, entretanto, ha debido ser mera
espectadoradelos planes infructuosos
de las torres.

53. Bc6 ¥h4
54. Bgcl éﬁ.glf
55. dufl ¥hs

Tampoco ahora puede capturarse
el peén “f’, ya que luego de ¥ xf2+;
56. BG6c2, ¥h4; 57. Bh2, se ga-

naria Iz dama.

La dama ha logrado garar uno de
los peones tan tenazmente persegui-
dos, pero nada puede hacerse contra
las torres una vez que penetren en la
octava o séptimall'nea. Porotra parte,
el pedn “b” ha de decidir la lucha. Se

observa claramente laescasa accién de
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una dama en las posiciones donde la 63. b6 At6

abundancia de peones propios y ad- 64. b5 ™3

ve;-sakrios le traba la movilidad. 65 B b8 (1-0)

60. $2d2 W5

6. Bxb6  9¢7 e et ot hamifien o pec
‘ B ¢ ] az: cl pe

62. Bb7+ Ke6 “b” tan avanzado.

V. A MANERA DE ADVERTENCIA

La experiencia nos ha ensefiado, a través de la serie de casos que venimos
considerando en estas pdginas, que es preciso marchar con desconfianza en ¢l
terreno de los postulados; que la famosa relatividad de los principios impera en
ajedrez, y que las verdades mds recénditas ofrecen tal niimero de excepciones, que
no es prudente hacer afirmaciones categéricas.

Cada posicién es un problema distinto y hay sutiles detalles que alteran todos
los principios. Pero también es cierto que en lineas generales es posible establecer
principios técnicos de muy rara alteracién. Un pedn puede valer mds que una
dama, pero esto no autoriza a afirmar, ni mucho menos, que esas ptezas tienen
algtin paralelo de eficiencia. Por una situacién en la que un pedn puede valer de
esta manera, existen miles en las que la dama mantiene su valor. Lo mismo pasa
en lalucha dela torre contra una pieza menor. Es verdad que en estos casos suelen
abundar los ejemplos en que la pieza menor centralizada y sostenida combata sin
desventaja frente a la torre, pero generalmente esto sélo dura mientras la lucha
no se simplificay en la mayorfa de las posiciones es s6lo un detalle transitorio que
2 lo sumo obliga a jugar con cautela.

CONCLUSIONES TECNICAS

En el caso que hasta ahora nos ocupé, lz lucha de dos torres contra la dama,
o viceversa, el problema es més dificil, ya que s trata de fuerzas casi equivalentes.
Pero a través de los ejemplos que hemos estudiado.y de muchos otros que nos
resistimos a publicar para dar cabida a nuevos temas técnicos, hemos lograde
llegar a conclusiones interesantes. Veamos:

1* Las dos torres pueden cambiarse sin temor por la dama en la mayoria de las
posiciones, pues no son en ningun caso inferiores en eficiencia.

2*En la mayoria de las posiciones las dos torres son més peligrosas en su accién
agresiva.

3*Las dos torres superan ampliamente a ladama en las posiciones con cadenas
de peones sélidas en las que hay una o dos columnas abiertas.

4* Si las torres logran apoderarse de la séptima linea, la ventaja suele ser
decisiva.

5* Cuando ambos reyes estan en seguridad absoluta, las dos torres son
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igualmente mds fuertes, ya que pueden atacar un punto y apoderarse de él, por
cuanto se apoyan mutuamente.

6* Si se tiene un pedn de ventaja ambas torres pueden con su solo esfuerzo
coronarlo contra la mejor defensa de la dama.

"7* La dama vale mds que ambas torres en las posiciones con conformaciones
de peones débiles.

8 Esella muy poderosa cuando la posicién es muy abierta y ambasarras ro
se apoyan entre si. '

9* La dama posee recursos inagotables de jaque perpetuo cuando Ics reyes no
tienen buenos peones que los resguarden y hay poccs elementos en el tablero.

10* La dama es muy fuerte como pieza agresiva y reduce su eficiencia cuando
se ve obligada a defender peones. Pero, en cambio, es mds fuerte que las torres si
logra meterse tras los peones enemigos.

De todo esto y mucho mis que podria decirse se desprende que la dama es mds
eficaz que las torres en las posiciones abiertas cor abundantes brechas, e inferior
cuando la dnica columna abierta la domina el adversario.
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CAPITULO X

LOS CAMBIOS DE DAMAS

Muiltiples son los problemas que el ajedrez ofrece. Los hemos puntualizado a
través del permanente hurgar en el laberinto real y supuesto de la técnica del
juego. Pero estamos muy lejos de haber acaparado todos los problemas impor-
tantes. A menudo, una pregunta, una consulta, pone sobre el tapete un nuevo
tema importante.

Uno de estos casos se produjo con motivo de la polémica suscitada en un
torneo mayor alrededor de una partida en la que un cambio de damas significé
el desequilibrio de la lucha, hasta ese momento perfecra.

El cambio de ias piezas no es siempre el canje de valores exactamente iguales,
yaque las piezas cambian dc valor de acuerdo con la posicién que todas en general
ocupan en el tablero. Y si esto sucede con las piezas menores, en el caso de las
damas el problema suele magnificarse, como lo ha probado el doctor Alekhine en
los comentarios con que da jerarqufa a una de las partidas (la novena) por él
jugadas en el “match” que por el titulo méximo disputé con Bogoijubow.
Establece el Dr. Alekhine, en la versién castellana de su dltimo libro, ya editado
en nuest:o pafs, de qué manera los maestros mis fuertes suelen engafiarse cuando
se veft.frente a la posibilidad de un camibio de damas en el medio jue$o,"lo que
suele ser el comienzo de sus dificultades futuras.

La partida que damos a continuacién, con notas del campeén mundial, es
clara al respecto y destaca, con la admirable precisién de sus comentarios, la
importancia de este detalle estratégico.
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BLANCAS:

BOGOLJUBOW

NEGRAS: . . ALEKHINE

1. d4 c5

Considero que la eleccién de esta
jugada (que a raiz de mi éxito en la
actual partida se convirtié en moda
durante algiin tiempo) constituye uno
de mis pecados ajedrecisticos. Porque
si un campedn, por el hecho de ser
humano, no puede siempre evitar el
empleo de jugadas inferiores en la
apertura, debe por lo menos no reali-
zar aquellas que él mismo conceptia
poco convenientes.

2. d5 e5
3. &4 d6
4. f4

Estarespuesta, decididamente pre-
matura, sélo puede explicarse por la
circunstancia de que Bogoljubow, ha-
biendo desperdiciado otra oportuni-
dad de ganar la partida anterior, esta-
ba ansiosc por hacer una demostra-
cién que io rehabilitara. Una linea
natural y buena era 4. Ac3, y, en
caso de 4. ..... , a6; continuar con
5. a4, seguido por A f3-d2-c4, etcé-
tera, lo que aseguraria a las blancas
una larga iniciativa.

4 5 exf4 :
5. fexf4 B hd+

No valia la pena desperdiciar un
tiempo de desarrollo para provocar la
jugadadebilitanteg3. Lasencilla con-
tinuacién 5. ....., Qe7; seguida por
sy @gG; etc., habria conservado el

control de €5 con buena partida.

v
6. g3 -
Elsacrificio de un peén, 6. &g3,
no serfa correcto debido a 6. ..... ,

Wxed+; 7. Le2, LLf5; etc.

6. .. ¥e7
7. Qc3?

Era esencial jugar 7. @f3!, para
impedir la préxima jugada de las
negras. Después de la del texto la
continuacién 7. ..... , Wxed+;
8. {2, etc., serfa demasiado peli-
grosa y el negro habria preferido
7oy .ﬁLg4; 8. Ac3, ab; seguido
por @bd7, etc., con probabilidades

mds o menos parejas.

7. g>5!

Lafuerte posiciéndesu alfilreyen
la diagonal larga asegura a las negras
una partida cémoda y agradable.

8. fLe3 ad7
9. af3 h6
10. ¥d2

‘Encambio,10. @b5,2d8!,etc.,

" no tendrfa objeto.

10. .... @ng
11. 0-0-O Qg4
12. &e2

12. &h3 (aconsejada por Bogol-

" jubow), @xe3§ 13. Wxe3, Lg7;
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etcétera, tampoco habria aliviado las
dificultades de las blancas.

12. ... L.g7
13. B hfl Q xe3

Era sin duda tentador agregar la
ventaja de los dos #/files a la ya obte-
nida. Perocomoel ! {aballo estaba bien
colocadoengd y el alfil dama blanco

era inofensivo por el momento,

13. ....., a6; habria sido mas conse-
cuente.

14. ¥xe3 ab

15. Qgl b5

16. Bdel Ab7

17. @dl
Este caballo debe ser llevado a £5,

tnico punto fuerte de la posicién
blanca.

17. ...
18. Lugd

0-0-0

Corno el alfil tiene pocas perspec-
tivas, su cambio por el peligroso caba-
llo negro no puede ser criticado.

18. .... ©2b8
19. fLxd7 Hxd7
20. ¥d2

Consecuencia_natural de la ma-
niobra ini¢iada en su jugada 17%

20. ... g4!

Inmovilizando el caballo rey de las
blancas, y, en consecuencia, asegu-
rando la importante casillae5 para su
dama.

21. Qe3 ®es

22.¢3 h5
23. afs A6
24, W42

EL MAL CAMBIO DE DAMAS

/%/I/Z%/ X
A0 X %
A%&% /x
//,%/égx%
g% / .

El cambio de damas que va a
seguir convierte una posicién dificil,
pero no sin esperanza, en una partida
perdida.

(Las blancas pudleron ensayar
24. b1, por ejemplo, como prepa-
racién para 25. @h4.)

Esinteresante hacer notar que este
error no es ocasional, sino casi carac-
teristico de Bogoljubow; en la 11*
partidadel mismo “match”, porejem-
plo,enla posicién producida después
de la jugada 34° de las negras, a saber:

Blancas (Bogoljubow): % gl

L ¥ c4; torres, d1 y d3; Qg3; peones,

a4, €3, 2, f4y h4. Negras (dector
Alekhine): 2h8; WfG; torres, b2 y
8; L.c5; peones, a5, d6, {5, gby
h5, en lugar de ensayar un contraata-
que, si bien de resultado inseguro,
mediante 35. ¥Wa6, prefirié cam-
biar las ‘damas: 35. ¥c3?, Wxc3;
36. Exc3, Ba2; 37. Bc4, BbSY
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y tuvo que abandonar después de
unas cuantas jugadas.

Cosas parecidas, aunque no tan
tipicas, ocurrieron en las partidas 5y
22" de nuestro primer encuentro. Y lo
que es mds extrafio atin, mi otro ad-
versario, el Dr. Euwe, tiene la misma
tendencia singular de cambiar damas
en momentos inapropiados: compd-
rense, por ejemplo, las partidas 7* y
24* del “match” de 1935; la 2% del
encuentro de 1937, y especialmente
la 3* partida de exhibicién del mismo
afio.

Y si menciono estas coincidencias
no es en manera alguna con el fin de
criticar indebidamente a mis adversa-
rios, sino para recordar a los aficiona-
dos o dificil que es resolver sobre la
oportunidad de un cambio de damas
y cudnta atencién merece este asunto.
Silos mds altos exponentes de nuestro
juego fallan tan a menudo en la apre-
clacién exacta de sus probabilidades
en los finales, ;qué puede esperarse de
los menos experimentados?

24. ... W xf4
25. gxft4 B dd8!

Amenazando. desalojar al caballo
de f5, cuya posicién se ha debilitado
por haber quedado obstruida por un
peén la columna “f’. Aparte de otras
ventajas, las negras han logrado ahora

mayorlzfde peones en el ala opuestaz ~ |

la ocupada por el rey blanco. La par-
tida estd estratégicamente terminada.

26. c4

Esta tentativa de encontrar otra
casilla segura para el caballo (c4) serd
refutada por la jugaua 27* de las ne-
gras Pero, de todos modos, 26. ..... ,

S.c8, etc., seria fatal para las blancas.

- 26, ... : bxc4
27. Qe3 3!
28. b3 Ld4

29. Ac4 £5!

Poniendo el segundo alfil en acti-
vidad; las blancas podrian abandonar
desde ahora.

30. e5 dxeS
31. fxe5 D.xd5
32. Bxf5 B df8
33. Bxf8+ B xf8
34. e6 He8
35. €7 Joxcd

36. bxc4 Lxgl
37. Bxgl B xe7
38. h3 gxh3.
39. Rc2 h2
40. Bbl+ - Bb7
41. Bhl Bb2+
42. &“xc3 Hxa2
43. 2d3 Rc7
44. Re4 Rc6
45. 22f5 a5
46. QgS a4
(0-1)

Ejemplo expresivo, magnjfico, por

“la técnica del final”y especialmence’

por la minuciosidad del andlisis, que
prueba la importancia del tema. A
través de otros ejemplos, muchos de
ellos locales, trataremos de sacar las
debidas conclusiones, derivadas de
ecre interesante problema.
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OTRA VEZ ALEKHINE °

Que el valor de las piezas es mutable en ajedrez, es una verdad afieja. Hemos
ya observado en otros lugares de qué manera la configuracién de peones adquiere
importancia para asignarle a'un alfil o al otro mayor fuerza. Analizamos también
cémo en ciertas configuraciones de peones los caballos son mds fuertes que los
alfiles, o viceversa, y aun sabemos que las torres cambian de valor segin estén en
la defensiva o en la ofensiva. Por ejemplo, si llegamos 4 una posicién en l2 que
exista un peén ena4 (a5) de cadabandoy ambos jugadores disponen de una rorre
en al (a8), estard decididamente mejor quien pueda jugar en ese momento,
porque podré atacar al pedn rival de flanco, y a la vez que esclavizar la torre
adversaria en la defensa del pedn, tendr4 posibilidad de actuar en la ofensiva.

En los casos de las damas el problema es més sutil, pero existe de idéntica
manera. La dificultad es grande para saber, en muchas posiciones, por qué una
dama vale méds que otra, hasta el punto que los propios maestros de. mayor
prestigio tropiezan con inconvenientes para establecerlo en la lucha viva. Asi se
explica que Alekhine pueda afirmar que tanto Bogoljubow como Euwe fueron
batidos por él en diversas oportunidades por esta razén.

Y para comprobarlo una vez mds comentaremosla tercera parvida del “match”
de exhibicién con Euwe que realizaron el 12 de diciembre de 1937, después de
haber recobrado Alekhine el titulo de campeén mundial. La partida se desarrollé
de esta suerte:

BLANCAS: ALEKHINE

NEGRAS;,

(el caballo rey a f€), o a unz de las
positles buenas posiciones (el alfil a
f5, que puede estar mejor en g4 y aun
en c8), lo justo es hacer siempre lo
primero, reservando al alfil la opcién

de jugar.
cxd5 ~.- cxd5

1. Aaf3 ds
2. cé c6 .
3. e3 Af5 .

Las negras aprovechan el tipo de
planteo adoptado por Alekhine para .
buscarle solucién, al 51empre difial " | 4,
problema de poner en juego elalfil | ~

dama. Pero la variante no parece to- Lasblancas han cambiado los peo-

talmente satisfactoria porque el sos-
tén del peén “b” negro ofrece algunas
dificultades. Lo correcto parece ser
3. ey AFG; fiel al principio de que,

entre llcvar una pieza a su casilla

natural y. obligatoria practicamente

nes en el momento exacto, es decir,
antes de que el negro jugara €6 y
pudieraretomar conel peén “e”. Aho-

ra tendrdn que jugar e6 para sostener

oportunamente el peén de d5, y aun
para completar su desarrollo del alfil
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rey, lo que automdticamente separard
la accién del alfil dama negro del
flanco dama, ylo convertird en un alfil
malo, fuera de la cadena de peones,
donde también suele ser de un valor
agresivo relativo, porque los propios
peones lo traban en v, ~gilidad.

5. ®b3 7
6. b5+

Segtn el Dr. Alekhine, es éstauna
jugada débil. Afirmé el campedn
mundial, al comentar esta partida,
que lo justo era 6. Ac3, para seguirsi
e6 con 7. b5+, y luego Wad, con
ventaja posicional neta, por la presién
desagradable que sobre el punto c6
ejercerfan todas las piezas blancas en
accién.

6. .. Ld7!

Y las negras han logrado econdmi-
camente retirar su alfil y cambiarlo
luego por el blanco o, en su defecto,
ganar un tiempo en el desarrollo.

7. ac3 eb
8. Lxd7+ Qxd7
9. d4

Y ahora puede afirmarse que las
negras tienen ventaja posicional por
la debilidad que ofrecen los cuadros

centrales blancos porvla-ausencia del”

alfil rey blanco.

9. . Agf6

10. fod2 a6
Anticipindose a la amenaza de

B cl, seguido de abs.
11. 0-O L.d6

12. Bfcl ¥bo
13. 2 B8
14. a4 0-0

No seria buena la jugada aparente
@A e4 que fijael caballo dec3, a causa
de la maniobra 15.a5, ¥ d8;
16. @Qxed, Bxc2;17. Qxd6+,Re7;
18. Bx2, ©xd6; 19.Lb4+, ga-

nando.

15. a5 7
16. ¥b1 ¥bs
17. h3

Con suma habilidad el Dr. Alekhi-
ne ha logrado ventaja en espacio en el
ala dama y especialmente ha evitado
que el negro pueda apoderarse ripida-
mente con el caballo dama de la casilla
c4, ya que estd dominada la via natu-
ral b6. Asimismo domina el punto e4,
y de esta suerte compensa, mediante
una h4bil distribucién tictica de sus
piezas, la carencia de su alfil bueno en
esta conformacién de peones.

17. ... Bc6
18. b4 Bc4
19. Qa4 Bxcl+
20. Lxcl Qe4
21. Qc5 Axc5

22, dxc5

"~ Mejor que bxc5, que eraen teali-

_ dad lajugada natural, por la aparente,

fuerza de la columna “b” abierta.
Pero las negras, luego de A3, segui-
do de @b5, obstruyéndola, queda-
rfan con ventaja, porque el alfil blan-
co no tendria ninguna perspectiva
por la obstruccién de los propios
peones. Ahora, en cambio, Alekhine



320 ROBERTO GRAU

se asegura una fuerte base para el
caballe en'd4 y ademds una diagonal
importante para el alfil. No debe des-
denarse tampoco la serie de recursos
que pueden brotar de la mayoria de
peones en el ala dama.

22. ... Qes
23. @Qxe5 Wxe5
24. f.b2 W7
25. ¥d3 f6
26. Bl

Ahora Alekhine amenaza c6. Para
evitarlo deberd Euwe colocar su dama
en un punto menos agradable.

26. .... 6
27.13 Qg5
28. Hdl af7
29. f4

Con esta maniobra las blancas
evitn @Qe5 y amenazan la fuerte
maniobra tendiente a romper los peo-
nes centrales negros: 5.

29. ... b5

GRAVE ERROR DE CONCEPTC
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Y hemos llegado a la posicién que
en realidad nos interesa. El doctor
Euwe, impaciente por la aparerte-
mente pobre accién de su dama, bus-
ca cambiarla por la blanca sin reparar
en que aquéllaeraindispensable como
pieza defensora, a rafz de la escasa
resistencia que ofrecer; los peones ne-
gros y'la dominante isituacién de la
torre blanca. En realidad, el cambio
que plantea Euwe esldgico, pero debe
considerarse que la dama desde ¢6
estd evitando la rotura central por
medio dee4, y que, en realidad, de la
fiscalizacién de los cuadros blancos

sdepende la resistencia de Euwe. La
jugada, que Alekhine califica de suici-
dio, es tipica ccmo error de aprecia-
cién en juzgar la eficiencia de las
piezas, ya que no siempre la mds
agresiva es la més eficaz. En cambio,
era muy probable que la partida fuera

tablas mediante 29. ....., 8d8.

30. ¥xb5s axb5
31. e4!

Con este sacrificio de pedu las
blancas se aseguran una ventaja posi-
cioral decisiva. Si ahora 31......,
dxed; 32. Bd7, seguido, si @Ad8,
de 2f2 y las negras quedarfan en
posicién de “zugzwang”.

31... .  .Bds
32.exd5 exd5
_33. Bel!

Y ahoraviene una interesante serie
de maniobras tdcticaspor la posesién
de la séptima linea, que Euwe evita,
pero acambio de males mucho mayo-
res aun.
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Alekhine (parado) 5 Euwe (por mover) en un momento de la disputa que amoos
scstuvieron por el titulo mundial en 1937.

33. ... ©18
No d4, acausade =Q.xd4!, especu-

lando con la posicién de mate.

34, Dd4 Ha8

No servia tampoco 34. ....., E e8;
por el cambio de torres, seguido de

({9 ]

cG, para ganar con el pedn “a”.
35. ¢6 ads

No era:bueno 35. ....., bxcG; a

causa de 36. L.c5+, @g& 37. a6!,
Ad8; 38.a7, seguido de He7 y
A.b6, seguin andlisis del propio Ale-
khine.

36. Lc5+ Qg8
37. Be8+ (1-0)

Las negras abandonaron, pues si
Rf7 sigue cxb7, y luego de B b8, la
simple maniobra 39. Exd8, segui-
da de a6, ganando ficilmente.

i
- - A

La partida es un nuevo modelo de las dificultades que surgen de los cambios
de damas y de la mayor fuerza que en muchas ocasiones ofrece esta pieza, mis
como elemento defensivo que por su accién agresiva. Es otra demostracién de la
verdad aquella de que cambiar piezas del mismo valor estd lejos de ser un
problema ficil; porque dificilmente mantienen a travésde laluchasu valcr teérico

de origen.
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I. EL PELIGRO DE LA RUTINA

Mostremos algunos ejemplos de infortunados cambios de damas en posicio-
nes légicas y claras, para tratar de llevar al 4nimo del ajedrecista bisofio, y aun de
quienes actdan en categorfas altas, que en este tema radica gran parte de la mayor
o menor capacidad de los jugadores. '

Enld 9" rueda del torneo internacional del Circulo de Ajedrez, realizado el 17
de julio de 1940, se jugé la partida entre Grau (blancas)'y Czcrniak, que serd
nuestro primer ejemplo. Se inicié asf:

1. d4 ds

2. c4 c6

3. €3 af6

4, Ac3 g6

5. Aaf3 Qo7

6. Ld3 ' O-0 -
7. O-0 abd7 '

8. xd5 cxds

9. WMb3 eb

10. &d2 b6

Las negras, que estdn un tanto inferiores por la debilidad de la columna
“c” (debilidad que nacié de la jugada 7. ....., @bd7; que =s un desacierto
cuando el rival puede cambiar los peones centrales y debe retomarse con el
pedn “c”), buscan en la simplificacién la manera de atenuar sus dificultades
en cierne. Por otra parte, la simplificacién es siempre ventajosa para quien

tiene desventaja en espacio.

11. Bfcl a6
12. Qa4

X
. '% 7
Este es un error de concepto. No es //// ‘ ///a\/% ‘

una mala jugada, pues las blancas que-
dan=con ventaja suficiente para mante-
nerlaatravésde todalapartiday reducen %//

los riesgos de una reaccién adversaria; %

pero por exceso de precaucién vy, si se @

quiere, por exceso de rutina o de apego W Y
alas normas técnicas, cambian unadama %@ %// ﬁ /.
que puede ser agresora por otra que tiene & : %

mucho menos porvenir en una gran .
etapa de la lucha.
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La jugada justa, aun cuando un tanto antipdtica, habria sido 12. a3,
rehuyendo el cambio de damas y amenazando @ a4, seguido de £Lb4 y aun
A b5, con la misma amenaza, ahora mds seria, de .f_l.aS Con esto se observa la
fuerza de la dama blanca, que puede apoyar la agresién de sus piezas menores a
la mal ubicada dama negra, y ademds gravitar desde a3 en la fiscalizacién de
puntos d2biles negros.

El cambio que ahora fuerzan las blancas es asi exc;.o ce prudencia y escasez.
de ambicién. Las blancas quedaron siempre con algi/na ventaja, no atravesaron
por ningun peligro; pero a pesar de los tenaces esfuerzos realizados, se estrellaron
ante la sélida defensa de las negra:, y el cotejo, que aebié ganarse, terminé
emparado en la movida 51

Pero volvamos a los ejemplos de grandes maestros, siempre mds autorizados,
y recordemos otra partida del “match” que por el campeonato mundial jugaron
Alekhine y Euwe en 1937. Se trata de la cuarta partida, que se desarrollé asi:

BIANCAS:  ALEKHINE
" NEGRAS:

1. d4 ds Iy ' K
2. c4 c6 x/// % %%% %%
5oaB af Ak iiki
2 7 4 7//
4. QAc3 dxc4 7. ), ‘ % %
I T A
724 ‘.
6. QeS e6 74 7, W %
A A
7. 13 Qb4 0 #L Y "o
. LAY
8. uQ:gS CS ///4/ 7 ///5 //é
' I 7// 27
9. dxcS ds A AT
2 /
(Véase el diagrama siguiente) % // % % z
El Dr. Alekhme, al comentar esta .
pattida, dijo que etDr. Euwe “ensays refuté de notable manera en la 1 pre—
una novedad importada de América sente partida. El actual campedn del
del Sur”. Se trata en realidad de una mundo califica esta jugada de error
jugada que Piazzini habia estudiado y tipico, pues lleva un deseo de simpli-
que en el transcurso de una conversa- ficacién y s¢ superesfiman, dice, las
cionsostenidaen Estocolmo con Euwe posibi‘lidadeg de empate que de ese
sometié a la opinién de éste. Tanto le cambio pueden nacer.
agradé al entonces campeén, que la Estamos, pues, frente a otro caso
puso en. prictica, pero Alekhine la tipico de mal cambic de damas, que
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prueba unavez méslo delicado de este

tipo de simplificaciones. Aparente-
mente la jugada es notable y fevela en
su creador una admirable dosis de

ingenio. Ataca al caballo y al peény

centraliza la dama. Parece forzar el
cambio de damas, y en realidad lo
hace, pero hay un fino detalle téctico
que escapé a quienes estudiaron la
variante y que Alekhine capté ripida-
mente.

10. ¥xd5 exd5
La aparente j‘ugada 10. ..... ,

@ xd5; serfa un grave errora causa de
la ingeniosa maniokra siguiente:

11. e4, Axc3;12. £d2!, recobran-

do la pieza con posicién ganadora.
11. e4!

Y luego de este avance se desmoro-
na la posicién negra por causa del
desdichado cambio de damas, que
s6lo sirvié para crear debilidades insal-
vables en el centro y darle poderosa
fuerzaal avance demoledor dei pedne4.

11. ... dxe4
12. Qxc4 0-0

Mcjor que 12.... , & xc5;
13. Luxf6, gxfG; 14. Ad5, con po-

sicién ganadora.

13._.ﬁ.xf6' g::f6,§ ‘
14. 0-0-O exf3 ~
15. @ds

Y ahoraesel Dr. Alekhine quien se
equivoca y malogra la ventaja lograda
por el cambio de damas. En realidad
la partida ya carece de interés para
nuestro tema, pues sélo bastaria con
mostrar de qué manera, mediante la

notable jugada de 15. Ad6!, en lu-

. gar de la del texto, habria ganado el

actdal campeén ventaja neta y decisi-
va, pero para satisfacer al lector, que
por naturaleza desea ver el fin de los
buenos esfuerzos, seguiremos inser-
tando las jugadas, al solo objeto de
atender esa curiosidad.

La jugada justa era, como dijimos,

15. @d6, alo que habrfa seguido pro-

. bablemente:15. .....,&xc3 (nol5. .....,

Lgd; por 16. B d4, y menos 15. ...,
Lc8; porl6. Ad5);16. bxc3,Lc8;
17. gxf3,conlaamenazadel 8. Bgl+,
y luego @xf7+; para poder entrar
con la torre dama en d8.

La movida de Alekhine da buenas
posibilidades de reaccién a Euwe, que
empaté la partida luego de las si-
guientes jugadas:

15. ...
16. gxf3

Nuevo error. Era atin mejor

16. ade!.

Q6

16. .... LxcS
[7. @xf6+ 2h§
18. Bd5 ad4!
19. Qe4 N xed
20. fxe4 Bad8
21. Qe5 HxdS
22.exd5 He8!
23. Gxf7+ +  RE7
24. Qg5 ho6
25. Qeb+ Qxel
26. dxe6 B xe6
27. &uc4 (1/2-1/2)

de comiin acuerdo.
Partida muy interesante a pesar

" del empate final, y muy instructiva.
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SIGUE ALEKHINE DANDO LECCIONES

Varios son los ejernplos magistrales que hemos hallado para mostrar el alto-
grado de dificultad que ofrecen las partidas donde en el medio juego o planteo
deben cambiarse las damas. Se dird que idéntica o mayor importancia pueden
adquirir estos cambios en el final, pero la verdad es que en esta etapa de la lucha
suele ser mds claro apreciar el grado de bondad o los defectos de ese tipo de
maniobra. Donde se hace mas complejo establecerln y atin fijar normas claras es
en el medio de la lucha y atin mucho mis en el planteo, pues hay abundancia de
casos donde de un cambio aparentemente inocuo surge una desagradable serie de
dificultades.

La dificultad estd en pulsar cuéndo una dama vale més que otra y cudndo
puede llegar a ser mds eficaz que la anterior. Por principio podria establecerse que
nunca debe cambiarse una dama activa; que tampoco conviene cambiar las damas
cuando se estd atacando, y atin menos cuando se tiene ventaja en espacio.

La ventaja en espacio significa posibilidades inmensas para la dama, y ésta
puede tener asi un valor enorme Las damas, como los alfiles, tienen gran
importancia en las posiciones abiertas y mucha menos en las posiciones donde
hay un gran bloqueo de peones. Es, pues, posible captar los detalles que pueden
valorizar més una dama que otra.

Observaremos esto a través de una nueva partida del “match” Alekhine-Euwe.
Veremos a Euwe perder la lucha precisamente a rafz de un inoportuno cambio
de damas, sin duda un tanto impresionado por la posicién agresiva de su rival y
porel temoral poder de combinacién del campeén mundial, que suele agrandarse
en las posiciones complejas, donde abundan las piezas y, en consecuencia, las
combinaciones.

Pero en el afdn de simplificar cambia precisamente la picza inds podercsa con
que contaba, y se ve privado de un empate que habria tenido notable relieve,
como lo indica el propio Alekhine al comentar la partida que transcribimos.

BLANCAS: - ALEKHINE

- NEGRAS:  EUWE :

1. e4 I e6 - N ﬁrécticamente l; c..uartajugada de’lds

2. d4 - ds blancas.

3. Ac3 Ab4 6. Qxed Qct

4. @gez dxe4 La jugada del caballo es buena

5. a3 &57 también en este momento. En la
Era preferible 5. ..... Doxc3s: quinta partida de este “match” habia

ensayado aqui 7.&e3 (si 7. ¢3, en-

. Qxc3, Qc6; id |
6. @xc5, Acb; con partida por lo tonces 7. ....., €5); pero despuéds de

menos igual. Esta posibilidad refuta
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7. ey Af6; 8. A2c3, O-O (ame-
nazando desde luego Qxe4, seguido
porf5), sélo obtuve una partida igual.
Por eso resolvi recutrir a la jugada
aparentemente paraddjica que sigue,

cuyaideaescombinarel desarrollodel |

; alfil rev por “fianchetto” con un posi-
ble ataque de peones en el flanco rey.

7. g4h b6

Esto no es ni siquiera una tentati-
va de refutacién, y las blancas obten-
drén pronto el tipo de posicién a que
aspiraban. Es verdad que la respuesta
7. ....., €5; tampoco convencerfa a
causade8. d5,2d4;9. 22c3 (pero
no 9. Axd4, ¥xds), ysi 9 ...,
f5, entonces 10. gxf5, A xf5;
11.&e3, etc., con buenas probabili-
dades de lucha para las blancas; pero
7.y Af6 8. Axf6+, Lxf6;
9. Ae3, ¥dS; etc., habria asegura-
do a las negras un cémodo desarrollo
de todas sus fuerzas, probdndose asf la
ineficacia de la séptima jugada de las
blancas.

8. .Q_-.gZ Lb7
9. 3 afec
10. 42¢3 0-O?

UN ENROQUE ATREVIDO

Aun cuando se probase que las.

negras pueden encontrar una defensa
apropiada contra el préximo ataque

sobre el rey, la jugada del texto debe-
ria condenarse, puesto que pone la
partida en peligro sin ningn prove-
cho ni necesidad. Jugando sencilla-
mente 10. ....., ¥d7; y luego enro-

que largo, si bien las blancas manten-

drfan una ventaja de espacio sin mayor
importancia, no poseerfan probabili-
dad zlguna de realizar un verdadero
ataque.

11. g5
12. Qxe4

Preparindose parajugarf5, lo cual
es impedido por las blancas con la
fuerte jugada que sigue:

13. ¥hs!

Siahora 13. ..... , f5, entonces, es
claro,14. g6, que serfade efecto mor-
tal. .

13. ...

Qxed
®h8

¥e8

Amenzzando otra vezf5, pero per-
mitiendo al adversario llevar a cabo la
combinacién que se verd: 13. ...,
Qa5; era més seguro, porque la va-
riante 14. b4, @b3;15. A6, gxfG;
16. &xb7, 5!, etc., no ofrecia peli-
gro para las negras. En ese caso las
blancas habrian aumentado su pre-
sién completando su desarrollo me-
diante 14. SLf4, seguido eventual-
mente por O-0-0, etcérera.

14. af6!

Mediante esta correcta entrega de
un pedn, las'blancas se aseguran una
fuerte ofensiva aparentemente irresis-

tible

14. .... A xf6

La alternativa era: 14. ...., gxf6;
15. gxf6, @:1_5 (si 15. ....., SLxf6?,

entonces 16. fued, y mate a la si-
] i
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guiente);16. fxe7, ¥xe7;17. Dxb7,

Axb7;18. Lg5,16,19. L.h6, B gs;.

20. O-0-0, ad6; 21. Bhel, ecce-
tera, con venraja evidente para las
blancas.

15. gxt6 gxf6
16. ¥h4 ®ds

Obligado, porque si 16. ..... ,
W e7; perderian una pieza después de

17. Le4!
17. &4

Esta manera de continuar el ata-
que —cuyo punto esencial es la reti-
rada siguiente del alfil— no era nada
ficil de encontrar. Ahora, la mejor
probabilidad relativa de las negras
serfa devolver su peén de ventaja ju-
gando 17. ....., £5; aunque después
de 18. ¥xd8, B axd8; 19. fxc7,
Bd7;20. ff4,Q25;21. B gl,etc.,
las blancas tendrian un final preferi-

ble.

17. ... eS
18. Lg3! f5

Esdificil encontrar ahcra algo me-
jor. Si, por ejemplo, 18. ....., exd4;
entonces 19. O-O-0); etcétera, con
facil ataque.

19. dxe5 i

19. O-O-0, también era fuerte.
Pero, dadas las posibilidades de ata-
que de las blancas, la simple recupera-
cién del material sacrificado bastapara
convencer.

19. ...
20. &f3?

Bg8

Pero esta jugada inexacta permite
a las negras iniciar un contraataque

- salvador. En cambio, 20. ¥ h3!, ha-

briasido précticamente decisivo, por-
que 20. ..... , ¥ d3; se refutaria con
21. f&Lh4! y 20. ..., §g4, con
21. O-0O}, amenazandof3, ganando

material y persistiendo en el ataque.
20. .... ¥ d3!

La combinacién demuestra que
las negras, al emplear este ingenioso
recurso, no se dieron cuenta cabal del
sinntiimero de interesantes probabili-
dades que le ofrecfa. -

21. fue2
Y AHORA EL ERROR TIPICO

Las blancas no disponen de nada
mejor, puesto que 21. hxc6?, serfa
de fatales consecuencias a causa de

21. ..., a6l 22. ¥hs, B g4!;
etcétera.
21. ... We4?

A
B om o OmEE

Esto conduce a un final perdido:

| caso tipico del mal cambio de damas.
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Desde un punto de vista objetivo, es
una ldstima que las negras rehuyan las

complicaciones fantésticas que se de- - |

rivarfande21. ..... , W2l despuésde
lo cual se asegurarian las tablas me-
diante una continuacién correcta. Doy
en seguida la variante principal, asf
como algunas posibilidades secunda-
rias: : \
22. ¥f6+, Bg7;23. Bgl (a),
¥ xb2;24. e6!l, Wxal+;25. Ldl,
Ad4! (b); 26. Yxg7+! (c), Rxg7;
27. fuh4+ descubierto, 2h6! (d);
28. fug5+, 2 (a cualquier parte);
29. &h4+ descubierto, etc. Tablas
por jaque perpetuo.

(a) La jugada plausible, 23. €6 no
es buenz, a causa de 23. ....., Be8l;
24. Hgl!, La6! (si Exe6;25.Le5!
yganan)25.&xa6, BxeG+;26. Le5,
Weds; 27. 2f1, WxeS; etc., y las
negras obtienen superioridad.

b) Pero no 25...., Bd8; ni
25 ..., ¥bl; debido a la respuesta
26. &.d6!, que darfa el triunfo a las
blancas.

(c) Las blancas no tendrfan proba-

bilidades de ganar si continuaran
26. Y¥xd4, 6! 27. MixfG, Lf3;
28. ©d2, Wa2+;29. L2, fued;
etc. \ . .
(d) En cambio, 27. ..., $2f8;
perderia;28. €7+, 22e8;29. B g8+,
£2d7; 30. B d8+, y ganan.

22. Wrxed fxed.- -
23. Luh4! |

Es probable que las negras, al ju-
gar 21. ....., ¥e4, no hayan conside-
rado esta jugada, que es la ganadora.
En caso de 23. O-O-O, habrian te-
nido muy buenas probabilidades de
tablas cgntinuandto}. et Bxg3h

24. hxg3, @xe5, etc.

23. ... ~ hé6
24 0-0-0O Bae8 i
25. Lf6+ Y h7
26. f4! exf3
- 27. &uxf3

Mucho mis fuerte que ganar la
calidad mediante 27. £.d3+, etc. Los
alfiles blancos dominan ahora el ta-
blero y las negras no pueden impedir
la entrada de la torre hostil en su
segunda fila.

27. ... Qa5
Elcambio de alfiles, que probable-

mente habria salvado la batalla al
principio del medio juego, notieneya
importancia a esta altura.

28. Lxb7 Qaxb7
29. Bd7

Comienza la ejecucién.
29. ... Qcs
30. Bxf7+ 26
31. Bxc7 ad3+
32. ©2bl

2 era también suficiente.
32. ... 215
33. Bdl ' . QxeS.
34. Bfl+ Re4
35. Bxa7 Qcd

Si 35. ... , @ f3, entonces
36. Ba4+, Re3; 37. &dd+, etc.

Ya no hay esperanzas para las negras.

36. Bd7 Qefi‘ )
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37. Bel+ 913 40. BEh4 afs
38. Exe8 H xe8 31. Bb4 (1-0)
39. Bd4 Qe3

II. ALGUNAS REGLAS VALIOSAS

Error grave es cambiar (?’/a dama por el mero hecho de evitar complicaciones,
ya que quien ofrece el can'bio, o lo propone, sabe por qué lo hace y lo primero
que hz cal-ulado es que el adve.sario no rehuya el cambio. Enla partida que ahora
veremos sucede lo contrario. En una posicién relativamente inferior, Tartakower
comprende, y con razén (jugada 25, que debe cambiar las damas para anular
la enorme agresividad de la dama rival. Tiene dos opcionesy se decide por la que
aparentemente gana un tiempo, pero que, en cambio, lo lleva a un final que su
rival gana magistralmente. En cambio, de haber buscado otro lugar para cambiar
la valiosa pieza adversaria habrfa salvado la partida. Detalles sutiles, que son
afortunadamente la esencia misma del juego y los que le asignan su renovada
atraccién. Pero es bueno estar advertido que en cada cambio de damas estd
habitualmente el germen del desnivel de posiciones aparentemente iguales. Y
como otra regla, y muy poderosa, podrfamos establecer aquello de que no deben
cambiarse las damas cuando se tiene la m4s sutil desventaja en la configuracién
de los peones.

UNA PARTIDA MAGNIFICA

Veamos entretanto el ejemplo de la partida mencionada, excelente desde
cuaiquier dngulo que se la observe.

BLANCAS: RUBINSTEIN

' TARTAKOWER

1. c4 e6 peones en el flanco dama y que ad-
2. af . ds - quieran superioridad en espacio en

4 o, A £ * dichossector. Paraello‘:empero,hacfe
3. crearse una casilla débil en b4.
4. Ac3 dxc4
5 63 3.6 6 cees CS
6. 4 7. fxcd Act

' 8. 0O-0 cxd4

Con esta maniobra, las blancas o )
impiden que las negras logren cons- Enla partl‘da que estos dos mis-
mos maestros jugaron en Baden Ba-

truir una s6lida y agresiva posicién de.
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den se arribé a una situacién idéntica
y Tartakower adopté en la octava
jugada la variance 8. ....., Ne7.

9. @Axd4
La jugada 9. exd4, darfa lugar a

que las negras obtuvieran ciertas posi-
bilidades tedricas, a causa del pedn ais-
lado y débil de d4. Rubinstein aconseja
enel “Collijn Larobok” la maniobra por
él practicada en la presente partida,
afirmando que proporciona a las blan-
cas una situacion preferible.

9. ... Axd4
Era de considerarse £d7. La ju-

gada del texto favorece el desarrollo
del juego blanco, sin alcanzar el pro-
pésito aparente de fijar un peén débil
en el centro del tablero.

10. exd4 Soe7
11.ds!

La jugada exacta. Esta correcta
maniobra no sélo hace desaparecer el
peén débil de d4, sino que marca el
comienzo de unaseria presién sobre el
flanco dama enemigo. Si en cambio
las blancas hubieran jugado dye3,
seguirfa O-O; 12. ¥e2, 2dS; y las
regras se habrian librado de todas las
dificultades de la apertura.

15 P exd5

12. @xds ©  Qxds’
13. &xd5 O-0 g
14. ¥1f3

Conencantadorasencillez, el cam-
peén polaco halogrado emplazar una
vigorosa ,presién sobre la casilla b7
adversaria, mcdiiantq la accién con-

juntadeladamay delalfil. Laexcelen-
te respuesta de las negras, tendiente a
contraatacar en el flanco rey, parece a
primera vista suficientc para resiablecer
el equilibrio, a punto de ser roto.

14. ... A de6!
15. Bel )

Lo mejor. Esta jugada tiende a
evitar que la dama negra se ubique en
€7, posicién indispensable para pre-
tender obtener la igualdad. Veamos:
15. Le3, We7; 16. Bfel, febll;
ysi 15. Bdl, ¥e7; 16. &f4,
Quxtd; 17. ¥xf4, LeGl; y en am-
bos casos las negras conseguirfan equi-
librar la partida.

15. ...

Las maniobras que ahora las ne-
gras inician han merecido del propio
Tartakower el calificativo de artificia-
les. La jugada correcta habrfa sido

15. ..., ¥b6; 16. Be8, NeG;
17. Bxa8, Bxa8;18. Lxb7, Be8;

con bucnas perspectivas.

16. h3

¥ h4

. Otravezlo correcto. Si g3, segui-
rfa 16. ..., ¥b4; y las blancas no
podrian responder ni 17. Bd1, ni
17. He2, a causa de Lg4d. Debe-
rfan, en consecuencia, jugarl7. B e4,
WS (si 17. ..., ¥a5; 18. ¥hs!,
Ne6; 19. Bxe6, etc. Sien lugar de
18. ....., ucG; las negras optaran en
esta subvariante por 18. ...... , b6;
seguirfa 19. b4. Y finalmente, si ju-
garan 18. ...... , W c7; se continuaria
con 19. Bh4 y 20. Axh6, etc);
18. BEc4 (si 18. ¥h5, g6), Ha5;
19. ¥h5, Le6; 20. B h4, h6; etc.
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16. ... ¥ b4

Siahora 16. ..., Bb8: 17. Hed,
™d8; 18. ¥h5, con ataque irresisti-
ble.

17. Bdl

La torre elude la amenaza negra y
se ubica en la mejor linea. Ataca indi-
rectamenteal alfil rey negro.17. Be2,
serfa |a jugada natural, pero no la més
eficaz. Malo habria sido, en cambio;
17. Be8, por e, y tampoco setfa
suficiente B e4 por&cﬁ, ylapartida
se podrfa desarrollar en forma similar
a lo que detalliramos en el comenta-
rio anterior.

17. ...
18. b3

Bb8

Jugada ingeniosa que resuelve el
problema del desarrollo del alfil dama,
sin perder un peén. Amenaza simul-
tdneamente <La3.

18. ... L6

Las negras, que se encuentran en-

situacién casi incémoda, tratan de
complicar la partida estérilmente, por
cuanto el dnico beneficiado con di-
chas complejidades serd el blanco.
Mis prudente habria sido ¥h4 y las
negras tendrfan si¢mpre una partida
dificil pero defendible. Por ejemplo:
18. ....., ¥h4; 19. fee3, b6; etcé-

tera.

19. Lxe6

Sin efecto serfa la jugada 19.4£a3,
por ¥bG; 20. ‘.Qx;CG, a causa de
20. ..., Lxa3i

19. ... fxe6
20. Me2 Kes-
21. Wxe6+ % h8
22. La3 " a5
23. Bd5!

La circunstancia de que Rubins-
tein, el notable jugador de finales,
evite la variante simplificadora
23, fuxc5, ¥xc5;24. ¥e3 (lome-
jor), ¥ xe3;25. fxe3, B fe8;
26. Bd3, B e7;etc., demuestraque
el pedn de ventaja de las blancas no es
suficiente como para aspirar a un
seguro triunfo. Con notable claridad,
el polaco Rubinstein ha entrevisto un
plan basado enladevoluciéndel peén
ganado, que le ha de permitir alcan-
zar una brillante victoria.

23. ... Axf2+
24. 92hi ™3
25. Bcl

Malo serfa 25. Badi,. a causa

de Bfe8

7
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EL ERROR TIPICO

Esta es la jugada que justifica el
ejemplo que hemos escogido para
mostrar una vez més lo dificil que es
saber cuidndo y dénde debe cambiarse
la-dama.

Tartakower se sabe inferior y bus-
ca eliminar la poderasa dama enemi-
ga. Lo hace enf6 para ganar el tiempo
al retomar con la torre atacada y que-
da con una debilidad que Rubinstein
transforma admirablemente en una
victoria. En cambio, pudo hacerlo en
otro sector del tablero y probable-
mente habria salvado la partida.

Es por eso que se puede afirmar
que en los cambios de damas estriba
quizé la maxima dificultad téctica que
brinda el ajedrez, aun para los maes-
tros de gran relieve.

Mis interesante v viable serfa
25. ....., ¥e3; 26. Hxe3 (la mejor
“chance”; si las blancas jugaran
26. Bes, seguiriaﬂ%, yno26. .....,
Wd2;por27. He2, ¥ f4;28. B c4;
027 Be2, ¥p5:28. Bec2,etc. A
26. ..., ¥f4; se continuarfa con
27. B4, ®f7; etcétera, ysi27. en
vez de B c4, las blancas continuaran
on Hed, Hg5; 28. h4l, L.xh4;
29. ¥rg4, §f6 0si29. Bg4, ¥hS;
salvando la calidad), < xe3;
27.Bcdl (i27. Bc72?, Bfl+, ga-
nando. Esto no sucederfa si las blan-
cas jugaran 27 Bel, B fe8;
28. Bd7, bs; 29. éb,bz N hG; et
cétera); 27. ..., Bg8; 28. Bd7,

b5; y destrozarian el flanco dama.

26. ¥xf6 B xf6
27. Bd7! De3

Elerror decisivo. Las negras debie-

ron jugar 27. ... b6; 28. &b2,
Hg6; 29. B cc/, §g8 seguido de
h6, Rh7 y a5, etc., y las negras

podrian defenderse.

28. Bxb7 Bb6
- 29. Bxb6 ; Axh6
30. Bc6 /

«  Amenazando 31. £&dG, y blo-
quear con esa jugada la movilidad de
las piezas negras. El final que sigue es
de una encantadora correccién.

30. .... h5
31. &.d6 Bb7
32. b4!

Con esta jugada, las blancas rom-
pen las hostilidades en forma definiti-
vaen el ala de la dama y logran pasar
un pedn, comenzando a imponer la
superioridad material.

32. ... as
33. b5 ®h7
34. g4

Es interssante estudiar cémo
Ruoinstein elabora el triunfo. Prime-
ro, ha asegurado en el flanco dama la
situacién predominante de su peén
de mis y, simultdneamente con el
ataque decisivo que en ese sector estd
gestando, trata de limitar atin més la
movilidad del j juego negro, mediante
una sutil maniobra en elala de} rey.
Las ncgras, para evirar que el peén
caballo quede indefenso cuando los
acontecimientos fuercen al rey a acu-
dir en apoyo del flanco dama, deben
avanzar el pedn ag5 y en esa forma el
peén autobloqueard al alfil negro,
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limitando su accién. La jugada del
texto tiende a fijar la posicién de ese
peén cuando esto se produzca.

34. ... hxg4
35. hxg4 2g8
36. QgZ K7
37. 2f3 L.d8
38. Ret Re8
39. £2d5 g5
40. Re6 Lb6
41. Hc8+ L.d8
42. D5

Preparando el plan final. Resulta
instructivo observar la h4bil formaen
que Rubinstein estd reduciendo al

43. Bc6

Es fécil observar que si B xb8, las
negras quedarfan ahogadas.

43. ... Bb7

El avance decisivo. La forma de
rematar la lucha es realmente impre-
sionante.

44. ... Bb8

El golpe de gracia. Esta bonita
jugada corona elegantemente una ca-
racteristica produccién del campeén
polaco.

alfil adversario a total impotencia.

45. ... Lxc7
42. ... B b8! 46. bxc7 Hc8
Bonito, pero estéril. 47. b6 a8
48. La7! (1-0)

ALARDE TECNICO DE RESHEVSKY

Observaremos otra partida plera de alternativas de interés. en la que dependié
del oportuno cambio de las damas, hébilmente provocado por Reshewkv una
victoria técnicamente magnifica y valiosa para el vencedor, ya que el punto le
sitvié para conquistar una vez mds el campeonato de ajedrez de los Estados
Unidos. Se trata de una experiencia distinta. No es ya el cambio erréneo que
provoca la derrota o malogra una victoria aparentemente mob)etable, sino que
se trata de una maniobra exacta para provocar el.cambio de esa pieza y, luego de
eliminar la dama enemiga, asegurarse una ventaja microscépica, que habilmente
explotada sc transformé en una victoria impresionante.

El final de la partida tiene especial interés y puede afirmarse que se trata de
una obra maestra de Reshevsky, ya que gané luego de sutiles planes en una lucha
de alfil contra caballo y peones iguales. Pero, en realidad, todo surge del cambio
inicial de las damas, que en este caso se convirti4 en la llave maestra de la victoria.
Dejemos que la partida y sus comentarios aclaren todas las dudas y hablen con
el expresivo lenguaje de la,lucha viva y del resultado inobjetable.
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BLANCAS: KASHDAN
RESHEVSKY
1. afn ds
2. d4 afe6
3. c4 eb
4. g3 dxcd
5. Mad+

Esta maniobra ha sido denomina-
da la variante Nottingham por el uso
y abuso que de la misma se hizo en el
torneo realizado en esa importante
estacidn balnearia britdnica. En reali-
dad se estd en una de las tantas formas
del sistema cataldn, que tanto auge
tomé en los tltimos afios por la pode-
rosa accién que logra ejercer el alfil

blanco desde g2.

5. ... Qbd7
6. é’?:gZ a6
7. Wxcd c5

Quiz4 sea més efectivo seguir con
7 , b5; ya que la aparenie ma-
niobra8. ¥ c6, no parece buena des-
puésdes. ..... ,Ba7:9. &f4,0.b7;
y rio serfa bueno ahora 10. Wxc7,
por ¥xc7; 11. fxc7, Lxf3); etce-

tera.

8. O-O N : bS
9. #®d3

Parece mejor W2, alejando la
dama todo lo posible de futuras agre-
siones. Quizd la serie de jugadas que
tiene que hacer la dama sea en reali-
dad la falla fundamental de esta va-
riantz, aun cuando hasta ahora no se
haya podido demostrar. :

9. ... Qb7
10. a4

Este sistema de agresién lateral
contra las cadenas de peones es siem-
pre eficaz y hasta necesario. Pero es
probable que las blancas habrian he-
cho mejor en jugar para la nulidad
mediante 10. dxc5, ya que estdn re-
trasadas en el desarrollo del ala dama
y las negras dominan los cuadros cen-
trales.

10. .... b4

Es verdad que ahora las negras
tendrdn un punto débil en c4, o,
mejor dicho, que las blancas dispon-
drdn de una excelente ubicacién para
su caballo enc4, lugar de vital impor-
tancia por cuanto se presiona las casi-
llas €5 y d6. Perc tambiér es cierto
que no serd tarea fdcil colocar de
manera indesalojable un caballo en
ese punto, Unica pieza que en-realidad
es eficaz cuando dominz un “hole”.

11. Abd2 cxdd!

Este oportuno y fino cambio cen-
tral permitird a las negras ganar un

- importarte tiempo y llevar alas blan-
. cas al cambio de damas que variaré el

curso de la lucha. Reshevsky saca
provecho de la circunstancia de que
las blancas no pueden seguir con
12. @xd4, a causa de ia siguiente
bonita combinacién: 12. ..... , Ac5;
13. We3 (tnica), Qegd; 14. ¥4,

e5,etc. En ¢onsecuencia, es necesario
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capturar con la dama y esto permitird
a las negras desarroilar el alfil rey,
ganando un tiempo precioso.

12. Mxd4 A5
13. Y¥h4 0-0O
14. b3

Esta jugada, aparentemente légi-.

ca, ya que permite al alfil dama desa-
rrollarse por via b2, tiene el grave
inconveniente de que acentiia la debi-
lidad de la casillac3 que tan tesonera-
mente ha de fiscalizar el peén negro de
b4. Parece ser més prudente, segtin el
Dr. Euwe, jugar Rel, buscando un
empate y evitando graves complica-
ciones en el ala dama.

14. .... ads

SEIS TIEMPOS CONTRA NINGUNO

X W %ﬁ%
%/g%n// AkA
Aje Wil
% %m/ 7
%% o B
/a/%/{;ac
@ V2,

Ahora las negras précticamente
fuerzan el cambio de damas. La anda-
riega dama blanca ha realizado seis
jugadas después del cambio y la de las
negras ninguno, con cl agregado de

que al reromar una CXCCICD[C torre se
[

&
\\

N
&
&
\\\\
\

/y

@

ubicard end8. Laganancia de tiempo
no puede en realidad considerarse
con este criterio simple, pero en ver-
dad siempre resulta un mal negocio
realizar muchas jugadas con una pie-
za para cambiarla por otra inactiva, si
en el curso de la accién de aquélla no
se han asegurado ventajas muy apre-
ciables.

15. ¥xd8 B xd8
16. &b2 Aac3!

Las negras tienen ventaja posicio-
nal evidente, pero sélo apreciable en-
tre jugadores de gran capacidad. Es
admirable la forma en que Reshevsky
saca provecho de la debilidad del
cuadroc3 en el campo blanco y de los
tiempos ganados que le significé el
cambio de las damas.

17. Bfel

Es claro que si Dxc3, las negras
quedarian con dos poderosos alfiles y
con un peén en c3 de evidente gravi-
tacién a pesar de estar aislado, por la
sélida defensa que le podria prestar el
alfily por quedaren unacolumnaque

~ lastorres negras dominarfan con gran

facilidad.

17. ... Eac8

18. B acl afs

19 ¢3 Y 2

El caballo de c3 se defiende solo,
por la amenaza, si xxc3, de bxc3, y
no podria seguirse B xc3, a causade
&xf2+, ganando calidad. No pu-
diendo eliminarse el caballo, hay que
resignarse a este avance que crea un
nuevo problema estratégico: la debi-
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. lidad del puntod3, importante porla

carencia de sostén cémodo que tiene

el peén de b3.

19. ...
. 20. @c4

Mejor que la aparenjce 1éplica
Qfe4, a causade A g5. I“Mantcncr la
fiscalizacién del cuadro c3 y d3 es la
base de ia estrategia de las negras y
esto justifica la excelente retirada del

caballo agresor.

Da7
Qce4

21. Qg5 f.ds
22. Axe4 A xed
23. Bedl f6
24. 2f1 218

Es evidente que no 07, por la
amenaza de un doble en d6, luego de

Doxes.

25. &ud4
26. Bxd4

A xd4
ad2+

Una verdadera sorpresay sin duda
el momento exactc para simplificar la
partida. No habria sido bueno prime-
o Lxchd+ a causa de Bcxcd. La
ventaja estratégica de las negras, hasta
ahora embozada, sale a la [uz con

claridad.

27. Bxd2 ﬁ’:xg2+
28. Rel - . Bxd2-
29. Rxd2 A.ds
30. 2d3 e5

LA LUCHA DEL ALFIL CON EL
CABALLO

Se ha llegado a un final muy ins-

tructivo en el que actda un caballo — -

que no puede hacerse fuerte enc4 sin
riesgo de ceder un peén pasado y
sostenido y en cambio quedar con un
peén aislado— contra un alfil bueno
que custodiard los cuadros que los
propios peones hayan desamparado.

B
5

\
§§
\
&k

\x

N
\

N

D
s
X

7, 7,

o om

N

N\
N
k\\\

L

-

ANl |
&\\
)"\\\\
N x\
xk

31.e4 D6
32. Bc2 Re7
33. ad2

Las blancas, contra su voluntad,
deben provocar el cambio de torres,
pues estdn pricticamente en una po-
sicién de “zugzwang”, ya que no es
posible dejarse cambiar el caballo de
c4 y retomar con el peén “b”. Y las
jugadas de pe6n para dilatar la simpli-
ficacién tienen un limite.

233 ... . Bxc2 .
34, Vxc2 2d6 '
35. 243 $2¢5

Sigue la lucha en torno al punto
ctitico de c4. Las negras no permiti-
rin que se perpete alli el caballo y, si
le impiden, ganarén.

36. Re3 -
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Una rara ﬁztognzﬁa de Samuel Reshevsky, jugando con Charles Jaffe, en un
pequefio torneo de seis maestros jugado en Nueva York en 1922. Reshevsky tenia
Jolﬂmentc ]1 _:an( fuﬂnda ]lt-gO este for/lfo}’ I«frfﬂlnﬂ con un pu”fﬂ]é’ df 2% Sllbrf

5, delante de Edward Lasker y Jaffe, pero detrds de Janowski, Bigelow y Bernstein.

37. 2d3 f5
38. 13 f4!

La ventaja de las negras es cada vez
mds clara. Han logrado inutilizar el
rey y el cabal[o adversarios y ahora
buscan una mayorfa de peones en el
ala rey, que exija una definicion de las
dos piezas inmoviiizadas de las blan-
cas, pues deben atender a la posible
entrada del rey negro en d4 y la
defensa del pedén de b3.

39; gxf4 exi4

40. h4 hé.
41. a5

Las jugadas de las blancas se aca-
ban. Se trata de una agonia estratégi-
ca;"ya que necesariamente se deberd
dejar el cuadro d4 para que el rey
adversario penetre por la rigida ac-
cién de su caballo. Una pérdida de
tiempo de las negras y todo ha con-
cluido en la empefiosa lucha sobre el

punto c4 y d4.
L.d7!
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iY qué pérdida de tiempo! Ahora negro se filtra hacia la victoria.
amenazan lograr el punto d4 de pre- . o
potencia, por medio de &hxb5+. - 45. Rd1 22 -
. 46. Rc2 Re2
42. 92 47. 8cl hs!

Es evndente que luego de QAc4

Amenaza coronarel peén “h”, lue-
seguiria éﬁ.b5 ganando en seguida, P ’

también por “zugzwang”. go de 5.

48. e5 g5
42. ... 2d4 49, & e oehd
Y AHORA EL DERRUMBE 50. Qg5 h3
43. Qc4 De6 51. Qxe6 h2
44. @dz Re3 52. Axfd+ ©2xf3

(0-1)

Lo que resta es simple. El rey

Espléndida parriday final magistral.

CONCLUSIONES

El capitulo de los cambios de damas que acabamos de estudiar nos permite
sacar algunas conclusiones que interesa sefialar, a fin de sintetizar, de acuerdo con
nuestro método, lo estudiado en cada tema.

1* El cambic de damas es uno de ios problemas més diriciles que ofrece el arte
de la simplificacién en ajedrez, y, en cada caso, debe ser analizado escrupulosa-
mente.

2* Cuando la dama reemplaza al alfil en la custodia de las diagonales
debilitadas por la aus=ncia de éste, el cambio de la dama acentda la debilidad de
las diagonales precitadas.

3* El cambio de damas en las partidas con desventaja en espacio suele ser
favorable al bando que se defiende, pues se elimina una pieza rica en posibilidq—
des, por otra del mismo valor técnico pero limitada en su accién por la carencna
de espacio para despl‘azarse .- - o

4* Cambiar una dama que ha realizado varias jugadas en el planteo por otra
inactiva, suele traducirse en tantas pérdidas de tiempo como movidas de mds se
hayan hecho con la dama cuyo cambio se efecttia.

5* Casi nunca es bueno cambiar una dama activa por una dama inactiva y
menos cambiar las damas cuando se tiene posicién de ataque sobre un sector con
desventaja en espacio.

6*Cuando se tiene desventaja en Ia configuracién de peones, debe rehuirse el
cambio de damas.va queel final suele ser inferior, yen cambio se puede intentar
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hallar compensaciones ticticas en el medio juego con el hdbil maniobrar de la
pieza precitada.

-7* En sintesis, el cambio de damas favorece siempre a quien tiene mejor
conﬁguraaon de piezas para el final, y debe ser rehuido cuando se tiene ataque,
ventaja en espacio o puntos débiles. Cuando se lucha con una posicién abierta
contra una posicién cerrada, la dama debe conservarse, porque dispone de mayor
cantidad de amenazas. Y las piezas valen, en realidad, por la cantidad de amenazas
que pueden realizar. 7



The Immortalizers
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CAPITULO XI

Entraremos en la etapa final de nuestro ambular por el accidentado terreno
de la técnica del ajedrez. Luego de analizar problemas estratégicos medulares del
medio juego, nos dedicaremos a estudiar un aspecto de vital interés de los finales
de partida. .

Los finales de torres y peones comprenden mis del sesenta por ciento de los
que se plantean en la partida practica a los ejecutantes. La mayoria de las partidas
que logran atravesar la etapa del medio juego se resuelven en finales de torres y
peones, y la razén para que esto ocurra es también clara. Las torres son las piezas
que mis tarde entran en el combate. Unavez agoradalaaccién de caballos y alfiies
y aun de la dama, que en el medio juego, por su mayor agilidad, es elemento
valioso para realizar ataques fulminantes, comienzan las torres a hacerse valer.

Y sucede que éstas entran en accidn, yaen finales equilibrados con peones bien
ubicados de ambas partes, lo que origina casi siempre empates, o con peones
iguales pero de deficiente colocacién en uno de los bandos, lo que significa ina
apreciable ventaja para quien lucha contra ellos con torres; o con desnivel de
material —algin peén perdido en las escaramuzas del medio juego—y entonces
es cuando mis se necesita el estudio de finales de torres y peones. Hay infinidad
definales tgéricamente tablas. El conocimiento de los mismos zhorrard al aficionado
bisofio y aun a multitud de los que no creen setla, pero que desconocen reglas técnicas
elementaies, muchos disgustos; les permitird ganar cuando deben ganar y, adernis,
les mostrar4 detailes fundamentales en materia de finales de estudio.

NADIE EN EL MUNDO JUEGA BIEN LOS FINALES DE TORRES

Hay, asimismo, muchas reglas que, conocidas, facilitan el andlisis, y luego
daremos finales maestros en los que se ve de qué manera se deben explotar las
h : | ' .
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pequefias ventajas estratégicas en este tipo de finales, cuyo conocimiento
profundo escapa a la capacidad de todos los jugadores del mundo.

No vaya a suponerse que ¢s ésta una afirmacién temeraria e irrespetuosa para
los grandes jugadores. En la revista “Mundial”, que se_editaba en 1927 en
Montevideo, el Dr. Alejandro Alekhine, préximo entonces a poseer el titulo que
luego recobré, decia lo siguiente al referirse a los finales de torres:

“La opinién general conceptia los finales de torres como pertenécientes a la
técnica del ‘uego. Esta creencia puede aceptarse siempre que se agregue que el
dominio aproximado de esta técnica, especialmente dificil, adn no estd al alcance
de todos y que en nuestros tiempos no existe ningiin jugador de finales de torres
que pueda considerarse perfecto, ni aun teniendo en cuenta a los campeones del
mundo.” :

La gama de recursos del que ataca y del que defiende es muy dilatada y existe
infinidad de posiciones en las que no basta un peén de ventaja para vencer, y hasta
er: algunos casos dos no logran triurfar. Pero como generalmente no sucede esto,
pasaremos a explicar, mediante ejemplos simples, reglas fundamentales.

I. LA VENTAJA DE LA INICIATIVA.

Antes de penetrar de lleno en la técnica de estos finales expliquemos un factor
que tiene decisiva importancia: la accién de la torre en el mismo momento en que
se inicia el final. La torre agresiva posee una ventaja vital contra la torre defensiva.
La ventaja de lainiciativa, la posibilidad de asumir primero el ataque a los peones
rivales, es casi siempre decisiva. Para evitarlo, es habitualmente mejor contraata-
car que resignarse al papel pasivo de una defensa. Veamos: '

Ejemrro 1

Se trata de una posicidn absolutamente simétrica. ;Quiérn estd mejo1? Desde
el punto de vista puro de lalégica, la posicién es absolutamente equilibrada, pero™
no es asi. En esta posicién estd mucho
mejor quien juega primero. La ventaja
de la iniciativa es casi decisiva. Quien
juega, ubicard su torre en una columna
abierta, por ejemplo, bl (b8), para se-
guirinmediatamente con B b5 (B b54),
atacando el peén de a5 (a4) rival. Esto
permitira tener una torre agresiva, la de
b5 (b4), que ataca al peén de a5 (a4),
contra una defensiva, la de a8 (al); la
comodidad de quien tenga esa posicién
dominante serd extraordinaria.

7 2

7%

w7

A7

Bz
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UN PRINCIPIO VITAL

El principio estratégico que justificalaimportancia de la ventaja de un tiempo
en las conformaciones simétricasde peones es el siguiente: una torre necesita dos
t'smpos para atacar a cualquier peén adversario cuando no estd en una columna
abierta y cuando tiene peones propios delante de los peones rivales. Quiere esto
d :cir que quien inicia las maniobras agresivas obliga a la torre rival a inmovilizarse
en el sostén de sus propios peones desde atrds de los mismos, lo que le resta
mnovilidad.

Nada de esto pasarfa si la posicién que acabamos de dar no ofreciera simetria
en la situacién de los peones y las negras, por ejemplo, pudieran ganar u.i tiempo
en mérito a la posibilidad de atacar de frente a algtin peén rival. Observemos la
posicién que damos en seguida:

En este caso serfan las negras las que E /% %/ %/ *%
tendrian la iniciativa, aun cuando les 7
correspondiera jugar a las blancas. ;Por
qué esa diferencia? Pues por la existencia
de un peon aislado en €3, que permitird
ganar un tiempo y por lo menos equili-
brar las “chances”.

En ese caso, contra 1. Bbl, sigue
1. ... , B e8; atacando al pedn, no para
capturarlo, como es natural, sino para
ganar el tiempo que permita atacar antes
que el rival al pen dea5 si es defendido
el de €3. Si 2. Rf2, entonces 2. .....,
B e4; obligando a la torre blanca a replegarse al escaque al para apoyar el peén
7 las negras quedarian con gran veataja posicional.

OTRA REGLA BASICA
Si, en cambio, 1. B bl, 2 e8; 2.. B b5 (que es lo mejor), B xe3; 3. B xa5,

y ahora se produce un final de peones iguales probablemente tablas, pero con
alguna ventaja para ¢l negro, porque se habra llegado a la posible aplicacién de
otro principio fundamental: en los fineles de torres tiene ventaja la torre que ataca
al pedn libre rival desde atrds. Esto obllga a. defenderlo “con la otra torre,
lateralmente, lo que le resta movilidad y nb apoyul avance del peén, 0 a
defenderlo como en esa posicién desde adelante, lo que, si bien permite el avance,

va atacando de parilisis progresiva a la totre defensora. Por ejemplo, si en la
posicion del texto las negras juegan3. ... ,Ba3;4. Ba8+, Qh7 5.a5, Ba2;

6. a6, g5; 7. a7, se observa que mientras los avances el pedén “a” han aumentado
el radio de accién de la torre ofensiva y defensiva negra, la torre defensiva blanca
se encuentra ahogada en a8 y no puede moverse. A pesar de esto el final serfa
probablemente tablas, porque el peén en séptima significa una fuerza compen-
sadora muy valiosa en esta posicién. Pero las blancas deben jugar bien para no



TRATADO GENERAL DE AJEDREZ 343

perder. Las negras, en esta posxcxon deben tratar de no dejar nunca ninguno de
sus peones a merced de la agresién de la torre blanca, pues hay que evitar que
mediante ese simple expediente ganen el tiempo, o para coronar el peén de a7,
o para recobrar la autonomifa con la torre, a costa de la pérdida de ese peén o de
un jaque, lo que serfa mucho mis grave. Veamos:

EjEMrLO. 3
/ En esta posicién, que es la misma a

% % % % que llegamos en el ejcmplo anterior, la
// > / Y % % Gnica posibilidad de victoria de las blan-
/// /% ‘ / cas estriba en poder sacar la torre de a8,
%/ / //// Y dando jaque, para coronar el pedn réipi-

o, _ 2,

damente y ganar la torre, o atacar un

//// % % %///2 pedn adversario para cambiarlo porel de
o 7., Z., 7

v w ) w7, recobrar la autonomfa con su torre
//%/ /2 %% %/ ahogada en a8 y hacer répidamente ta-

blas en lugar de tener qtie soportar un

_ 7 & largo final
9 % % gO 1nal.
% 7 %é % Analizando sobriamente se observa

que el pedn de f7 no corre peligro de ser
atacado, porque la torre negra al captu-
rar el peén a7 lo defiende. El punto
fuerte para escudar el rey es, pues, la columna alfil “f”, ya que no hay riesgo de
que sea atacado con éxito el peén que cubrird al rey negro de los jaques rivales.

DONDE NO TIENE IMPORTANCIA UN PEON DE MAS

Para facilitar el raciocinio del jugador se puede anticipar que este final es
tablas, ya perdiendo las blancas el peén de a7, o teniéndolo de ventaja. Por
ejemplo, si se sacan del tablero ios tres peones negros del aia rev y los dos blancos
de ese sector, el final es también tablas, pues no es posible sacar la torze sin perder
el pedn. La técnica es la siguiente: debe conservarse el rey negro en h7 0 g7, y
cuando el rey blanco vaab1, atacando ala torre, replegarse con ésta para después
a medida que avance el rey, colocarla en la primera linea y cuando el rey defienda
el peén de a7, dar jaque.

¢Y por.qué dejar el .rey negio¢n h7 o g7’,-apreguntaran algunés ajedrecistas.
blsonos, pero impacientes, que no se resignardn a este papel pasiyo del rey en el
siguiente final: Rgl-H a8-a7 contra 2h7-Ha2.

Pues porque apenas salga el rey de la segunda linea, el blanco puede dar jaque
y luego coronar el peén. Y si para evitar estos jaques en la primera linea, el rey
neg:o juega a g7 y luego a f7, entonces viene ei chiste tictico ganador de B h8,
para seguir, si Exa7, con B h7+, ganando la torre.

Esto es muy elemental para los jugadores avezados y ha de ser, en cambio, muy
instructivo para los principiantes. Y.no debe olvidarse que del conjunto de
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sutilezas ticticas de este tipo se hacen los grandes problemas que iremos
desentrafiando una vez que sepamos estas cosas elementales.

ENSAYO DE MANIOBRA TIPICA

Conocido esto, que es muy importante, volvamos al ejemplo 3 (péngase la
posicién sobre el tablero). El plan de las blancasesllevarel rey ab1, atacar la torre,
desplazarla de la séptima linea, Explotar la circunstancia de que no puede
abandonar la columna “a”, y luego remontar con el rey hasta que éste tome
contacto con el peén de a7. Queddndose quietas las negras, el final es tablas, ya
que apenas el rey blanco se ubique en b6 (puede colocarse para facilitar el
andlisis), la torre de a2 da jaque, y una vez que el rey deja de apoyar al peén, la
torre vuelve a a2. Para hacer esto, la tnica precaucién que debe adoptarse es
ubicarel rey negro eng6 o enf6, paraque el rey blanco no pueda capturar el peén
de £7.

Pero en cambio las negras pueden intentar algiin plan que, sin duda, fracasar4
pero obhgara a las blancas a jugar con cuidado. Puede segunrse (vuélvase a la
posxc1on del ejemplo 3) con 1. ....., g5 (hay que colocar el peén en h4 y el otro
en g5, antes de sacar el rey de la segunda linea, para evitar que la torre de a8 se
mueva atacando uno de esos peones, como pasarfa si 1. ..., 2g6; 2. ©fl,
R6; 3. RKel, g5; 4. ﬂh8 para seguir si B xa7 con ﬂxh6+ » que da tablas
rapldamcnte) 2. 211, g7 3. Rel, h; 4. Rd1, h4; 5. Recl, Rf6;
6. 2b1, Ha6; 7. QbZ 15 (el rey pierde el contacto con el peén de {7,
especulando con que éste no puede ser atacado mediante B f2, porque después
de Bxa7 las negras defenderian el pedn base. Esto quiere decir que en los finales
de torre de este tipo, el rey debe guarecerse en la columna donde el pedn, base de
la segunda linea, esté mds cerca del pedn en eeptlma tival. En este caso el de la
columna “f"); 8. Rb3, 2f4; 9. 2b4, £5; 10. Rb5, Ba2; 11. Rb6.

Las blancas han logrado, en un temerario ardn de ganar, apoyar el peén “a”
y ahora amenazan sacar la torre. Si las negras quieren hacer tablas, no tienen nada
mis que hacer que dar jaque al rey para ubicarsc de nuevo en 22 cuando el rey
abandone el contacto con el peén dea?, pero pueden complicar el final mediante
el posible sacrificio de la torre por el peén torre, después de: 11. ..... , Bb2+;
12. Rc7 (si Ra6, es igual por el jaque ena2 luego de B xg2), B xg2 13. B g8
(o cualquiera casiila de la octava linea), Ba2; 14. a8= ¥, Bxa8;15. B an
©g3; 16. Ba3+, Rg2. ¢ A -

El final serfa probablemente tablas, pero las blancas deben jugar con cierto
cuidado. La maniobra para empatar serfa traer el rey rdpidamente sobre los peones
negros medante 16. Rd6, para seguir si g4 con 17. hxg4, fxg4; 18. a2+,
dando jaque perpetuo, pues el rey no puede irse de la zona de influencia de sus
peones, para no perderlos. También podrfa empatarse con 18. ©e5, h3;
19. 24, h2; 20. ng4 h1=%;21. BaZ+, le 0f1;22. Bal+, toman-
do la dama. Contra 21. ....., 82g1; no serfa bueno 22. g3, para dar mate en
al, por la réplica 18, defendicndo el mate, y ganando. ;
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En este primer paso sobre finales de torres hemos visto, pues, cosas elementales
pero muy necesarias para comprender temas mds complejos que iremos desarro-
llando y que han de interesar aun a los jugadores de primera fusrza, que, como
dice Alekhine, estin lejos de ser infalibles en la partida prictica e ignoran muchas
cosas atin. Como es natural, no las desentrafiaremos nosotros, pero sf recopila-
remos lo que la experiencia ha ensefiado hasta ahora. Que es mucho.

]
II' EL ABUSO DE EMPATES PARA EVITAR RIESGOS

Enipezaremos a conocer finales més complejos de torre y peones. Ya hemos
dicho cudl es la importancia de los mismos. Afirmamos que ningtin gran maestro
puede enorgullecerse de jugar esta etapa de lalucha ala perfeccién y robustecimos
nuestra afirmacién con las palabras indiscutibles del actual campeén mundial.

Y si pasamos revista a nuestro medio, podria llegarse a afirmaciones més serias:
casi ningtin jugador comprende claramente la técnica de estos finales, ya que las
partidas indican a menudo, no errores graves, que éstos aun podrfan disculparse
si se tratara de jugadas sino falta de técnica elemental para conducir la torre en
la eiapa final de la lucha. Es un permanente dialogar con la incertidumbre, un
navegar a tientas, aun cuando a veces provoca victorias, porque quien se defiende
tampoco logra arrancarle a la posicién ¢l maximo de recursos.

Hay una razén para que los jugadores de nuestro medio no logren dominar
racionalmente la técnica de los finales de partida. Muy pocas son las oportuni-
dades en que se llega al final en nuestro pafs, en igualdad de condiciones, o con
desequilibrio pequefio. Cuando asi sucede, el cotejo se declara tablas, porque
todos temen fracasar en esta etapa de la lucha. Sélo siguen finales de este tipo
cuando compiten con rivales débiles, y los ganan, por los errores en que el
centendor incurre, que facilitan la tarea. Pero finales proniamente dichos, en los
que sélo hay imperceptibles diferencias posicionales, casi nurica se disputan entre
jugadcres de la misma calidad. El c6émodo expediente del empate resuelve todo,
pero conspira contra la eficiencia de nuestros mejores ajedrecistas, pues es
precisamente ésta la etapa donde suelen ser superados por los maestros de maneya
mds concreta.

Ya hemos explicado de qué manera sabia logran los jugadores de gran calidad
simplificar el combate en el momento oportuno para llegar a finales aparente-
mente iguales, en los. que luego imponen pequefios dctalles estratégicos y su
mayer experiencia en estaetapa de [a luch4. Podriamos ditar infinidad de partidas
en las que los maestros ganaron simplemente por esto, y,sin ir muy lejos, es
posible recordar el final de Landau con Grau, el de Flohr con Bolbochdn, el de
éste con Lilienthal o con Keres, ¢l de Euwe con Piazzini y otros en los que se puso
en evidencia lo afirmado.

LA POSICION DE PHILIDOR

El final madre de toda la teoria, e pnmcr interrogante que se les presentd a
las maesrras. e el de Philidar ane ec aci:
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Ejemrro 4 %/ %//*
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trar que era tablas, pero aun ahora hay

buen nimero de jugadores de tercera y W / 2
cuarta categorfa, y aun otros, que no /% //%/ a
conocen la regla teérica que facilita el /

andlisis y permite hacer tablas matemi- % / 7 / ///

ticamente. La regla es la siguiente:

Cuando el rey del bando en desventaja //
estd en la casilla que debe ocupar el pedn
que amenaza coronarse, el final se hace % % /
tablas manteniendo la torre en la tercera
linea, a la espera de que sea el pedn, y no el rev, el que llegue primero a sexta. Una
vez que el pedn rival se ubica en la sexta linea, y sdlo entonces, la torre debe ir a la
linea extrema para dar jaques apenas haya una amenaza de mate.

Poreemplo ) BaG; 2.e5 BbG6; 3. Ba7, Bcb; 4.¢6, Bcll;
5. 2f6, B f1+; y tablas por jaque continuo si el rey se conserva cerca del peén.
La razén técnica es clara. Lo que debe evitarse es que el rey blanco pueda
guarecerse delante del peén que posee. Por esto hay que provocar primero el
avance dcli pedn a sexta.
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EL FINAL DE BERGER

Esto no quiere decir que se gane matemdticamente sila torre no estd en tercera,
pero en ese caso el final es bastante mds dificil. Durante mucho tiempo, por
ejemplo. se creyé que el siguiente final lo ganaban las blancas:

EjemprLO 5

%

§?®
\\Q
”&\ &

hacen tablas ficilmente cen 1. ....., B b6; %*
para evitar G antes del avance del peén.
Las blancas deberian jugar, tarde o tempra-
I4 tercera linea y; cuando asf lo hicieran, se / /
empatarfa con el procedimiento anterior.

El gran teérico Berger habfa afirinado wmy W Y

/% i

banssiles correspondiajugar, y en la partida
practica sucede generalmente esto. Pero Y
Cheron descubrié que no era asi, con lo // % 7 . 7
cual contribuyd de manera poderosa a la ’

Si en esta posicidn juegan las negtas,
o, €6, pues la torre negra se mantiene en
2
que en aquella posicién las blancas gana- / ]
técnica de los finales de torres y peones.
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COMO 1A DESTRUYO CHERON

Este final es muy importante, pues a cl se llega en casi todas las posiciones de
torre y peén contra torre, cuando el negro logra la me)or situacién de su rey, que
es ubicarlo en la columna donde debe avanzar el peén rival.

Sejuegaasi: 1. $2£6 (malo serfa 2e6 por B b6+ llegando ala posicién tablas
que ya conocemos), Bel!!

Esta es la sutil jugada que hallé Cheron para hacer tablas y no la aparente de
B f1+ que hacfa jugar Berger y daba origen a la victoria del blanco. Pero como
esinteresante ver por qué se pierde conl. ..... , B f1+;loveremosa continuacién:
2. Ve, 2f8!; 3. a8+, Qg7 4. Qe7 Bf7+; 5. 2d6, Bb7; 6. €6,
HbG+; 7. Rd7, Eb7+; 8. Rc6, y las blancas ganan.

Este final serfa tablas, en cambio, si hubiera mds de dos columnas libres entre
el pedn que amenaza coronarse y la torre que jaquea al rey blanco. Por ejemplo,
si la torre negra estuviera en la columna “a” y la rorre blanca en la columna “b”.

En cambio, el empate se produce jugando como indica Cheron (péngase el
qcmplo cinco):

1. 16, Bell; 2. Re6, 218; 3. Bal+, Qg7 4. 2d6! (si B e8 se haria
tablas mediante B all, poniendo la torre en situacién que deje tres columnas
libres entre ellay el pedn que avanza, secreto tictico fundamental), R 7!y tablas.

LA RAZON TECNICA

De ello se deduce que colocando el rey en sexta, delante del propio peén que
avanza, se puede desalojar al rey adversario de la octava linea, pero no se logra
triunfar cuando la torre del bando en desventaja logra ubicarse en una casilla
lateral que deje tres columnas libres entre ella y el pedn, o cuando se colocajusto
enlacolumnadetrésdel peén que amenaza coronarse y éste s hallaatinen quinta.

En el caso del VJPmplo anterior la torre blanca se encuentra en la columna
ideal, que es la “a”. Quiere decir que si el pedn, en lugar de estar en €5 estuviera
en d5 se debe ubicar la torre blanca en h7.

Cheron sintetiza el principio relativo a este final, de la siguiente manera: “La
torre de la defensa ejerce su miximo de resistencia si se ubica dejando tres
columnas libres entre ella y el pedn rival. La posesién de este espacio intermedio
constituye la posicidn correcta de la torre defensora”.

3 - -

UN PROBLEMA DIFICIL

Estos dos finales tienen una gran importancia porque la mayoria de finales de
torres con varios peones por bando se resume en uno de los que hemos explicado,
cuando ambos juegan bien y la posicién no ofrece otros desniveles.

Mis adelante reproduciremos integramente la recopilacién hecha por el
estudioso Cheron sobre el clasico final de Tarrasch, siguiente, que es el ideal w que
aspiran llegar quienes tienen un peén de ventajay el rey rival esid delante del peén.
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Veamos: -

:En qué posicién debe estar la torre
blanca’ para ganar, y en qué posicién
hace tablas? Pregunta imposible de con-
testar para quien no conozca plenamen-
te la técnica de estos finales. Obsérvese
que la torre negra estd en la mejor casilla
(lo mis lejc s posible del rey y el peén que
avanzan, lista para dar jaques horizonta-
les o verticales dejando tres columnas
libres). Podemos anticipar que jugando
las negras en esta posicidn, las blancas
ganan estando la torre en h2 - g2 - d2 -

c2-b2-h3-g3-d3-c3-b3-h4d-g4

-d4-c4-b4-h5-g5-d5-c5-b5-g6-d6-c6-d7-d8-c8-b8. O sea, que
ganan estando en 27 casillas de las 64 del tablero, y sélo empatan de estar la torre
en cualquiera de las otras casillas libres que no hemos enumerado, que son, en
realidad: h6, cualquiera de las columnas “f” o “€” y las casiilas b6 -c7- b7, ya
que no pcdria estar en ninguna de la primera linea ni en la columna “a”, puesla
torre negra la capturarfa. ;Por qué esto? Conviene que el aficionado trate de
averiguarlo antes que le demos la solucién completa de este importante y capital
preblema téenico de los finales de torres y peones.

COMO SE GANA

Larazénesclaraenlineas generales. La torre en la columna “d” tapa los jaques
laterales de la torre negra que estd en el mejor sivio en que debe ubicarse siempre
latorre cuando combate conrrael pedn de ventaja: lo ms lejos posible del rey rival
¥» en tltimo caso, en una casilla separada por otras tres del monarca adversario

Ubicando latorreenb5 - ¢5 - d5 - h5, se gana por la posibilidad de cubrir
los jaques de la torre negra: Estas deben jugar ahora, primero, 1. ....., B gl;
para evitar e} jaque en la columna “g” con la torre blanca, que desalojaria al
rey de esa zona, lo replegaria a la columna “h” y permitirfa ganar ficilmente.
Seguirfa 2. ©f6 (amenaza B go+), Bfl+; 3. B, Bxf5 i 3. ..... R
Bel; 4. ¢7, seguido de B g5+ y Bej); 4. 9 xf5, ©Qf8; 5. Rf6, Qﬁeﬁ?;
6. ¢7, ganando. . * T - - “

Si la terre blanca se ubica en b4 - ¢4 - d4 o h4, se gana aun cuando como
en el caso anrerior las negras jueguen primero 1. ....., B gl. Las blancas replican
con2. 2e8, R g7 (latorre negra no debe irse de la columna “g” por la amenaza
deljaquevertical delatorre);3. €7, B g2; 4. B d4, amenazando $2d7, etcétera.

Es tablas, en cambio, si la torre estuvieraen enhG - b6 -c7 y b7, por la réplica
g7, que quita al rey blanco la posibilidad de ubicarse en 6. Se observa que,
como principio gzneral, podria establecerse que es sélo tablas en estas posiciones
si estd el rey blanco delante dél pedn que avanza, cuando la torre blanca né
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amenaza jaques en la vertical o cuando el rey blanco no puede ir a f6 por
impedirselo el rey negro desde g7.
EjempLO 7
Veamos ahora un final muy usual y dificil de conducir:
Este final es tablas, sea cualquiera el
%/% Z % % que jueg /sue, y larazén se funda en lo que
%/ /// / Y % dljlrnc. antes. No se amenazajaque con
7 2 Y., % latorre blancaen la columna “g”, y el rey
7 %% & % % negro estd en la mejor casilla en que

puede ubicarse cuando no puede estar

2 Y
% //%/ /%/ % delante del pedn rival. Esa casilla es la
7 // // % que, en linea horizontal, esté separada
7, , / sélo por un cuadro con el peén que
W W 7/ p p q
%’ %/ % //% avanza.

El final se hace tablas asi: 1. B d8!,
Ba7+; 2. Bd7 (malo serfa 2d6 por

% % % Rf6, seguido de He7); 2. ....., Ba8!

UNA REGLA VITAL

Esta es la tnica jugada que permite empatar. Hay que evitar en este tipo de
posiciones que el bando en ventaja ubique su rey en la octava linea, apoyando
desde ella el avance del pedn, especialmente cuando se pueden cubrir con la torre
os jaques horizontales.

El sistema para empatar cs el siguiente: mientras la torre blanca ocupe una de
las casillas d6 - d7 o ¢6, !a torre negra debe mantenerse inmévi! en a8 y el rey
negro debe jugar alternativamenie de g7 a g6. La razén de estas jugadas de rey
estriba en impedir que el rey blanco pueda girar alrededor del peén cuando se
inicien los jaques horizontales de la torre y, ademds, para que el rey negro esté
pronto a ubicarse en f6 o g6, en una sola jugada.

Son estas reglas del Dr. Tarrasch, ya que el final es de él, asi como los andlisis
que.damos Sus afirmaciones no pudieron nunca ser destruidas en este firal. Pero
sigamos jugando, pues es muy instructiva la maniobra.

Es de hacer notar que hay que evitar que el rey blanco vayz a la octava linea,
s6lo cuando la torre blanca estd en d6 - d7 o <6. Por cjemplo, si la torre bianca

estuviera en d1, seguirfa 2. ..... , Ba7+; 3. 2d8, Rf6, etcétera.
3. 2d6+

No servirfa3. Bd6, por3. ....., g6 (umca)ugada que hace tablas. Contra

cvalquier jugada vertical de la torre negra seguirfa £2:8 y contra cualquier
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movida horizontal de la misma, Bd8. Ejemplo: 3- Ed6, Hb8?; 4. B ds,
Hb7+; 5. 2d6, Bb6+; 6. 2d7, Eb7+; 7. Rc6, ganando. Este es un caso
tipico de comprobacién de lo malo que.cs tener la torre que defiende tan cerca
del reyyue apoya el avance del peén. Al jugar B b8, las negras colocaron la torre
s6lo a dos columnas libres del monarca adversario, y por eso es p051ble la
maniolra del texto). Quedamos en que contra 3. B do, en lugar de Qd6+ se
hace tablas mediante3. ....., @g6!! La maniobra seguirfaasi: 4. B c6 (si Rd7,
£, Qg7' y tablas.

3. ....., 26 (también hace tablas 2f8); 4. B 7+, 2g6;5. B8, Bab+;
y comienzan los jaque horizontales de la torre, mientras el rey negro evita qua el
monarca blanco se ubique en 6, dnica casilla que anpla los jaques horizontales
en esta posicién.

LA DIVISION DE CHERON

Cheron divide el estudio de los finales de torre y un peén contra totre, en dos
partes, y, en realidad, es lo exacto. Primero los finales en que el pedn de ventaja
ha llegado a séptima, apoyado por el rey, v se trata de peén “b” (“g”), “c” (“f’)
o pedn del centro; la otra parte la comprenden los finales de peén “a” (“h”).

Para hacer tablas aquellos finales no debe olvidarse nunca el famoso principio
de Tarrasch, de las tres columnas libres entre el rey que apoya el pedn y la torre
que amenaza dar jaques horizontales. En sintesis, que la tcrre debe estar sicmpre
ubicada en la zona mis alejada posible del rey rival que avanza con el peén.

Veamos otro ejemplo de Tarrasch:

EjemrLo 8 //z %@%ﬁ

! ”.

Esta posicion es muy comin, ya en %/// 3 3 %

esta situaciér del pedn y rey, como en Y

otras similares dePotrasycol);mnas. La //2 //// %/;
posicién puede correrse colocando el rey . |/ / %/ // ///
en d8 y el peén en d7, etc., pero en ese 7, %%/ /%

caso la mayor resistencia se lograria con ? / .

plo 8, que el rey negro ocupa la peor -
posicién posible dentro de las tres dnicas
casillas €n las que es probablc hacer
resistencia. El rey negro estarfa mucho
mejor en g7 o aun en g6, que en la casilla del texto, por la fuerza que ahora tienc
la amenaza B gl+, que lo lleva a la columna “h”.

El ejemplo 8 muestra una posicién en que las blancas ganan, aun cuando
)ucguen las negras mediante 1. ..... , Ba8+;2. Rd7, Ba7+; 3. Re6, B :16+,
4.2e5! (no Rf5 por Rf7, ha“lendo tablas), ﬂ35+ 5. 216, Ba6+; 6. g5,

%, 7 %
latorre negraenh2yel rey negro en b8. % / //
Obsérvese, en la posicién del ejem- /// //% // /
%
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Ha5+ 7. Rg6, Bab+; 8. B f6, tapando los jaques y ganando, pues ahora la
Gnica jugada serfa: 8. ....., B a8, alo que seguirfa B d6 y luego B d8, etcétera.

Como se verd, es éste un final muy instructivo. Resulta admirable la sutil
maniobra del rey blanco para ponerse a cubierto de los jaques horizontales, y se
gana, precisamente, porque la afortunada posicién de la torre blanca permite
cubrir los jaques en la columna “f”.

En cambio, el final que acabamos de ver habria sido tablas con sélo estar el
rey negro en g7 o g0b, pues se empatarfa por jajuz perpetuo con la torre en la
horizontal. Perpetuo que es posible por estar el rey a tres columnas de la torre
jaqueadora.

EL REY DELANTE DEL PEON

Por lo pronto, ya sabemos que para tener posibilidades de triunfo debemos
poder colocar nuestro rey delante del peén que poseamos cuando se trate de
finales de rey, peén y torre contra rey y torre. En estas posiciones se gana casi
siempre, salvo cuando el rey-adversario estd en la misma columna del peén que
avanza, lo que s6lo permite ganar, como hemos visto, en <eterminadas posicio-
nes, o cuando la torre apoya al peén que avanza lesde la casilla donde éste debe
coronarse, lo que también hace muy probable el empate, y aun en otras posiciones
que también estudiamos.

Pero en la generalidad de los casos el rey delante del pedn que avanza, si el rey
adversario no estd entorpeciendo ese avance, sirve para asegurar posiciones
ganadoras.

EJEMPLO 9

En esta posicién las blancas ganan,
aun cuando jugaran las negras primero.
Pero este ejemplo es en realidad una
excepcién, ya que se trata de la dnica
posicién en que se gana cuando, aun
estando el rey blanco delante del peén, el
. monarca adversario se encuentra ss6lo
con una columna que 6 separe del peén
que avanza y por lo menos en la misma
linea que éste. Quiere esto decir que el

7
%I % % % final es tablas cuando el rey negro estd

justo en la mismalinea que el pedn rival,

aun de costado, si s6lo lo separa una columna y la torre negra mantiene tres
columnas de distancia con el rey blanco.
Y entonces, ;por qué causas el final que damos como eiemplo se gana’ ;Acaso
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el rey negro no se halla en la segunda linea, igual que el peén, y la torre no estd
separada por tres columnas'libres del rey blanco? Si, pero también es cierto que
el pedn en su casilla inicial es ¢l dnico que gana cuando el rey negro estd en
séptima, como ahora, por el hecho accidental de que puede saltar dos casillas de
golpe. Este final serfa tablas si colociramos el rey blanco en ¢4, el peén blanco
en €3 y el rey negro en g3. Pero ahora se gana asi:

1. .. Ba3+
2. Rf4 3]
3. He8 Ha7
4, ¢4 Bf7+
5. Re5 Re3
6. Re6 Ba7
7. €5 B a6+
(si 7. ..., Red; 8. Rf6) '
8. £f5!

Unica para ganar. No serviria8. 27, por Rf4;9. 6, Rf5; quellevaauna
posicién tipica de tablas, que ha hecho conocer un viejo final de Kling y Horwitz,
puessi 10. €7, seguirfa B {6+; 11. ©g7, Bgb+;12. Rh7, Rf6; 13. B8+,
Lxe7; y tablas. Si, en cambio, 10. Eh8, Exe6; 11. B h5+, Qg4ytablas
Pero es interesante hacer notar que este final se ganaria con la maniobra indicada
en dltimo término si corriéramos la posicién de las piezas una columna a la
izquierda, o sea el peon en la columna “d”, etc. Estas sutiiezas nuestran la
dificultad de estos finales.

8. ... Ha5
9. £f6 24
10. 6 Bf5+
Sil0. ..., BaG; 11. Bf8, Red, 12. Rf7, Re5 o0 f5; 13. €7, ganando.
11. Re7 . ~Ba5 . . )

Si.BhS5 o fReS; 12. Ba8. Si, en cambio, 11. .7.., @gS; 12. Bg8+.
12. B8+, seguido de Rf7, ganando.

UNA LEVE MODIFICACION Y TODO CAMBIA

Veamos ahora otro ejemplo, parecido en posicién, pero que es tablas por la
mejor situacién del rey negro y especialmgnte de la torre negra, que puede atacar
al rey aaversario por dos sectores.
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EjemrLo 10 %
Es:e final es tablas si les corresponde 7 %7/
mover a las negras, a causa de que podria %7/ /%
jugarse: 7 /
2 9 W
. Bas V// 7
Esta ubicacién de la torre en la pri- | 0,
mera linea es ineficaz contra los peones /// 2
mds avanzados, pero estando el peén % /4// .
solo en la cuarra linea, o mds atris, el x ////f
procedimiento mds cémodo paraempa- [ 7/%
tar es el de los jaques frontales cuando la 2.

torre blanca no puede cubrirlos.
En cambio, son malos los jaques frontales con la torre cuando el rey estd mds

adelantado, porque existe el procedimiento, que ya veremos, de desalojar a la
torre con el rey sin peligro de perder el peén.

2. 2d6
(si 2. Bf7, BaS+; 3. 216, 2f4; etcétera)
2. ... E'Zg4
3. €5 05
4. €6 @gG

Como se observa, el secreto del empate es no perdsr en ningin momentc la
posesién con el rey de la misma linea en que el pedn rival se ubica, siempre, clarc
estd, que sélc le separe una columna del mismo, pues en todos los demds casos
el pedn gana.

5. €7 Ba6+

Ahora se hace tablas por jaque perpetuo por estar la torre separada tres
columnas del peén enemigo. No servirfab. &¢5, por B e6!. Ni tampoco % ds,
por B a5+, seguido ya de un nuevp jaque o:de Be5,si el reyataca la torre.

LOS PELIGROS DEL REY EN LA BANDA

En cambio, como ya hemos dicho, toda la dificultad desaparece cuando el rey
negro estd en la banda (columna “a” (“h”)) a un costado del peén que avanzay
separado por dos columnas del mismo. En esos casos se gana si se tiene la

prudencia de confinar al rey negre en ese sector.
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EjemrLo 11 -

_
.~
.
.

X
W Y En esta posicion ganan las blancas,
%, //% % % cualquiera que sea el que juegue. Se

7 trata de la posicién més compleja-de las

N\
N
.
\

. .
)y, Y pueden producirse cuando el re
% % - % /////,‘7 2;:’; scl;)ir:do pc())r dosrcqlul::naso latcral}-’
' & 7 % ~mente del peéndeventajayenlacolum-
Y

N\

N

> na “a” o “h”. Y es la mejor posicién para
% el negro, puesla torre entorpece el avan-

% ce del peén y hay tres lineas de espacio
entre el peén blanco y la torre que lo
contiene. Se gana asi:

D

s,

.
Q%

7

%

1. ... ©2h5

Ahora podremos aprender algo interesante. Si 1. ..... , B €7; aparentemente
una buena jugada de espera, s¢ perderfa en seguida por no estar mds la torre
separada tres casillas con el peén que avanza. Se lograrfa desalojarla con una tipica
maniobra del rey, mediante 1. ....., Be7; 2. Rd4, Bd7+; 3. RcS!, Be7;
4. 2d5, Bd7+; 5. Re6, expulsando la torre y avanzando victoriosamente el
pedn. Esto no serfa posible con la torre en la linea extrema, pues seguirfa B e8+
y el rey tendria que regresar para apoyar el peén. Sabemos, pues, ahora, cémo se
manijobra cuando la torre trata de contener al pedn de frente y lo separan de éste
menos de tres casillas libres.

Esingeniosa la maniobra para ganarsi las negras juegan primero 1. ....., ®h3.
Debe partirse de la base de que no se puede mover, por ahora, el rey blanco, por
la amenaza de un jaque que lo obligue a retornar a su situacién actual para evitar
el perpetuo, o para no verse en la obligacién de jugar Bel, devolviéndole la
libertad a! monagca negro. Se hace, pues, mds complejo ei triunfo, que sz produce
asf: si 1. ..., ®h3; 2. B g7, Kh4; 3. Eg2!, ®h3; 4. B gll, /h2 (si
4. Rh4; 5.e51, BxeS+; 6. 2f4l, ec); 5. Bgdl, 9k3; 6.5, Rh4;

7. B gl!, y nuevamente se especula con la amenaza de mate.

2. 'ﬁ_g3 “- _§h4— i
3. Hg2 i "~ &h5 T

-

Si 2h3, se gana con B gl, comoen la variante anterior. Es decir, que el
secreto estd en llegar a la posicién del ejemplo y que les corresponda jugar a las
blancas, las que ganan cone5!! porla posibilidad de moverel rey, atacando la torre
desde f4 y amenazando mate con Eh1.

4. Hgl!
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UN “ZUGZWANG” RARO

Y se ha llegado 4 una rara posicién de “zugzwang”. Las negras tienen muchas

jugadas pero todas pierden.
4. .. ©2h6

Si ®h4, sigue €5, como ya vimos.
5. 92f4

Ahora puede salir el rey por un detalle accidental, y es la amenaza de mare que
permitird ganar un tiempo y colocar el peén en quinta, donde gana siempre.

5. ... B8+

6. Re5

Amenaza $2d6, que gana en seguida.
6. ... He8+ -
7. Rf6

Por lo que se hace valer la amenaza de mate. Es interesante observar, como
muestra el mismo Chcron, que s el rey negro estuviera en h7 o h8, también se
ganana mediante el siguiente procedimiento 7. ®f5, Bf8+; 8. QCG He8+;
9. 27, y nuevamente se gana por la amenaza de mate.

7. ... B f8+
8. Re7

Desaloja a la torre de la columna “e” y gana en seguida, después de e5.

De lo que se deduce que cuando el peén cstd en la cuarta linea, el rey arrds v
la torre adversaria delante del pedn, sélo se gara si el rey negro estd separado dos
columnas del peén blanco y se encuentra ariinconado en la banda. Y se gana por
las amenazas de mate, que permlten avanzar el pedn, por lo menos, un paso.

En cambio, este final se gana siempre en toda otra posicién de la torre negra

peon blanco mis avanzado y fac1llment,e, cuando entre la torre que conmenc al
pcon‘y éste no hay un minimo de tres casillas libres.

III. RESUMEN DE LO ESTUDIADO

Estos finales son tablas cuando el rey que lucha contrael peén estd delante de
éste y si la torre que coopera con el rey contra el pedn estd en la tercera linea.
También sabemos que en estos finales la torre debe pasar a la linea extrema justo
cuando el peén llega a l(a sexta linea, para dar jaque desde atrds al rey que apoya

1 L | . " -
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También sabemos que la torre que lucha contra el peén debe estar lo méslejos
posible del pe¢n cuando el rey del bando en desventaja ha sido desalojado de la
columnaen la que el peén avanza. Para hacer el mdximo de resistencia debe estar
separada tres columnas del pedn que avanza.

Otro detalle importante es el que surge de la gran resistencia y la abundancia
de posiciones de empate que emanan de la buena ubicacién del rey cuando éste
lucha de costado contra el neon y el rey que apoya a éste se encuentra delante del
mismo. En esos casos deb colocarse el rey separado por una casilla del peén que
avanza y, de ser posible, 11antenerlo en linea horizontal con el rey rival o con el
peén Pe- ejemplo: contra ur. rey blanco en séptima y un peén blanco en sexta,
la buena ubicacién del rey negfo es g7 o g6.

Y finalmente hemos llegado a los finales en que el pedn se encuentra contenido
por la torre, el rey que apoya al peén estd atras de éste y el rey adversario se halla
separado dos columnas del peén que avanza. Estos finales se ganan sélo cuando
entre el peén y la torre hay menos de tres casillas de diferencia. Por ejemplo: €5-
Ye4 contra B e8. Pero son tablas cuando hay tres casillas entre ellos; por
cjemplo: e4-2e3 contra B e8. Y tam-
7 % bién'se ganan cuando el rey del bando en

desventaja estd en la columna “a” o0 “h”,

// % porlas posxbllldadcs queofrecenlasabun-

dantes posiciores de mate que se produ-
cen.

// /

% / //
//// ///% EjemrLo 12

El del final

AT B s
sesel alejadoal

/// % 12, esel de mantener alejado al rey negro

»

_
W enlabanda, o sea que para ganar hay que
% /% é% % perpetuarse con la torrs en la columna

« 3

La dificultad para ganar estriba en
que luego dee5 sigue B a4 y el rey blanco no puede avanzar paraapoyar al peén;
pero todo esto tiene remedio, como lo mostrar4 la solucién que damos:

1. e5 Ba4! _
2. e6M - . St y

Este es el secreto de la victoria! Significa el sacrificio del peén, pero especula
con la amenaza de mate, similar a la de los ejemplos que dimos en nuestro
pardgrafo anterior.

2. .. ©2h6
Si2. ..., 2h4; 3. e7!, Ba8; 4. 2f4, Rh3; 5,@1:5, seguido de R fG,
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ganando. Tampoco servirfa 2. ..., BaG; por 3. R4, Hxe6; 4. 2f5,
atacando la torre y amenazando mate.

3. &7l Ha8 -

4. 2f4 Ee8

5. &f5 S xe7

6. Rf6

Ganando la torre por la amenaza de mate, tipica de esta posicién.

EjemrLo 13

Ahora veremos un nuevo y sutil ejem-

lo, bién original de Cheron, %
o s e e i e e[ %/ s 5 B aw
finales. // / / %
E icién, si j las bl 7
ganany si juegn as negras hacen tablas % / »_
Se trata de la mejor posicién de torre para // / %
las blancas, por cuanto apoya al pedn de /
€3y, ademds, anula al rey negro al rete- / / ﬁ
lo en la banda del tablero. Asimismo, /
I s o i L S / o
posicién de su torre, ya que ésta se halla % % / %
lo més alejada posible del peén que avan-

za y puede dar jaques laterales o frontales sin temor a que el blanco la anule.

EL MATE COMO DETALLE TACTICO

El secreto del final estriba en cxplotar con las blancas unu amenaza de mate
con cl rey blance que permita ganar un tiempo y avanzar un paso el peén de 3.
Las negras, para salvarse, deben tratar de atacar rapldamente con el rey la torre
de g3 para dejar al peén dee3 sin defensa de la torre y dar jaques o atacar al peon
cuando el rey blanco se aleje, lo que obligara a éste a replegarse en apoyo del peén
indefenso. Ya sabemos la idea madre que anima a cada uno. Veamos cémo hacen.
-l-as blancas para ganar: o .

1. 2d3

- 1

Dl}lmOS que el blanco ganaba aun cuando la torre negra estuviera en otra
posicién y que aun se triunfaba mis fécilmente. De estar la rorre en d8 se ganaria

con 1. 23, Bf8+; 2. Re4, Rh6; 3. Res, y luego igual que como se

produce en la variante que daremos.

1. ... 2 h6
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Si l...., Bd8+; 2. Rc4, He8; 3. Rd4, Bd8+; 4. Re5, He8+;

5. Rf6, Bf8+ (si 5. ..., Bed; 6. @fS,fseguido de e4); 6.'@66, Be8+;
7. 92f7, ganando.’ o
2. 2d4 B d8+
Si2. ... , Bad+; 3. Re5, BaS+; 4. 4, seguido de e4.
3. Re5 B eS8+
4. 2fs B8+
5. Re6 Be8+
6. 2f7 Be5
7. Rf6

Ganando, pues las negras no pueden evitar simultdneamente las amenazas de
B h3++, 0, en su defecto, 25, seguido de e4.

En cambio, ¢i jugaran primero las negras serfa tablas, por la siguiente
maniobra:

1. ... 2 ho!

Malo serfa 4, a causa de B a2+, cambiando las torres apenas el rey avance
y haciendo tablas el final de reyes.

2. ... %hs

El rey negro sigue avanzando, pues explota el hecho de que no es posible atin
el avance de pedn por la amenaza de B a2+ y cambiar las torres si el rey blanco
avanza.

5. ©d4 ‘Qhd!
4. Bg7

Si4. Bgl, seguiria B d8+yapenasel rey se acerque alatorre, entonces B e8.
Si 4. B g0, se empata con £2h5, volviendo = atacar la torre. Como detalle
interesante conviene hacer notar que este final se Hace tablas, jugando las negras,
sélo si la torre negra estd en a8, como én el texto, 0 en b8 0 en d8. En cualquier
otra casilla se ganarfa.

4. ... BEd8+
5. Re5 Be8+

6. 2fs B8+

. . 5 . o !
No Exe2, a causa de R4, que amenaza a la torre y mate.
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7. Re6 He8+
8. Be7 B xe7+
9. Rxe7 R4

Tablas, pues se ganaria el pedn.

ALGUNAS CONCLUSI(]\NES FUNDAMENTALES

Como resumen de tod lo que hemos visto podria establecerse lo siguiente:
que la po-icién ideal para corabatir a vn pedn cuando el rey que lo apoya estd
delante del mismo es aquella que permite al monarca que juega contra el peén
estar en el costado corto, o sea el que ofrece un menor espacio entre el peén y la
banda (si se trata de peén “e” el costado rey, o si se trata de peén “d” el costado
dama). Esto permite que la torre que lucha contrael pedn esté en el costado largo,
o sea el que deja mantene: tres columnas o més libres entre el peén y la columna
que la torre ocupa.

Cuando el rey que lucha contra el pedn est4 separado dos columnas del peén,
s6lo hay probabilidades de tablas cuando el peén estd en lasegunda o terceralinea.
Apenas el peén llega a la cuarta linea, el final se gana matemdticamente,
cualquiera que sea la situacién del rey negro, pues si bien la posicién de la banda
da probabilidades de mate, en cambio las otras tienen otra deficiencia grave. Si,
por ejemplo, el rey negro se halla en la columna “g”, la rorre que lo detiene en
la columna “” y el peén blanco en la columna “d”, la torre que colabora con el
rey, que se halla en la columna “g” estard necesariamente séparada del pe6n“d”
por sélo dos columnas libres en su mejor posicién, que seria siempre la columna
“a”. Y sélo hace tablas la torre que estd separada tres columnas del peén que avanza.

Ahora estudiaremos algunos finales en los que el rey de |z defensa est4 en el
costado Jargo, o seasi, por =jemplo, el pedn que avanza apoyado porel rey se hzlla
en la columna “e”, el rey negro se encuentra en la columna “c” y la torre negra
en el costado corto, o sez el de rey. En sintesis, para nuestra defiriciér, costado
largo es el que deja més espacio entre el
peén y la banda y costado corto el que
deja menos columnas libres.

EjempLO 14 . .

Veamos un famoso eJemplo de Kling
y Horwitz, que ya en 1851 estaban
preocupados por la técnica de estos fina-
les.

Esta es una de las posiciones tipicas
de estos finales, que se ganan siempre,
salvo si el peén en séptirna estuviera en
la columna “a” o “h”. En cualquier otra
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columna, se gana mateméticamente, de acuerdo con la maniobra del texto.
9
Bc2+ 2b7

(si 1. ....., Rd6: 2. 2d8, Bxe7; 3. Hd2+, seguido de B €2+, ganando
la torre. Sll ..... , 2b6; 2. B4, RbS; 3. B f4, etcétera);

2. Bc4 Be2 j
3. 2d7 Bd2+ {
4. Re6 He2+ )

5. 2dé6 Bd2+

6. Re5 He2+

7. Bed ganando

En cualquier otra posicion de la torre negra también sz gana. La del texto es
la que ofrece mds resistencia.

<« ))

EL PEON 0 “h™ OFRECE MENOS POSIBILIDADES

”»

En cambio, con el peén “a” o “h” es muy dificil de ganar en casi ningtin caso
cuando este pedn estd muy atrasado o cuando la torre que lo apoya se encuentra
delante del peén que avanza, o cuando es el rey el que estd en esa situacién. Pero
no nos extenderemos scbre estos finales técnicos, que podrian dar lugar a docenas
de estudios como el presente, ya que existen textos voluminosos que los tratan sin
agotarlos en todas sus sutilezas.

Con lo visto nos ingeniaremos para entrar en los finales de partidas de torres
y peones, finales précticos que nos serdn muy ttiles. Por otia parte, se amoldan
Mmejor a este CUrso nuestro, Gue 1nds que un curso de técnica pura es un curso de
alta estrategia del ajedrez en todos sus aspectos. Y veremos de qué manera gravita
ésta en los finales de partidas de torres y peones.

IV. LA EXPERIENCIA EN FINALES DE PARTIDAS

Entraremos ahora en otra etapa mds agradable del estudio sobre los finales de
torres. Hasta el momento estudiamos solamente finales tedricos analizados. Nos
hemos preocupado de analizar los finales que la téoria agoté y que sin embargo'
muy pocos jugadores dominan, por ese hdbito de no estudiar nuneca cosa: ttiles
que domina al hombre en casi todas las actividades . El aspecto ameno del ajedrez
agrada siempre més que el estrictamente teérico, cuya aridez reconocemos, pero
es evidente que antes de entrar en el terreno semianecdético, como ahora
haremos, o en el estratégico, que vendrd més rarde, es necesario ensefiar detalles

elementales de la técnica de estos finales, para que el aficionado comprenda con
claridad lo que mostraremos en el curso de estos andlisis de ﬂnalcs de torres y
peones.



TRATADO GENERAL DE AJEDREZ 361

Antes de estudiarlos desde el punto de vista estratégico es prudente que
probemos una afirmacién repetida por nosotros varias veces, sobre la inseguridad
manifiesta de la gran mayoria de los maestros en estos finales. Y para que esa,
afirmacién no sea atrevida, repetiremos algunos ejemplos que hace varios afios
dioel Dr. Alekhine, entonces aspirante al campeonato mundial, en el articulo que
publicé en la revista “Mundial”. Con ellos, y algunos otros que agregaremos
trataremos de probar la verdad de aquella afirmacién, que se hace m4s evidente
en las posiciones irregulares de peones.

SERIO ERROR DE LASKER

Pocos maestros han tenido en el mundo un prestigio mis justificado que
Lasker, como conductor de finales. Quizé sélo el de Capablanca ha sido mis
merecido. Y, sin embargo, veremos cémo ambos, en posiciones criticas, eviden-
cian inseguridad y dejan de obtener victorias hasta ese momento pacientemente
gestadas.

Enel torneo de Mosci de 1925 Lasker fue derrotado por Lévenfisch por haber
omitido en un final de torres la jugada exacta que le habria.permitido empatar
el juego. La posicién era la siguiente:

Esta posicién se produjo después de la jugada 48 de las negras. Le correspon-
dfa asi jugar al Dr. Lasker, quien se encuentra en una posicién delicada. Tiene
su rey entre los peones rivales, pero el

51 base de £7 est4 bien defendid %
ol B % J
ena’. Suadvcrfa}:ioposeeun pec’mlil‘)re %/ / /l
B e e e mator . *//,* 74 /
K /

estd listo para cooperar al avance. Es

necesario, pues, apelar a procedimientos Z/ // % %

enérgicos para realizar algtn plan antes

que el pedn de aS de las negras se torne. / /// / //

li 7,

maigcliizzcs)oquc podria brindar a las / % // %
blancas posibilidades fic “contrachan- // %/ % %

ces” serfa tratar de valorizar su peén torre
rey, ¢ en st defecto agredlr nuevamentes
el peén base de {7, eje de toda la cadena negra de peones Y de la unién de estos
dos proycctos surge como tdnica jugada p051ble 49 £5!, que entrega un peén,
pero crea al negro el dilema de tomar con el peén “g”, lo que permitirfa el avance
inmediato del peén “h”, o con el peén “e”, lo que facilitaria el avance del peén
“e” ae6, para provocar que el peén “f” negro desaparezca de su situacién actual
y poder caprurar el pedn “g”, tnica pieza que se opone al avance del peén “h”
blanco. Lasker concibe el pian, pero con una jugada de atraso, lo que le es fatal.

T

-
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EL TIEMPO ADQUIERE DECISIVA IMPORTANCIA EN LOS FINALES

E! final ofrece como errcr fundamenta! la pérdida dc un tiempc, Factor
decisivo en los finales de partidas. Siguié asf: —.

49. 216

La pérdida de tiempo. Lo justo era 49. f5!
49. ... ©2bs
50. Bal a4
51. 5

i Tarde piaste!
51. ... exf5
52. e6 fxe6
53. ©2xgb 4
54. h5 f3
55. h6 eS!
56. Bel

No serfa bueno $2f5 a causa de B h7.
56. .... a3
57. Bxe5+

No alcanzarfa a empatar 57. h7, a causa de B xh7; 58. ©xh7, e4;
59. Bxe4, {2; crcétera.

57. er. R4

58. Bel a2

59. h7 Ha8

60. Rg7 f2 _
.61. Bal . e 22b3 - L
62. Bf! al=%%

63. Bxal Hxal

Las blancas abandonan, ya que ni siquiera les queda el recurso de dar muchos

jaques, pues si G4. h8=¥, seguirfa G4. ...., gl +; 65. Rf/ (para evitar
Bhl+), f1=¥ +; ganando ficilmente.
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ERROR DE LASKER CON ACOMPANAMIENTO DE SPIELMANN

Nuevamente ese torneo de Moscu ofrece un ejemplo grafico de la dificultad
que encierran los finales practicos de torres y peones. Y el hecho adquiere mayor
importancia si se considera que a un error de Lasker sigue otro no menos
importante de Spielmann, que se ha especializado precisamente en el andlisis de
estos finales de torre desde el punto de vista puramente estratégico. La posicién
después de la jugada 35 era la siguiente:

/
Es evidcnte que la posicién de las 77 %
blancas es muy superior. Hay més armo- %//%y ) /%%/ %%
nfa en la ubicacién de sus peones, que Ty 7
lab " e 1 d /%,* % //// %
colaboran entre si, y ademds el rey se % Wy & W %
halla muy bien situado. En cambio, los /// ‘ // ‘ // ‘ /
Z Z, Z,
peones negros estdn totalmente desco- % 4 % 7
nectados, pero la situacién un tanto 3 3 7, %,
rigida de la torre blanca crea algunas ‘ Z/? X 7 ;/// & 7
dificultades ticticas. El final se debe “w W A%
garar mediante el avance del peén “g”. » /47 7,
La maniobra justa, segtin Alekhine, se- %2 % j///// //

riz 36. g5, B b4; 37.h5, g)'chS;
38. g6, Bbl1;39. g7, Bgl; 40. K16,

\

\\\‘
&\x

h4; ’41. E.xa4, h3; 42. Ba2. seguido
de Rf7, Rg6y Rh7, que grna matemiticamente. Pere Lasker se precipita y

juega:

36. h5
37. gzh5

Y en este moraento Spielmann le devuelve la atencién al ex campedn del
mundo. Mediante una sutileza tdctica notable, por cierto dificil de percibir
aun para un jugador de primera categorfa, la partida pudo haber sido tablas.
Erta necesario, en este caso, perder un tiempo para capturar el peén “h” blanco
cuando se halle en h6, para simultineamente apoyar los peones de la tercera

gxh5
Bcl?

linea. Por ejemplo: 37. ..., Bb4l; 38. h6, Eb3; 39. Exad, BHh3;
40. 2d6, BxhG; 41. Bbd+, ©2c8; 42. 8xc6, €5+; y la partida habria sido
En famoio, ahora las n;egras estin cc;nipletamer{tc perdidas. -\/cgmos;E

38. Bxad Bhi

39. ©2d6 B xh5

40. Bb4+ ©2c8

41. Qxc6 gd5

42. Ba4 ©2b8

43. 2b6 (1-0)
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TaAmMBIEN CAPABLANCA SE EQUIVOCA

Y que tenfa razén Alekhine cuando afirmaba que casi nadie sabfa jugar a la
pcrfeccién los finales de torres y peones lo demuestra el ejemplo que damos a
continuacién, cambién del torneo de Moscti de 1925. En él Capablanca, que
jugaba con Spielmann, tenfa una posicién favorable por laacciénde un peon libre
en c4; pero el entonces campedn del mundo se 1mpresnono por la accién de un
inofensivo peén pasado de Spielmann, y sélo consiguié empatar. Fuerza es
reconocer, sin embargo, que Spielmann jugé de magistral manera a partir de ia
jugada 73 de su rival.

El dilema de las negras, en la posicién del diagrama, después de la jugada 73
de las blancas, es serio.

Deben mover el rey agredido por la torre y hay dos planes distintos. Si vaa
£5 deben desistir de contener el peén con el rey, para en cambio apoyar con esa
pieza el peén de ¢4 en su avance futuro. Si marcha af7, han de contener el pec’)n
con el rey, pero no tendrdn apoyo para el avance del peén. Capablanca escogié
este tiltimo procedimiento, que es precisamente el que no basta para ganar. En
cambio, habria ganado con $2f5, de la siguiente manera:73. ..... , 215; 74. h6,
Red; 75. Bg6, B8} 76. Bxgdr, ©2d3; 77. Bh4, c3 78. g4, c2;
79. Bhl, Bh8!; 80. g5, Eg8!; 81. h7, Bxg5+, seguido de Ef5+y B8,

que gana.
Capablanca prefirié “atrapar al ino-

s “h” del adversario”, segin el

7 % W T e R
% / / por-esta causa, fuf;tablzs 2%1610 aélf
/ / / % 5 ﬁ "'iz% >67§c17 s;zhs_sz
o ;7'.s;2g1, &, o8 B, B 3

. A 79.9g2, Bd3; 80. e, Hfs;
/‘% //l/ 81. 2g2, He3; 82. 2P, B d3:
// / % 83. Hc5, 2h7: 84. Bxd5, LxhG;

85. Hc5, Re6; 86. Re2, Hxo3;

) // // /g% 87 20, Ehd; 85 Qg B3,
B R B

89. sivhz, £2£6; 90. 2g2, Qe6;
91. 9h2, 2d6; 92. ng, Hd2+;
" 93. Qgﬁ, c2; 94. 2h4, ‘B g2;
95. QgS' g g1 96 Bxc2, 2d5; 97. 04, 2xd4; 98. B d2+,y rablas de
comin acuerdo.

A través de los tres ejemplos que hemos visto se observa lo dificil que es jugar
bien estos finales cuando se trata de posiciones poco usuales, o con formaciones
de peones desiguales.
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. POR QUE SE DESCONOCEN LOS FINALES

Eljugador se inicia en la prictica del ajedsezy sus primeros esfuerzos mentales
son para aprender planteos. Trarta de evitar que lo derroten ripidamente y no
alcanzaen realidad acomprender la utilidad de los finales, por laimportante causa

> nunca llega a esa etapa de la lucha, y cuando por un azar arriba a la misma
es tal «. lesequilibrio material que no interesa ningtin conocimiento teérico.

Y asi .vanza por las categorias si resuelve convertir el aiedrez —vehiculo
admirable para entretenerse— en una pequefia fuente de vanidad. Y en pocas
oportunidades necesita conocer finales. ;Para qué, si sus verdaderos problemas
estdn en evitar desenlaces vertiginosos en los planteos? Y en verdad que tiene
bastante razén. ;Para qué preocuparse de la vejez cuando se tiene la certeza de
morir en la juventud? ;Para qué averiguar cémo se ganan finales, cudles son las
sutilezas de los mismos, si el aficionado muere o triunfa apenas sale del planteo
o en la propia etapa inicial de la lucha?

;POR QUE SON DEBILES TODOS LOS JUGADORES EN FINALES?

Progresa mds tarde el jugador y se encuenira con un desequilibrio grande de
conocimientos. Sabe bastante de aperturas, tiene un concepto estratégico mds o
menos légico en el medio juego y en los finales de partldas se equivoca
fundamentalmente. No es en realidad porque los errores sean mas abundantes,
sino porque son mds graves, ya que muy a menudo no tienen salvacién. Y estc
les pasa aun a muchos jugadores de primera categorfa, especialmente en nuestro
medio, donde son pocas las partidas que llegan a finales mds o menos razonables.

Hemos visto claramente esto al exagerar los ejemplos y buscarlos entre los
grandes maestros.

NUEVO ERROR DE CAPABLANCA

En e! torneo de Nueva York de 1927, Capablanca, con las blancas, empaté

el siguiente final, frente al' Dr. Milan - :
Vidmar: % %
/ % %/
%

Despuésde lajugada 41 de las negras
se arribé a esta posicidn, favorable para
Capablanga por la mejor distribucién de

sus pednes, divididos en dos grupos,
contra tres del adversario, y ademds por
la ventaja que significa la iniciativa en
estos finales, como vimos al iniciar el
tema. Las torres blancas tienen ventaja
en espacio y pueden emprender cual-
quier plan. Para ganar se hace necesario
cambiar una de las torres y tratar de

entrar con la otra tofre en |z octava linea, !
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para atacar por atris a los peones negros, o ubicarla en G para penetrar con el rey.

Capablanca realiza este plan de manera defectuosa y sélo logra empatar, con
lo que perjudica una labor excelente cumplida en la primera etapa de la lucha:

El plan ganador era el siguiente, segtin Alekhine: 42. B 4d3 (colocando
ambas torres en lineas cuyo acceso a la columna “h” sea facil), Re8; 43. B h2,
OB i ..., Bf7; 44. BhG); 44. B 3+, Qg7 45. B f6 (amenaza B ho),
B f8; 46. E xf8 (ahora el cambio), Exf8; 47. Bh8+, seguido de B b8,
~anando fécilmente.

En cambio Capablanca jugé asi:

4. B2 B f7

43. Bf6 B xf6

44. gxf6 2f7

45. g5 H e8!

El recurso tactico que escapd sin duda a Capablanca al iniciar la maniobra.

46. Bxd6 Be5+

47. 2f4 Be6

48. Bd5 2 xf6

En la jugada 56 el final fue tablas, pero ya ese resultado es evidente en la
posicién del texto.

DE LA BREVE ACTUACION DE ALEKHINE EN RUSIA SOVIETICA

Veremos ahora un segundo ejemplo de Alekhine, frente a Iljin Genevsky, uno
de los lidetes del movimiento comunista ruso, cuya calidad de excelente
ajedrecista el mismo Alekbine, ya deciarado enemigo politico ce él, reconocié
hace muchos aiios. Esa partida fue jugada en Moscd en 1920, cuando el campeén
mundial vivia bajo el régimen comunis-

// % E % % ta. Gene‘vsky, con las blan‘cas, acaba de
hacer| da 36, do el cam-

% ‘ % % / b?cf Ccrieat}(;lrgris ay hagr:npcfomc?;r: ﬁu(;il:rla
‘ / A % / /% afirmacién de que quien desea_jugar
/ y/ Y correttamente los finales de torres debe
%/ / // // aprender también minuciosamente los

d .

/ / / % % ) Fl;e: Ill(fsS finales de peones es necesario
W % & / /g analizar minuciosamente, pues el con-
“t i i lano.

é % / % | T inslesve detimen babicaalmence

por “zugzwang”, o sea imposibilidad de

\

77 /,'
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jugar sin incurrir en un error, y por dicha causa no estén regidos por leyes légicas,
sino que gana quien tenga mayor capacidad para analizar las consecuencias de
una intrascendente movida de pedn.

Volviendo al final del texto, las negras podrian eludir el cambio de torres, que
a primera vista parece lo mds atmado, pero a eso seguma si 36. ..... B 8;
37. B c7 g b8 38. Heb+, QgS 39. Bxd6, Be8;y “lasituacién de las

seria digna de

compasion . /

Pero el cambio de torii:s es a primera vista muy malo, ya que luego de36. .....,
B xe4; 27. dxe4, R g5; 38. 3, las negras quedarfan con el rey inmovilizado en
el sostén del pedn de h4 y parece que sus jugadas de peones debieran agotarse.
Aumenta la resistencia a cambiar las torres el hecho de que en el final de peones
no existe ni siquiera la posibilidad de que las blancas se equivoquen, tan ficil es
jugar por la preponderante accién del pedn pasado y sostenido de g4.

FINAL DE PEONES INSTRUCTIVO

Pero Alekhine hallé la maniobra sutil para empatar el final, de la siguiente
manera:

36. .... B xe4
37. dxed Qg5
38. 15 as!

Esta es la tinica jugada que permite empatar el final. En‘este tipo de finales
habitualmente debe avanzarse primero, cuando el contacto con el enemigo es
inininente, el pedn que no estd apcyado en el avance, manteniendo el de reserva
que posee un buen sostén, pues éste serd necesario cuando los peones rivales
controlen las casillas de la quinta linea.

Si 38. ...... d5; las blancas ganarfan con 39. exd5, cxd5; 40. b4, b6;
41. a4,ysia5, b5, osi b5, a5, obligando a las negras a jugar el rey. Si 38. .....,
c5; 39. ad4!, b5; 40. axb5, cxb5;41.b3, ganando. Si38. ....., b6; 39. a4, b5;
40. a5, c5; 41. b3, ganando. Si 38. ....., b5; 39. b4, etc.

Se observa a través de estos andlisis, cuyo autor es el propio Alekhine (damos
el origen de los mlsmos, no para escudarnos ante eventuales errores, sino parano _
adornarnes con.méritos ajenos), la dificultad. para coriducir=esta etapa de la
partida por la trascendencia que adquieren mintsculas trapsposiciones de
)ugadas

39. c4

Eran, asimismo, insuficientes las siguientes réplicas: 39. a4, porb5; 40. b3,
bxa4; 41. bxa4, d5, etcétera. Asi como también 39. b3, por b5; 40. a3 y c5.
Y, en cambio, las blancas perderian jugando: 39. b4, por a.xb4;,40.‘cxb4, ds.
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39. ... - bs!
40. cxb5S cxb5
y tablas.

UN FINAL MAGNIFICO

.

Por dltimo veremos un ejemplo de exiraordinaria importancia por su
complejidad y lo instructivo de su desarrollo, que jugé Alekhine contra Spiel-
mann, especializado en finales de torres, en el torneo de Nueva York de 1927.
Las blancas (Alekhine) estdn mejor

%/ %/ / Z por dos causas que ya conocemos. Los

peones c€stdan mas armonicamente dlStrl-
buidos, pues se encuentran en dos gru-

/ ‘ / *% pos; en cambio, los peones negros estdn
, . tres grupos, y uno de ellos, el de a7,
% % ‘ // // en tre

\

\\

estd aislado. Ademds, les corresponde
/// / // jugar a las blancas, y esto es muy impor-
tante, pues, sabeinos lo que significa la

iniciativaen los finales de torres, y esto se
acentda si se observa que se puede ganar

% % % & % cémodamente un tiempo mediante
/ Bel+ apoderindose de la columna

abierta.

Pero sabremos mis cosas inmediata-
mente. Dondc debe actuarlatorreblancaen esta posicién y en todaslas similares?

Pues en donde pueda hacerlo horizontalmente y verticalmente a la vez, sobre
mayor nimero de casillas. Hay dos ubicaciones que le brindan catorce casillas de
dominic. Sorel ye3. ;Cuil es Iz niejor de arabas? Pues claro resulta ver quee3,
ya que desde allf su dominio de la horizontal adquiere poder agresivo, puesto que
10 hay psones propios que entorpezcan sa marcha, como desde Ja primera linea.
Nétese la gran diferencia que hay entre jugar Eh3 0 BEhlo Ba3 y Bal.

Conocemos el plan blanco; ahora hay que tratar de ver cémo compensa esto
el negro. Pues por la posibilidad de vulnerar el peén de d4 blanco, que es débil
y puede ser atacado desde 24. Ahora que —dirdn algunos aficionados— esto se
puede evitar conf3, pero eso resulta desagradable pues el pedn, al ubicarse enf3,
restafd a la torre blanca, que se ubicard en €2, casillas muy valiosas para debilitar
los peonesrivales, conio son h3 y g3, y no conviene achicar el poder ofensivo de
la torre blanca.

El final, después de la jugada 19 de las negras, siguié asi:

20. Bel+ @d7

k

\\

&
\\\\x
§\§

\§D3°
&\\
N\
&

Tampoco basraba 20. ..., Qf7 por la siguiente maniobra: 21. Qe
B b8 22. Be3 seguido de a3!: 2c2 - f3! y b3, cras lo que, si las torres sé
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cambian, se gana el final de reyes y peones, y si la torre negra juega ae8, entonces
$2d2, para impedir que la torre penetre, y luego B b7, ganando.

21. 83 Bbs ' -

22. Be3 B8 .

LA TORRE SE CONVIERTE EN UN PENDULO

Un comentario muy grafico nidce Alekhine a estas jugadas negras. Dice que
“como los movimientos de peones son muy malos, sélo resta a las negras mover
la torre como un péndulo”.

23. Bg3! Bf7
24. 2b4

Las blancas no estin seguras del camino de la victoria; lo exacto era B h3,
como se produce més tarde.

24. ... Be7
25. Rc3
Si 225, He2; 26. Bxg7+, $2c8; y tablas.
25. ... _ Bf7
26. Bh3 h6
27. f=d2! Be7

Er estc momento el aficionado debe det=nerse y analizar con cuidade. El
camino de la victoria pura era seguir ahoracon27. B €3, para continuarsi B {7
con 28. Ha3, ganando ua peon. y si 28. ... ., Exe3; con 29. Rxe3, Ne6;
30. Rf4, 26: 31. g4!, que permitirfa bloquear totalinente el ala rey y ganar
luego con el rey blanco en el flanco dama. Asi: 31. ..... , 25+; 22, @cj, 2d7;
33. 2d3,2c8;34. 2c3,Rb7;35. 2b4,R2a6;36. Ra4, 2b7;37. Ra5,
aG; 38. a4, Ra7; 39. b3!, Rb7; 40. b4, Ra7; 41. b5!, axbs; 42. axbs,
©2b7!; 43. b6!, jugada clave de toda la maniobra, que escapé al andlisis de
Alekhine, segin él mismo lo declara. Por eso no jugé lo justo en esta posicidn.
El final, luego*de b6, podria seguir ast: 43’.3.}., cxb6;, 44. xb6, 2b8;
45. Ra6, c5; 46. dxc5,d4; 47. b7, d3; 48. b6, d2; 49. 6, d1=%!

50. c7++. Alekhine jugé en cambio: »

28. Ba3 Bed
29. Ha4 Rc8
30. 3 B h4
31.h3 ; ©b7

32. Qe3 fs! -
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33. Bb4+ - 98

34. a4 g5?

- Y ahora son las negras las que se equivocan. Lo justo era f4+; 35. ©2f2, BhS:;
36. Bb3, Bf5; 37. BEd3, Bf/; 38. BEd2, Be7; 39. B2, Exel+

seguldo de a5, que hace tablas matematicamente.

35. a5 g4 ‘/
36. hxg4 fxg4 '
37. a6! gxt3

38. gxf3 Bhi

39. Bb7 Hel+

40. 214! Ed1

41. Re5 Bel+

42. 2f5 Hdl

43. Bxa7 B xd4

44, Ra8+ Rd7

45. t4 B a4

46. a7 hs

47. b3!

EL REY COMO PIEZA DE COMBATE

El final es muy m<truu'vo La torre negra esta en la mejor posicién posible,
pues ataca al peén “a”, inmoviliza a la terre ¢ impide Re5 por la amenaza de
B ed+, que obliga a retornar con el rey a f5. Ahora la torre debe salir de esa
posicién ideal, el p=én “f” bianco se valoriza y el rey blanco decidiré la lucha.

47. ... Hal

48. Re5 ) Bel+

49. 2d4 ) CBdl+

50. 23 . Hal

51. f5! l Re7 (umca)

52. Rd4 h4

53. RKe5 Bel+

54. 214 Hal -
55. @gs Bgl+

Malo serfa h3 por 56. Bh8, Exa7; 57. Bxh3, Bal;58. {6+, Rf7;
59. B h7+,seguido de B xc7, etcétera.
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56. 2xh4 . Bal
57. Qg5 Bgl+
58. Rf4 Bal
59. Re5 Bel+
60. ©2d4 Bal
61. Rc2 " Ba3
62. b2 B a6
63. b4 Qf7
64. 2b3 Hal
65. f6! Ha6
66. b5! cxb5
67. 2b4

ganando pues si c6; 68. B h8, etcétera.

Es éste uno de los finales mds hermosos y dificiles que conocemos. Los dos
errores sefialados no atendan su mérito, especialmente por la notable labor de
Alekhine en la etapa final de la lucha. Esa doble incursién del rey para capturar
el pedn “h”, regresar para atacar la torre y luego la rotura en el aia dama es
realmente extraordinaria y de un gran valor técnico.

VI. LA META DE LA TORRE

En otra oportunidad hablamos de la importancia de la ubicacién de una torre
en séptima. Vimos parridas en las que, en realidad, toda l2 estrategia consiste en
realizar largas combinaciones para ocupar zona tan dominante de la lucha con
una torre. Cuando un jugador se apodera de una columna abierta con una torre,
aspiraadorninar cuando le convenga la séptima linea. para decidir asi el combate.

Es claro que una torre en séptima no tiene importancia por el mero hecho de
estar en esa-situacién. Las casillas del tablero de ajedrez valen todas, en realidad,
olviddndose de la existencia de las piezas que las ocupan, exactamente igual; pero
desde que se ubican las piezas en el tablero ese valor cambia, pues hay zonas m4s
propicias para atacar y defenderse con rapidez, como ser los cuadros centrales.

. :
. : r . v :
N = - - s

EL SECRETO DE LA SEPTIM/__\ LINEA

La importancia de la séptima linea radica, en verdad, en dos detalles
fundamentales. Habitualmente hay buen nimero de peones rivales en ese sector,
que al entrar la torre en esa zona quedan atacados, lo que condena generalmente
alatorre rival a una precaria ubicacién para apoyarlos y al hecho més importantc
técnicamente en los finales de que en el noventa por ciento de las posiciones el
reyestden lalinea extrema y aucomdticameite queda bloqueado en ese sector por
la accién de la torre en séptima.’ :
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Y es mds importante esto_porque los peones tienen el recurso (recurso
habitualmente precario, porque la torrc los ataca por retaguardia) de avanzar, y
el rey no goza del derecho de soportar estoicarnente un ataque o pasar por una
casilla atacada. Al quedar anulado el rey en la primera linea, se cr~a automitica-
mente un desequilibrio grave, ya que un bando posee un rey activo y el otro un
rey inutilizado, lo que es fuente de infinidad de derrotas, dada la ~norme fuerza
del rey como pieza de combate en los finales de partidas.

Como es natur~l esto se acentda en los finales, porque qu=d-r pocas piezas en
el tablero. De lo que se deduce que en los finales de torre, quien logre apoderarse
de unalinea o colunmna abierta desde la cual se fiscalice la accién del rey enemigo
y se le aparte de la lucha, aun cuando sea por algiin rato tendrd todas las
probabilidades de vencer.

UNA LECCION TIPICA DE CAPABLANCA

Esto lo veremos a través de un final muy instructivo en el que se impone el
dominio de la séptima linea, y luego en otro que se gané por el dominio de una
columna que separa al rey, dominio que se transformé en posesién de la séptima
linea en el momentn oportuno. Y veremos en ambos casos cémo la distinta fuerza
agresiva de los reyes decide la lucha.

Er el torneo de Nueva York de 1924 se produjo la siguiente posicién después
de la jugada 30 de las negras, en una partida por muchos conceptos magnifica,
que Capablanca le gané a Tartakower: '

La posicién es muy instructiva. Las
blancas dominan la séptima linea, y
desde ella, no sélo apartan al rey enemi-
go de la lucha al tenerlo localizado en la
primera linea, sino que atacan al peén
base de c7. Asimismo, el alfil de d3
vulnera al peén de g6, y esto obligaa la

- torre negra a perpetuarse en cG, desde
donde ataca al peén de c3, por ahora
intocable por la gravedad de la réplica
.ﬁ.ng. Aparte de esto, la posicién blan-

/ ca ofrece la posibilidad de que el rey
% i W // - coopeére en la-accién y vaya en busca de -
% //% . % su cElega negro para zbus};:.r de la inercia
, a que estd condenado. El hecho de que
los peones blancos estén divididos en tres sectores y los negros en dos no alcanza,
en este caso, a nivelar el juego, pero ofrece una dificultad mayor para las blancas
por la serie de bases débiles que poseen. Pero Capablanca soitea esto de precisa
manera: :

31. g4
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Las blancas comienzan a valorizar la ventaja material en el ala del rey.

31 esee . @C4
32. g5 Ae3+
33. 2f3 afs

Esta es una posicién muy dificil, que ambos rivales analizaron cuidadosamer;
te, pues justo en ese Momento se suspendid la partida. Se creyd que hacia tabi:(i;
la siguiente variante: 33. ..... , 2dl;34. Bho, §g7; 35. 5, %xc& Tanto ‘i
36. f6+, alo que sigue B xf6, como36. fxgb, alo que con:inta @ e4, dan lugar
aposicionesen que el blanco no puede ganar, pero el final se decide de la siguiente
manera: 36. R4, Qed; 37. Lxed, dxed; 38. f6+!, BxfG+; 39. gxf6+,
2xh6; 40. Rxed!, Rh7; 41. 2d5!, QgS; 42. Qc6, g5; 43. ©xc7, g4;
44. d5, g3; 45. d6, g2; 46. d7, gl=¥; 47. d8=¥+, y gana.

Este final de reyes y peones, en el que.se impone la mayor agilidad del rey
blanco, obligé a Tartakower a buscar un final puro de torres para que, al
desaparecer la amenaza de =Q.xg6, su torre de c6 recobre la autonomia en la
columna “c”. Elfinal parece ahora muy dificil de ganar, pero... la torre en séptima
es demasiado fuerte.

34. {ﬁ.xfﬁ gxf5
35. 23!

EL REY, PIEZA OFENSIVA

Obsérvese la diferencia. Mientras el rey negro sigue arrinconado en la banda
del tablero, Capablanca no vacila en sacrificar su pedn “c” con jaque antes que
ver reducido su rey a la misma situacién o muy parecida. Ahora perderé el peén,
pero el rey blanco “pasard el Rubicén” y se ubicard delante de la torre rival que
se apodera de la sexta linea, lo que, a los fines tcticos, quita valor al dominio de
la linea avanzada sobre el juego enemigo. Ademds, explota la posicién del rey
negro y quiere colaborar con el monarca para amenazar mate con B h8 al tomarle
las casiilase7 y g7 con el rey en f6. Posicién tipicamente ganadora cuando, como
en el caso actual, hay un pedn rival delante de la casilla donde debe ubicarse el

rey. (El peén negro def5, que pl",oteger.ié al rey blanco de todos los jaques posibles

por retaguardia en la colummna “f?); 1 -
35. ... B xc3+
36. 2h4 Bf3

No servirfa tampoco Ecl por 9 h5.Nia6 por Bd7. Nic5 porg6. Nia5 por
g6, seguido de Rg5y Kf6.

37. g6
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Obsérvese la sangre fria con que Capablanca entrega todos sus peones para
poder penetrar con el rey sobre el desventurado imnonarca negro, atacado de
pardlisis en la primera linea.

37. ... H xf4+
38. Rg5 Bed

Si38......, Bxg+4,39. 6. Y ahora el blanco cosecha los frutos de los peones
sembrados. {

i
3

39. Rf6 ©2g8
40. Bg7+! ©h8
41. Bxc/

Al comentar esta partida, el propio Tartakower decfa gréficamente en esta

posicién: “...y los veia caer rama por rama”.
1)

41. ... Be8
42. Rxf5 Be4
43. 216! Bf4+
44. Res Bgd
45. g7+ g8
46. Bxa7 Bgl
47. Rxd5 Hcl
48. 2d6 Bc2
49. d5 Hcl
50. Bc7 Hal
51. Rc6 B xad
52.d6 (1-0)

Elfinal es una verdadera catedra de energia para explotar la ventaja de la torre
en séptima, que se transforma en superioridad del rey dgil en los finales de
partidas. . .. . ‘ .

a

UN ENGRANAJE PERFECTO

Veremcs ahora un final de otro tipo, de origen local, que algunos textos
curopeos han reproducido como modelo de posicién tipica de dominio de
columna abiertaen finales de torres. Es, ademds, un buer modelo de “zugzwang”,
situacién a la que suele arribarse en estos finales. Se trata del final de la partida
que jugué con el brasilefio Souza Mendes, la que decidié ¢l piimer puesto en el
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torneo sudamericano de 1928. Se llegé,
después de la jugada 27 de las negras, a
la siguiente posicién: )

Las blancas estin mucho-mejor. Tie-
nen sélo ventaja en espacio, pero ésta es
muy neta, ya que las piezas negras se
hallan encerradas. Todo indica que lo

% i 7 %% plausible es tratar de seguir la presién
7

/% %/ Y mediante la explotacién de la columna
/// i, % “h”, pero las negras, luego de HEg8 y

% &% B g7, lograrfan una posicién pasiva,
Y

pero casi inexpugnable, por la ausencia
de un pedn que pueda abrir una brecha
en el ala rey.

Ante esta dificultad las blancas optan
por llegar a un final con un peén de ventaja, pero escasamente ofensivo, por estar
otro doblado y aislado en la columna “g”. ;En qué fundan entonces sus
pretensiones de triunfo? En la fuerza que les dar4 la columna abierta y el rey negro

encerrado en el reducido grupo de czsillas: g7-h7-g8 y h8.

28. Mrxe6 M xe6
29. Bxeb fxe6

30. Bxf8+ g7
31. Bf2

Con esta jugada las blancas apoyan su pedn “b”, que puede ser atacado por
la torre rival. El negro debe tratar de impedir 2l avance de los peones del ala dama
de las blancas, pues precisamente el peén de ventaja estd en ese sector. Malo serfa
3., B f7, por 32. B {6, atacando al peén y, luegn de inmovilizar la torie
negraen €7/, 92, ganando por medio de una maniobra de Re2-2d3-c4, o
b3 previamente, apoyando ese avance.

31. ... Bc6
32. 2f1 Ba6
33. a3 . L7 ﬁbG .l

El Di. Souza Mendes jugé de la mejor manera. Trata de inmovilizar los
peones blancos del ala dama y primero necesita provocara3 para quitarle un
punto de apoyo al avance del peén “b”, muro sobre el que debe sostenerse la
maniobra de toda la configuracién de peones de esa zona, ya que b3 apova

a c4.
34. Rel
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El rey acude en apoyo del peén de b2 para darle ala torre de f2 mayor poder
agresivo y para decidir la partida.

34, ... as

iMuy bien! Para jugara4 y quitatle, aparentemente, toda accién al pedn “b”,
“pivot” de toda la maniobra de peones del ala dama, por serb3 el punto de apoyo

« _»

del avance dei peén “c”.

35. &2d1 a4
36. 2c2 h6

El Dr. Souza Mendes cede aparentemente por obligacién la scptima linea,
pero lo que en realidad busca es darle a su monarca un programa de accién. Asf,
después de 37. gxhG+, Rxh6; 38. B f7, seguirfa Rh5 y el rey negro tendrfa
un buen programa sobre el peén de g2 blanco y ademis la torre en séptima harfa
poco de bueno, porque no aracaria puntos sin sostén.

LA PARALISIS DEL “ZUGZWANG”

37. Bf1!

Una sutileza tictica. Se entrega un peén, pero se infiltra el virus de la pardlisis
atodo el juego negro. En realidad, las blancas gestan una posicién de “zugzwang”
muy instructiva, cuya fuerza radica precisamente en la posibilidad de entrar con
la torre en séptima y mantener al rey enemigo en la primera linea.

Y el blogueo de peones se produjo. Ahora comienza el problema técnice de
las negras.

38. ... Bb3
39. Bf6 B b6

Este es el momento critico de'lalucha. Las blancas, para ganar, necesitan que
elrey puedaentraren la brega. Si, por ejemplo, jugaran las negras en esta posicidn,
no se ganarfa niaun con la torre en séptima, porque el rey no coopera. Es necesario
explotar lasituacién de la torre que se encuentra atadaenb6, en el sostén del peén
de €6, y creatle, si es posible, otro problema. Y este razonamiento permitié a las
blancas hallar la jugada aparentemente absurda de:

40. b3!!

ue entrega un pedn, pero permitird la entrada del rey en el ala dama por la
q g p p Y
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inmovilidad absoluta a que estard sometida la torre negra en b6, tnica posicién
desde la cual puede apoyar su peén de €6, eje de la defensa, y el de b3, que tiaba

al rey blanco en su inevitable avance.

40. ... axb3+

En este momento la partica ce suspendié y el campeén brasilefio abanaoné,
porque los andlisis mostraron que no habifa defensa posible. Se trata de un
“zugzwang” perfecto. Las negras pierden porque deben jugary permitir laentrada
de la torre en séptima, que decidiré la lucha mediante una simple sutileza tictica.
Por ejemplo:

41. ... ©2h7
42. Bf7+ Re8
43. Bc7 218
44. Bd7!

Y ahora nuevamente hay que jugar, debiendo alejarse con el rey de la columna
“g”, lo que permitird B g7, o irse a g8, lo que dejard jugar B d6, cambiando las
torres y ganando con el rey; asf: 44. ....., @gS; 45. Bd6, B xd6; 46. exd6,
©2£7;47. 2xb3,Re8;48. Rb4, 2d7;49. Rc5, seguido dead, a5 y 2b6,
que gana ficilmente.

Es éste otro final valioso que muestra la enorme desproporcién de eficiencia
entre una torre agresivay otra defensiva, y la fuerza vencedora del dominio de una

columna o linea desde la cual se restrinja la accién del rey enemigo.

VII. No SE DEBE GENERALIZAR, PERO...

Dificil es generalizar en los finales de torres y ‘peones. Cada posicién es un
problema distinto que debe encararse particularmente, pues sutiles detalles, a
menudo imperceptibles para el aficionado y aun para el maestro, truecan todas
las reglas mds o menos fundadas que puedan establecerse.

Pero hay algunos principios, entre-los que hemos dado, casi indiscutibles, y
uno ruevo y hasta un poco desconcertante es el afirmar que en algunas posiciones
es conveniente tener un pedn aislado. En los casos de peones aislados y libres, la
verdad es mis fécil de captar, pero en el caso que mostraremos, producto de una
partida entre Bogoljubow, con las blancas, y Mardczy, es menos claro porque
ﬂn]bﬁs torres actian bien.

Este ejemplo nos mostrar4 otra causa que suele gravitar poderosamente en este
tipo de finales. Y es la que se refiere a la necesidad de que el rey se mantenga en
apoyo del ala de peones mds numerosa, cuando la torre no defiende la base de los
miISImos.
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LECCION DE MAROCZY

Pero mejor serd que répidamente penetremos en el ejemplo, que'nos facilitard
la explicacién técnica del por qué de su raro desenlace.

A la posicién que nos muestra el diagrama siguiente se arribé después de la
jugada 42* de las blancas en la partida Bogoljubow - Maréczy en el torneo de
Carlsbad de 1929. La tltima jugada de las blancas fue rey de d2 a ¢3, pues el
monarca se encontraba jaqueado por la torre negra. Y esa movida del cey fue el
error fundamental de la lucha.

Bogoljubow debié resignarse a jugar
2e3, para que el peén def2 esté apoya-
do y no pueda quedar a merced de la

agresién de la torre negra. Es claro que él
confi6 en que nada pasaria, pues directa-
/ mente la torre no puede ir a d2; pero

Maréczy dispone de una maniobra que
le ha de permitir atacar los peones del ala

B
8 / //// / % rey blance y con esto yalorizar él peénde

€6, que, si bien estd aislado, se ¢ncuentra
3 ﬁ & cémodamente defendido porel rey, y, de
/// / / débil que seria con el rey blanco delante,

/ se convierte en fuerte, porque el rey rival
/% % % se encuentra alejado de la columna “e”.
Y de esto se desprende una regla elemen-

tal, pero que a2 menudo se olvida, y es la

siguiente: el rey debe ubicarse en la columna donde se encuentre el peén aislado
del adversario para evitar su avance y sacar provecho de la debilidad que significa

e! carecer de apoyo.

LA HABILIDAD DE LOS JUGADORES VIEjOS -

Maréczy, viejo y sagaz maestro, que como todos los jugadores de larga
experiencia juega magistralmente los finales, saca provecho de esos detalles del
siguiente modo:

420 ... « Bdl
43, Bbs

Si B a5 seguirfa B fl, que ahora no es posible por la réplica B b2 de las
blancas, que permitiria luego el viaje del rey blanco sobre el pedn “a” negro. Pero
Maréczy hard el “bluff” de un ataque al peén “a” rival, que en realidad tiene por
objeto quitarle a la torre blanca su excelente ubicacién. Obsérvese que la torre
blanca estd en la casilla que le da el maximo de movilidad: siete casillas
horizontales y siete verticales.
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43. ... Bal
44. Ha5s Ba2

Y aho(fa los peones del ala rey sucumbirdn por culpa del abandono en que los
sumié el rey al alejarse de ellos. Pero veremos una lucha interesante entre el peén
“a” libre de las blancas y la superioridad material negra en el ala rey.

45. Bxa7 Bxf2
46. Bh7 h5

47. a5 Bxg2
48. a6 Ha2
49. a7 ©2g5
50. Be7 Rh4

El final est4 definido. Las negras quedarin con dos peones libres y unidos en
el ala rey.

51. b3 (si Bxe6, g5) Bal

52. Bxeb B xa7

Ahora no se podfa g5 por B e4+, seguidc de B a4, ganando.
53. Bxg6 ©xh3
54. Rc2

ste es un final instructivo, que merece ser corocido, pues ahorra mucho
trabajo mental a quien lo domira. En los finales de rey, torre y peén “a” o “h”
de ventaja, contra rey y torre solos, gana habitualmente el peén cuando el rey estd
delante del mismo, si el rey adversario estd separado del peén por cuatro
columaas. Es decu’, que para ganar con el peén “h”, el rey: adversarlo debe estar
desde la columna “c” para atrés, y para ganar con cl peén “a”, el rey adversario
debe hallarse en la columna “f”, “g” o “h”. En estos casos se gana matematica-
mente. En los demds casos es casi siempre tablas. El ejemplo mis claro lo habria
dado Bogoljubow si hubiera jugado ¢3 en vez de 2c2; en ese caso la partida
se rematarfa asi: 54. ch B d7! (necesario para eyitar que el rey se salga de su -
mal sector); 55. B g5, h4 56. B g6 ©2h2;57. B g4, h3; 58. B g8, th
59. B g6 h2; 60. E g8 (y ahora viene la maniobra ganadora con la torre para
permitir que el rey negro salga de su situacién encerrada), B £7; 61. £©2d3, Bfl;
62. 2e2, Bgl; 63. Bh8, Rg7; 64. Bg8+, ©2h3; 65. Bh8+, 2g3;
seguido de 24, ganando. Este es el tnico procedimiento para gariar este final,
y solo es posible cuando el rey se halla alejado, como en el ejemplo.
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55. BgS h4
56. Bgl B d4!
57. 8c3 Bgd
58. Bal 2g2
59. 2d3 h3

Las negras ganan con mayor facilidad a causa de la maniobra inferior escogida
por el blanco para defenderse.

NUEVA DERROTA DE BOGOLJUBOW

En el mismo torneo fue vencido Bogoljubow por Johner, en un final también
de torresy peones, resultado que vendria a probar que el notable maestro ucranio,
ahora alemd4n por adopcién, disminuye en su eficiencia cuando de jugar finales
de vorres y peones se trata. ’

La posicién, que se produjo después de la jugada 29 de las negras, es
instructiva y caracteristica. Ambos tie-
nen peones doblados, pero las negras

» disponen de la ventaja de su dominio en

/% . % % f % la columna “e”, que no puede ser ficil-
vy, % U /"y mente contrarrestado ya que si S2f2,

3 * para darle un punto de apoyo a la torre,

seguirfa Be4, y si, en cambio, Bc2,
% para tener ese punto de apoyo sin aban-

donar la fiscalizacién con el rey del cua-
/// 747 ?’g%/ droc4, entonces B el, seguido, si He2,
/%? .., /% //% de Bcl, amenazando capturar el pedn
] & B e
& o . 729 de“c”, con jaque.
yesy % ;/// En esta posicién jugaban las blancas
G =7 1 ybuscaron una maniobra para abrir una
columna en el ala dama, omitiendo una
jugada necesaria para reducir al rey enemigo y asegurarse ciertas perspectivas de
empate. La jugada justa era f5+ para obligar a 2g7, pues si $2g5, seguirfa h4+
y mate a la siguiente. En cambio, Bogoljubow, con las blancas, jugé:

30. a4 £5!
31.¢5 bxc5

Creemos que también pudo capturarse con el peén “d”, pero las negras tratan
de evitar una maniobra de ruptura del frente mediante Bd1 y d6.

32. Bbl fxgd+
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33. ng4
34. Bb7
35. Rh4

Be3
h5+

Laluchahaentrado en su periodo critico. No caben ya dilaciones, pero es claro
que quien estd mejor es el negro por la situacién dislocada de todos los peones
blancos y la mala ubicacién del rey de ese bando.

35. ....
36. Bxc7
37.a5

38. Qg3
39. 2f3
40. Bxa7
41. 8d7
42. Bxf7
43, Bh7
44, Bxh5+
45. Bh4+
46. Bh5
47. h4
48. ©2g3
49. Bf5.
50.'hS
51. h6
52. Bf8
53. Qg4

Bxc3
Bf3
B xf4+
B g4+
Q16
Ba4
Re5
Hxa5
©2xd5
2©2d4
Rc3
Ba4
Bd4
c4
He4
©d4
c3
Be7
B 7!

El final estd matemdticamente ganado, pero necesario es proceder atin con

cautela.

54. Bf4+
55. Bf3+
56. h7
57. Bxc3
58. Rf4
59 Bc2+

243
Re2
Bxh7
ds

d4
£2d3
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61. Ba8 ®d2
62. Ba2+

Las dnicas posibilidades de empate en estos rinales surgen, como estudiamos
al iniciar este capitulo, de la ubicacién de la torre a tres columnas libres de la
columna en que el pedn avanza y de la existencia del rey blanco en el otro flanco.
Aqui las cosas etdr al revés, y, como es natural, salen al revés de las esperanzas
blancas.

62. ... Rc3
63. Ba3+ ©b4
64. Ba8 d3

65. Bb8+ ©2c3
66. B c8+ ©2b2
67. Bd8 Rc2
68. Bc8+ fdl
69. R d2

70. Bh8 Bc7
71: QC?} @Cl

" (0-1)

Este final también es una demostracién tipica de la manera c6émo debe jugarse
en estos casos.

RECUERDOS DEL TORNEO DE MONTECARLO DE 1903

Y finalmente veremos un ejemplo breve, pcro instructivo, del doctor
Tarrasch, considerado en su época y fuera de ella como uno de los técnicos mds
acabados en este tipo de finales. Tarrasch :

fue el primero ‘que probé la enorme % o
ventaja de la torre que apoya al peén que %% %«// 7 %%
avanza desde detrds y la desventaja de % O g ‘ //%
tenerla delanse del propio peén. Ahoralp / / %
verémos imponiendo magistralmente un 2, 7,
peén de ventaja en un final muy dificil % & 7% //%
por ia accién libre de la torre rival. 0 % “m V)
La posicién era la siguiente después & 7, %/ %7 /
de la movida 33 de la partida que jugé % /////// % %/%

con Marshall en el torneo de Montecarlo

de 1903 %/// % 74&7

Las negras tienen un pedn de ventaja,
pero el de hG estd aislalo, y esto es un
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prob&&ma serio. Ambas torres juegan eficientemente.

34. Bh4 h5
35. 13

Para darle pa-o al rey por via f2 sobre el peén aislado de h5.
35. ... 218

El rey negro abandona el centro para apoyar el peén y datle libertad de accién
a la torre de c5 que lo sostiene.

36. Bd4 Bcl+
37. |2 Bal!
Ahora la torre negra es la mds poderosa.
38. Rg3 Qg7
39. 2h4 2g6
40. g4 hxg4
41. Bxgd+ £2h6
42. Bcd

Las blancas han logrado un pedn libre en la columna “h”, pero éste no tiene
ninguna fuerza, porque el rey negro estd delante de él.

42. ... eS
43. Re3 £5.
44. %2 2g6
45. R2g3 Ba3
46. 22 f4
47. h4 ®h5
48. Bc7 Ha2+
49. Rel Qxh4
50. Bxf/ ©2g3
51. Bf5 2xf3
52. BxeS B xad
53. Bf5 Bal+
54. 2d2 Ba5
55. f2d3 a6

(0-1)
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VIII. OTROS TIPOS DE FINALES CON TORRES Y PEONES

Entraremos en otra etapa de los finales'de torres para tratar de mostrac hasta
‘qué punto ofrece dificultad su técnica.

Mucho mis de lo que hemos hablado sobre estos finales podria escribirse. Hay
libros integros dedicados a desentrafiar sus sutilezas y hay in‘inidad de eruditos
que se han empefiado en agotar el tema. Pero para nosotros, que més que detalles
técticos nos p eccupan principios estratégicos fundame=++'>s y tratar de atrapar
la idea de todas las posiciones, nos basta ¢on lo que hemos visto a través de finales
puramente tedricos y otros pricticos de no menor fundamento teérico.

DE cOMO DOS PEONES DE VENTAJA DE NADA SIRVEN

Ahora veremos cémo hay posiciones en las que es imposible vencer con dos
peones de ventaja, segun la teoria, y también en la prictica. No nos referiremos
a posiciones muy conocidas, en las que se hace claro esto, como ser en la famosa
de Kling, que es asi

Esta posicién es tablas y es ficil apre-
ciar lacausa. La torre blancano puede dar
jaque en el horizontal sin permitir que el
negro sea quien primero ataque al rey
blanco. Este rey no puede guarecerse
entre sus propios peones por estar los
peones en la banda. Si, por ejemplo,
1. Bb8, Bad+; 2. Re3 o0 €5, Ha7
(amenaza @ng); 3. B g8+, ®2h7; y
tablas, pues si Iz torre se va, el tey vuelve
a g6.

Antignamente se decfa que sélo habia
cuatro o cinco posiciones de tablas con

. dos peones de ventaja, pero Cheron en-
contré como 50 y alin omitid este trata-
dista francés algunas. Por ejemplo, son de
él las siguientes posiciones de tablas:

~ El final del diagrama es tablas tipica-
rmente, pues la posicién puede pr'ofducirsc
en otros sectores del tablero con idéntico
resultado. El secreto estd en mantener la
torre en la columna“e” para impedir que
el rey blanco anoye a los peones. Sobre
esta base pueden hallarse infinidad de
finales tablas. M4s curioso es el del diagra-
ma de la pdgiaa siguiente:

Este final es tablas, cualquiera que
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juegue de ambos. El peén no puede
adelantarse, porque seguirfa B c8. El
secreto para empatar estd en mantener
la torre negra en la primera linea y dar
jaques apenas el rey blanco quiera apo-
yar a los peones. Los jaques deben darse
~n horizontal. La razén del empate radi-
caen que el rey no puede cobijarse entre
los peones y esto muestra una vez més la
gren debilidad de los peones en escalera
(b5 y c6), mucho menos fuertes que en
horizontal, pues a la par que impiden
que una pieza rival se meta entre ellos
(en este caso el rey), brindan mayor
proteccién al monarca, que puede gua-
recerse entre ellos.

En otras posiciones més accidentales
se especula con el ahogado, como seren
les siguientes:

Este final, cuyo autor es Salvio
(1723), se hace tablas mediante 1. .....,
Bh2+; 2. @gé, Ba2; 3. Bcl (s
3. Bxa2, serfa ahogado); B c2; y ta-
blas, porque la torre impide el mate,
entregdndose, especulando con el aho-
gado. Otro es el de Horwitz, que con
variantes mis o menos cornplejas se
presenta er: multitud de posicicnes. Es
asi:

El final es cablas, jugando las negras,
mediante 1. ....., B a6; pues si B xa6,
serfa ahogado. Si 2. QgG, B b6;
3. 2h5 (si 82f7, Bb7+; 4. Re6,
B b6+!, y tablas), B b5 (para impedir
g6);4. Bh6 (si Bf7,entonces B xg5+,
entregando la” torte y produciéndose
otro empate tipico que origina el pedrf
torre en séptima), Ha5; 5. Rg4 (si
© g6, seguirfa B aG+ y luego éth
con tablas, por ahogado), & 24+:
G. 2, BHad+; 7. Qed, B ads+;
8. 243, Bg4; 9. BhS5 (malo seria
también g6 por B g1, manteniendo la
torre en la ~olumna “g” para dar jaque -
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apenas el rey blanco quiera apoyar al peén deg6), B a4!, y la partida serfa tablas,
pues la torre impide la marcha del rey desdc la quinta columna, y si g6, seguirfa
B g4, haciendo tablas como en el caso anterior.

UN FINAL HISTORICO

Pero esto es pura teoria y no son solamente éstos los finales tablas con dos
peones de ventaja. También es tablas el final, auy. estando los peones separados,
en que luchan un peén “a” 0 “h” y un pedén “c” » “f” del mismo sector contra un
rzy ubicado delante de los peones agresores. Este final se ha producido en
repetidas partidas. No hace mucho, Capablanca debié resignarse a hacer tablas
con Spielmann en una posicién similar ala de la partida Marshall-Rubinstein del
torneo de San Sebastidn de 1911, que es
la que mostramos en el diagrama.

Al comentar esta posicién, decia el
Dr. Tarrasch que “el final es razonable-
mente tablas por la buena situacién del
rey blanco delante de los peones”. El
secreto del empate radica en que el ban-
do débil ubique su rey, cuando deba
salir de la columna “b”, en la columna
“c”, para dejarle al rey adversario el
fianco donde 'as maniobras son menos

3 » B .,
% % /// % cémodas por la falta de espacio para

i W Y moverse, si desea ubicarse entre los pro-
/ / /% /% pios peones. El final siguié asi:
L. 2b5
2. Bb8+ a4
3. Hc8 Bb4+
4. 2c2
(no serfa bueno 2c3 por Eb1!),
4. .. Bb5
5. Hh8 ©2b4
6. Ehl a4
Con esta jugada las negras tratan de obligar al rey blanco a que vaya hacia la
columna “a”, para darle a su peén “c” y a! propio rey mis elasticidad. Si6. .....,

c4; seguirfa 7. Bbl+, 2c5; 8. Bal, y no hay forma de sostener los peones y
avanzar con el rey.

7. Qb2 a3+
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Si7. ....,c4; 8. Bh8,a3+; 9. Rc2 (no Ra2, a causa de que después de
9. ... , B g5; amenazando B g2+ yc3 el rey negro podria penetrar) y tampoco
se podria forzar el final.

8. Ra2 Ra4
9. Bcl Ha5
10. Bbl c4
11. Eb8 Bc5
12. Ba8+ £2b4
13. Exa3 c3
Sil3...., BhS; 14. Bg3,ysi 14. ..., c3; 15. B g8, etc.
14. Bb3+ 22 c4
15. Bb8
Tablas, de comdn acuerdo. El rey blanco se coloca en todos los casos delante
del pedn.

Es un final tipico que luego ha sido mejorado en varias oportunidades por
maestros maduros. Es tablas en todos los casos, pero quien lo conduce debe
ajustarse a ciertas normas, para no ser batido.

(GOTEBORG CONTRA EsTOoCOLMO

Otro final instructivo es el de la partida que disputaron por correspondencia
G3teborg y Estecolmo. Es tablas, porque la torre que 2poya los pecnes lo hace
horizontalmente y en esta forma carece de poder agresivo. Veamos la posicién:

Elsecreto de este final, como el de zasi todos los finales de torres, es apoderarse
de la quinta linea cuando el rey adversario estd detrds de la misma. A primera vista
parece imposible que el negro no pierda,
pero se hace tablas jugando como sigue:

1. .. 8 a4!
Paralizande al peén y al rey enemigos.
2. Bf3+ 26
3. 2f2 B xh4

La tnica posibilidad de ganar es en-
tregar el pedn “h” para ver si se llega con
el rey ripidamer..c en apoyo del avance
del otro.

4 27 B a4
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5. d2 Ba6
6. 22 B 6!
7. Bd3 Qf7

y tablas tedricamente

BUEN EJEMPLO LOCAL DE 1917

Este ejemplo ofrece mucho interés teérico y podrfa agregarse alos casos tipicos
mostrados por Cheron. Se trata de un final que jugué en 1917 con Enrique Ruiz.
La posicién era la siguiente, después de la jugada 63 de las negras:

El final parece perdido por las blan-
cas, pero no es ficil comprobarlo, luego

y delasiguiente jugada que crea un perfec-
/ to “zugzwang”.
// |
64. Bf4!

\§\

/// Y ahora las ne deben j N
_ y puec}llez; mover el réy por Ia amenasa de

B .Nil , en la hori 1,
2, //% / / g pof la r;;licald: tﬂo :;4?& :ucoltz\:)arrlit; a
% % ﬁ % una de las posiciones tablas de dos peo-
// /% //%/ / nes (“f’ y “h”) que ya vimos. No queda,
/ % % / pues, nada mds que:

64. ....Bal
65. Bxf3+ R g4
66. Bc3!

/‘?

/%/
Z//

En estos casos jos jaques en.la horizontal son mds fuertes-porque atacan a la
vez los peones y, por otra parte, la torie en esa situacién impide que el rey negro
avance y se coloque detrds de su propio pedn.

66. .... Ba2+
67. Rgl - i3

. . \ 7 3 H
Sih3, seguirfa 2h1, y no sc ve cémo podrian hacer las negras para ganar sin
entregar uno de los peones y arribar a una posicién tipica de tablas.

68. B cd+ 215
69. Bc3!

No B xh4, por la réplica 66. ....., Bb2; seguido de a2 y ﬂi bl-oli, etcétera.
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69. ... Re5
70. Bh3 2ds
71. 2fl Hal+

Es evidente que si 71. , R4, seguiria 72. B xh4+, 2®b3; 73. Eh3+,
©2b2; 74. Bh2+, le 75 Bh3, Hal; 76. Re2, 2b2;77. Bh8, y
tablas teéricas, puesel re7 blanco estd demasiado cerca, yaquesdlo se gana cuando
est4 confinado a cuatrc: columnas libres del peén lateral que avanza.

72. &g2 a2
73. Ba3

Y ahora si que es teéricamente tablas este final, que resulta a la vez muy
instructivo y digno de ser sumado a la serie que publicé Cheron.

)

73. ... Rc4

Tablas, pues no es posible evitar los jaques apenas el rey intente sostener el
peén de a2 y devolverle a la torre “ahogada” de al su perdida elasticidad.

UNA PARTIDA MEMORARLE

Pondremos punto final a este largo estudio que sobre los finales de torres y
peones hemos realizado.

Pero antes de terminar con el tema hemos querido publicar la famosa partida
final del “match” porel campeonato mundial que dlsputaronAleJandro Alekhine
y José¢ Radl Capablanca en Buenos Aires en 1927, bajo el auspicio del Club
Argentino de Ajedrez. Esa partida ofrece tema variado y prictico para considerar
estos finales, tan delicados en su manejo, y permitc ver de qué manera Alekhine
impone la ventaja de un pedn en una posicién en la que, frente a Capablanca, la
gran mayorfa de los maestros sélo hubiera alcanzado la nulidad.

BLANCAS: ALEKHINE

NEGRAS: CAPABLANCA

1. d4 ds 5. €3 c6

2. c4 e6 6. a3 Ne7
3. Qc3 QA6 7. Af3 0-0
4. Lg5 abd7 8. Ld3- dxcdi
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9. Axcd ads
10. xe7 W xe7
11. Qed A 5£6
12. Qg3 c5
13. O-O ab6
14. fa2 cxd4
15. @xd4 g6
16. Bcl Ld7
17. Be2 Hac8
18. e4 e5
19. 23 ©g7
20. h3 h6
21. ¥d2!

JUGADA ESTUPENDA

Hemos evitado los comentarios
hasta ahora y seremos muy parcos
hasta llegar a la posicién que a noso-

tros nos interesa. Pero no podemos -

substraernos al deseo de explicar algu-
nas jugadas sutiles que abundan en
esta partida, emocionante por su de-
sarrollo y por la trascendencia que
tuvo en el desenlace del campeonato.

La ubicacién anormal del caballo
negre de b6 sugiere al Dr. Alekhine
un plan tendiente a crearle complica-
ciones a esa pieza por medio de la
amenaza ¥ a5, que ademds atacard a
un peén desagradable de defender.

iObsérvese que ladama desde a5 tam-

+bién ataca’ al peén central, que se
resiente por la situacién del caballo
dama fuera de su casilla natural decG.
La sutileza mayor de esta jugada estd
en que, en realidad, evita el cambio de
las torres, que llevaria a la nulidad,
puessi 21. ....., Bxcl; 22. Bxcl,
Bc8; 23. Bxc8+, y si 23. ...,

Qxc8; enconces ¥ c3, atacando al

peén dee5, que no podria sostenerse,
ysi 23. ..., JLxc§; entonces a5,
que ataca simultdneamente ambos peo-
nes.

Tampoco serfa réplica satisfacto-
da 21. ... &c6; por la jugada
22. @h4l, élx¢4; 23. We2 con
la amenaza de 215+, gana:ido la
dama. Si 22. ....., Qxed; enconces

23. Qf5+4, gif5;24. Axf5+, 0 6;

~ 25. ¥¥xh6+, seguido de g4v++. Se

observari la dificil concepcién de la
aparentemente anodina jugada de

Alekhine.

21. ... Leb
22. Lxe6 ¥ xe6
23. ¥as Qac4
24. Mxa7 Qaxb2

Ahora se inicia una lucha intensa
y dificil por la ganancia de material,
de la que sale triunfante el doctor
Alekhine, pues ganar4 un pedn.

25. Bxc8 B xc8
26. M¥xb7 Qc4d
27. ¥b4 Ha8
28. Baj

LA LUCHA POR UN PEON

El final se va esbozando. Las blan-
cas fundan todas sus esperanzas de
triunfo en el peén libre de la columna
“a” y saben también que para impo-
nerlo han de soportar un largo final de
torres. El ideal seria un final de da-

mas, pues en €sos €asos lOS peones

. libres alejados del monarca se tornan

muy fuertes, pues la dama los apoya y
desaloja ala vez ala dama eneiniga de
la zona defensiva, pero esto no lo
permitird Capablanca. En cambio, le
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conviene eliminar las piezas menores
que entorpecen con sus maniobras
técticas el plan general de la lucha.

28. ... W 6!

Aparentemente esta jugada sirve
pararecobrar el pe6n, pero Capablan-
ca no ha previsto la formidable téctica
de Alekhine, en el centro del tablere,
que ha de permitirle llegar a un final
propicio para su victoria.

29. a4! Qxed
30. QxeS ¥ do!

Es éste un momento dramatico de
la partida. Habfa la noche en que este
cotejo se disputaba una extraordina-
ria emocién en el local del Club Ar-
gentino de Ajedrez, pues se presentia
que el titulo de campeén mundial
estaba por cambiar de mano. Ambos
maestros juegan de la mejor manera,
y atin no es claro el resultado de esta
lucha por la reconquista de un peén.

31. Wxc4 ¥xeS
32. Bel adé
33. ¥cl (6

34. Qed Q xed
35. Bxed

Y se ha llegado, luego de una
apertura instructiva y de un medio
juego de alta tensiér, al final que
desedbamos mostrar. Se trata de un
final de dama, torre y peones; pero en
potencia se trata de un final de torres.
Alekhine sabe que las damas han de
cambiarse en algtin momento y espe-
ra hacerlo cuando pueda colocar su
torre detr4s del peén libre, dnica for-
ma de poder imponerlo, al reducir, a

medida que el pedn avance, la torre
cnemiga. Serd una lucha de torre
agresiva contra torre defensiva, pero
por ahora es muy dificil lograr esa
transformacién.

35. ... Bb8

Capablanca quiere seguir con
Wb2 para llegar al final con la torre
negra detris del pedn que avanza.
Pero quizd hubiera sido més pruden-

te BaS.

36. Be2 Ha8
37. Ba2

La torre blanca estd detrds del
pedn, pero, en cambio, el peén “a”
estd muy retrasado. La posicién ac-
tual serfa fuerte si el pedn estuvieraen

la quinta linea.

Ba5!

CONQUISTANDO LA GRAN
DIAGONAL

Muy sutil. Alekhine ponea Capa-
blanca en un desagradable dilema. O
se repliega con la torre, lo que permi-
tirfa el avance ganador del peén de
a4, o juega ﬁaG, apoyando a la
torre, pero cediendo la gran diagonal
que era hasta este momento la base
mds sélida de la resistencia negra.

38. .... a6
39, M3+ Rh7
40. Bd2

Amenaza B d8y B d7, segtin los

casos.
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40). ... Mbo
41. Bd7 Wbi+
42. 2h2 b8+
43. g3 BfS
44. ¥ d4 Wes
45, Bd5

Con esto, Alekhine seanticipaala
amenaza Hxf2+, ¥y, ademis, dcsa]oja
la torre de la columna “f’. No es
posible Exd5, porque e! peén “a”
seria muy fuerte apoyado por ladama.

Ganaria ficilmente.

45. ... Bf3
46. h4

Esto amenaza h5, que debilitaria
scriamente el enroque negro, y asi-
mismo B d8, puessi B xf2+, seguiria
¥ x{2, y no habrfa jaque perpetuo de

las negras, porque el rey irfa a h3,
46. .... ¥hs

Capablancabuscael final de torres
que ahora le serfa cémodo, pues su
torre se colocarfa detrds del peén que
avanza.

47. ¥b6!

Cediendo la gran diagonal, pero
por poeco tiempo.

47. ... W¥al
48. QgZ B 6

Si Ba3 entonces a5, y el peén

seria ya muy peligroso.
49. ¥ d4

Ahora si que es bueno el cambio

de damas para ¢l blanco, ya que Ia
torre negra no puede colocarse detris
del pedn “a”.

49. ... ¥ xd4

50. Bxdd  2g7!

Si B a6, entonces $23, seguido
de Re4 y 82d5, imponiendo la me-

jor ubicacién del rey.

51. a5 Ha6
52. Bd5

Esta es una pérdida de tiempo que
Alekhine enmienda rdpidamente.

52. ... B f6
53. Bd4 Ba6
54. Ba4

Esa es la posicién tipica de la torre
en estos finales, pues inmoviliza a la
torre rival y deja la lucha librada a los
reyes. ‘

54. .... @16
55. =f8 ReS
56. 2e3 h5

Capablanca desea evitar que a
£2d5 le repliquen con h$, seguido, si
gxh5, de Bh4, 0 sigd, delaeventual
entrada del rey, via f5. Pero abre una
brecha peligrosa.

57. S2d3 22ds
58. Rc3 Rc5
59. Ba2

LA TORRE DETRAS DEL PEON

Ahora se ve la ventaja de la torre
detrds del pedn, sosteniéndolo. Puede
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perder tiempo, mientras la torre negra
estd inmovilizada, pues cualquier ju-
gada que haga avanzard cl peén dea5,
que, por otra parte, no puede ser
capturado con lz colaboracién del rey,
porque las blancas gararfan el final de
reyes por la mayor proximidad de su
rey al sector donde los peones actdan.

59. .... QbS
60. Bb2+ K¢S
61. Ba2 2bs
62. 2d4! Hd6+
63. Re5 Be6+
64. 2f4 Ra6
65. 2g5 BeS+
66. 2h6 BfS
67. t4

Alekhine ha logrado penetrar con
el rey sobre los peones rivales y ya se
aclara mucho su victoria. Obsérvese
la trascendencia que adquiere el mo-
vimiento aparentemente prudente de
la jugada 56 de las negras. tendiente a
evitar hS. Abrié una via de acceso
cémoda al monarca blanco.

67. ... Bc5
68. Ba3

Apoyando la base g3.
68. .... Bc7
69. Re7 Bd7
70. £5

Esto gana, pero era mis enérgico
primero 6! para seguir luego con

la movida del texto. Veamos:
70. 2f6, B c7; 71.f5, gxf5;
72. 2xf5, Bc5+;73. 26, Bc7;
74. B f3, seguido de B fS, etc.

70. ... gxf5
71. 2h6 4!
72. gxf4 8ds5
- 73. Qg7 BfS
74. Ba4 2b5
75. Be4! a6
No f2xa5 por ﬂeS+.
76. 2h6 Bxas

Tampoco salvarfa la partida
76. ....., 2b7 0 Ra7; por77. Be5,
H xf4;78. @gS, B f1;79. 2xhs,
f5; 80. ©2g5, f4; 81. BfS, f3;
82. Qg4, capturando el peén.

77. BeS Bal
78. ©2xh5 Bgl
79. Bg5 Bhl
80. Bf5 ©2b6
81. Bxf7 Rc6
82. Be7

La partida se suspendié en este
momento paraabandonar Capablan-
ca al dfa siguiente. Es claro que nada
resta que hacer, porque los dos peo-
nes, aun siendo de torre y alfil, se
imponen cuando el rey adversario no
estd delante de los mismos.

Es éste un final magistral que
muestra las dificultades que deben
vencerse, aun con superioridad de
material, para imponerse cuando de
torre y peones se trata.
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CONCLUSIONES GENERALES

1* La torre agresiva tiene una ventaja capital sobre la rorre defensiva. La
iniciativa es as{ fundamental para buscar la victoria.

2* La rorre que ataca a los peones desde detrds tiere ventaja estratégica muy
poderosa, que llega a coinpensar la desventaja material.

3*Cuando se lucha contra torre y pedn debe colocarse la torre que lucha contra
el peén, en la tercera linca, para evitar que sea el rey rival y no el pedn el primero
que ocupe la sexta linea. Una vez jugado el peén a la sexta, entonces la torre debe
partir hacia la linea extrema para jaquear al rey por retaguardia, cuando no tiene
el expediente de escudarse con el propio pedn.

4* La torre del bando en desventaja debe ubicarse lo mis lejos posible del rey
que avanza junto con el pedn cuando su propio rey estd delante o cerca del peén.
Tres columnas y tres lineas libres entre ambos es la posicién ideal para evitar
cualquier maniobra téctica con el rey, que permita ganar un tiempo.

5* Para vencer debe tratarse de avanzar primero con el rey y después con el
pedn, pero préximos entre si. Estas posiciones se ganan casi siemprc, salvo
cuando el rey adversario estd justo en la columna donde el pedn debe coronarse,
o cuando la torre que colabora con el pedn ocupa la casilla donde el peén debe
colocarse. En estos casos el final es tablas.

6* Los reyes que estdn lateralmente separados por sélo una columna del peén
que avanza hacen tablas en casi todas las posiciones cuando cl peén estd retrasado,
aun cuando el rey que apoye al pedn esté delante de éste; salvo en algunas
posiciones en que el pedn estd en su casilla inicial, por los recursos que ofrece la
posibilidad de mover dos pasos el peén que avanza.

7* Cuando se lucha contra un pedn en séptima con el rey delante, el rey
adversario debe estar en la segunda o tercera linea v no en la misma horizontal
que el rey, para evitar jaques que lo alejen de su posicion.

82 El secreto del triunfo en los finaies de torres v peones de tipo practico estriba
en el perfecto conocimiento-de los finales de reves v peones solos.

9* La séptima linea adquiere gran importancia en los finales de torres y peones.
Luego de esta ubicacién de las torres, que no siempre es posible, el dominio de
la quinta linea es generalmente muy importante, pues en ella hace crisis
habitualmente el combate de los peones.

10* Dos peones de veniaja no bastan para ganar en muchas posiciones cuando
se trata de peones “a” y “c”, 0 “h” y “f” cuando el rev adversario estd delance de
los peones que avanzan y la torre ataca desde atrds ai rey agresor.
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